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RESUMEN
Nuestro trabajdiene como finalidad Establecer de qué manera los juegos verbales influyen en las
habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios de la |.E.I. JesusA¥@tmipa 2024. Seoma
en cuenta dos variables de tralapjuegos verbales y las habilidademoaicativas. El objetivo
metodoldgico, se plante6 un método cuantitativo, tipo experimental, disefio preexperimental. La
hipotesis sugeridaes probable que los juegos verbales influyan significativamente en las
habilidades comunicativas de los nifios de &saiPara el desarrollo de nuestra investigacion se
conté con un grupo de lifantesde 5 afiosse evalu6 mediant técnica de la observacion
directavalorandosus habilidades comunicativas antes y desgdeéaplicarlos juegos verbales
empleando unéicha deobservacién como instrumento, aplicando 8 actividades de aprendizaje.
Los resultados llevaron a concluir que antes de la aplicacion de los juegos verbales el 52.6% de
los infantes selbicabaren proceso en las habilidades comunicatiasgo dela aplicacion de
los juegos verbales, los resultados indicaron que la gran parte de losbtiiasun 84.2% con
un logro destacado en las habilidades comunicatiResmitiendoestablecer que los jges
verbales influyen en las habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios de la |.E.I. JesUs Nifio
Arequipa 2024, en sus dimensiones de la capacidad de hablar, leer y escuchar.

Palabras clave:Los juegos verbales, las habilidades comunicativas.



ABSTRACT
Our work aims to establish how word games influence the communication skilgeair6ld
children at the I.E.l. Jesus NiAdArequipa 2024. Two working variables are taken into account:
word games and communication skills. The methodological abgestas a quantitative method,
experimental type, prexperimental design. The suggested hypothesis is that word games
significantly influence the communication skills ofyBarold children. For the development of
our research, a group of 19yBarold children was counted on, they were evaluated through the
direct observation technique, assessing their communication skills before and after applying the
word games using an observation sheet as an instrument, applying 8 learning activities. The results
ledto the conclusion that before the application of the word games, 52.6% of the children were in
the process of developing communication skills. After applying the word games, the results
indicated that the majority of children obtained 84.2% with an owstgnachievement in
communication skills. This allowed us to establish that word games influence the communication
skills of 5yearold children of the I.E.l. Jesus NiftoArequipa 2024, in their dimensions of
speaking, reading and listening abilities.

Keywords: Word games, communication skills.
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INTRODUCCION
Las habilidades comunicativas son primordiales para su desarrollo, permitiégdeldss
pequefiostengan unadecuada comunicacigal interactuar con otros infantes; del mismo modo
nuestro trabajo va a emplear los juegos verbales como los trabalenguas, las rimas y las adivinanzas
gue son de ayuda emejorar las habilidades comunicativas
En este escenarie@mpleamos las variadas h@mientas que permitan el desarrollo de la
comunicacién entre sus pares, ya que al utilizas los juegos verbales vamos a incentivar a que los
infantes mejoren su capacidad comunicaginte los estudiantes y su entorno.
Nuestro trabajo va a estar constitufgbr 5 capitulos ethonde vamos @omprendecual eqiuestro
propésito:
En el capitulo | vemos el planteamiento del problema donde detallamos todo lo referente al
problema, las interrogantes, los objetivos, las hipétesis y la matriz.
En el capitulo llyemos elmarco tedricalondese desarrolla todo lo referente a las variables de
estudio, los antecedentes, el fundamento tedrico y los conceptos basicos.
El capitulo Ill denominado marco metodolégiquresentamoda metodologia, la técnica
instrumentaconsu fiabilidad y validez
En el capitulo IV denominado resultados y discusiéalizamos el proceso de las estadisticas
mediantdiguras,tablas de los datos recolectados y la discusion.
Y finalmente en el capitulo V, las conclusiones y recomendacionasueltro estudio, la

bibliografia y los anexos.
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GENERALIDADES

Titulo del trabajo de investigacion
Los juegos verbales y las habilidades comunicativdgsaifios de 5 afios Arequipa
2024
Autoras. Cayra Laguna, Katherine Maybeth

Flores Nina, Glenda Arazeli
Asesora:Dra. Zulvi MadeleineTorresRamos
Linea de investigacion
Desarrollar las habilidades de comunicacion.
Localidad/Institucion donde se realizara el Trabajo de investigacion
I.LE.l. Jesus Nifie Arequipa

Duracion: 1 afio
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CAPITULO |
PLAN DE INVESTIGACION
1.1.Plan de Investigacion
1.1.1. Problema de Investigacion

Losjuegosverbalesy lashabilidadesomunicativagnlos nifiosde 5 afiosArequipa2024

1.1.2. Planteamiento del Problema

A Nivel Mundial enJaénEspafiaNieves y Roble$2022) Hdbilidades comunicativas y
de relacion en la educacion superior de disciplinas dirigidas al asesorarmayitoestigaciones
con el problema identificaddondelas destrezagara comunicarsgde relaciorse destacaanel
trabajo profesional y académico en las profesiones que conllevan al apoyo y la interaccion de otras
personas, facilitando la obtencion de estas destrezas comunicativas al impulsar el proceso de
ensefianza apndizaje ya que se dan algunos inconveniemgeserando problemas los cuales
damos solucion mediante diversas actividades para mejorar su comunicacion mediante la
interaccion(Revista Iberoamericana)

En Latinoaméricaespecificamente elledellinColombig Alcaraz (2023) Lafiescritura
creativa como herramienta para fortalecer las habilidades comunicativas vinculando sensaciones
a través del artepodemos evidenciar la falta de una buena comunicacion entrédontesy los
docentesgvidenciandosela faltade escucha y de atencién una problematica en el grupo, las
actividades relacionadas al arte como el uso de imagenes y libros ilustrados permitieron que se
dinamizaran las clasedortaleciendo lashabilidades comunicativas en cuanto a asuntos

relacionalesque favorecen el aprendizaje. Partiendo de la escucha y la receptividad frente al



17

mensaje transmitido hasta la comprension y la emision de discursos orales y éBaitigta
Tecnologica de Antioquia)

Enel Peru especificamente en Lin@aray, Gastelo Cervera (2028 Dramatizacion en
las habilidades comunicativas educando3 podemos observar que en las |L.E. hayios
educandos que tienen problemas para comunjcars®a de manera escritaral con sus pares,
maestros y progenitoreal sermuy timidos no socializan y se aislan en el aula, porque no se
encuentran incentivados para acreceerttashabilidadeses por eso que los maestros deben
estimular a los educandos a mejorar su conawiio mediante la dramatizacion ya que es
importante en la comunicacion de Escolaresf Revi st a de I nvestigaci -n

En Arequipa Qui spe (2022) ACanciones infantil e
c o mu ni cpademnos aviEénciar en la obseidgacdiaria a los infantes que la gran mayoria
tiene dificultad de combinar palabras para expresar lo que quieren, dificultad para contarnos sus
experiencias, interactuar en didlogos con personas esrdarsu entornglnvestigacion UNSA)

En lal.E.l. Jesis Nifio, las causas quieemos visteesque en los nifios sus habilidades
comunicativas se hasto quetienen unaminima participacion en conversaciones después de un
relato oral, asi como respuestas de preguntas, no formula preguntas de un tqui egalicha,
es decir presenta dificultad en combinar las diferentes capacidades, también se suma la presencia
de escaso vocabulario, inadecuada vocalizacion de palabras, no se hacen entender con facilidad al
comunicarse y poca practica de escuchar lootjes dicen

Por lo tantg en nuestreestudiopretendemos que las habilidades comunicativas de los
infantes se desarrollen adecuadamente, ya que esumigmentaue losinfantesdesarrollen

estagdestrezamediante el empleo de los juegos verbales.
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1.1.3. Justificacion del Problema

El problema que se westigason las habilidades comunicativers los nifios dé afios de
I.LE.l. Jesus Nifipempleando los juegos verbalesgmue los nifios mejoren su comunicacion

Observamos que los infantéenen en sus habilidadesomunicativasuna minima
participacion en conversaciones después de un relato oral, no formula preguntas de un texto oral
gue escucha, es decir presenta dificultad en combinar las diferentes capacidades, también se suma
la presencia de escaso vocabulario, inadecuada vocalizeguatadbras, no se hacen entender con
facilidad al comunicarse y poca practica de escuchar.

La realizacion de esta investigacionfastible porquevamos a aplicalas actividades de
aprendizajeonlos juegos verbaleasomo las rimas, trabalenguas y adivinasquevan apermitr
guemejorenlas habilidades comunicativas

Nuestra investigacion beneficia a los nifios de 5 afiod dellalesus Nifiporque favorece
el aprendizaje y la interaccion con sus pares, fortalecianabilidadde entendely comprender
susemociones, al desarrollar dusbilidades comunicativas como la capacidaolar, de escuchar
y de leer, mjorando ebprendizaje en &ula

Los beneficios metodoldgicos que tiemgestra investigacidasun método cuantitativo,
con una escala valorativa (Inielg Procese?, Logro Esperad@, Logro Destacadd), detipo
experimental, disefio preexperimergalsu solo grupo manejando un tratamiento antes y después
empleandacomo técnica déa observaciorirectay como instrumento léicha de observaciéon

aplicada a los nifios.

1.1.4. Delimitacién

- Tema: Los juegos verbales y lasbilidades comunicativas
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- Problematica: Lashabilidades comunicativas
- Poblacion: Nifios de5 afios

- Lugar: I.E.I. Jesus Nifio

- Afo: 204

- Duracion: 12 meses

1.1.5. Problemas de la Investigaciéon

Problema General

- ¢De qué manera los juegos verbales influyen erddmslidades comunicativade los
nifios deb afiosdela |.E.l. Jesus Nifie Arequipa2024?

Problemas Especificos

- ¢, De qué manera los juegos verbales influyela eapacidadie hablar déas habilidades
comunicativagnlos nifios de 5 afiatela |.E.l. Jesus Nifie Arequipa2024?

- ¢De qué manera los juegos verbales influyen eoafsmcidad de escuchde las
habilidades comunicativalos nifios de 5 afiatela |.E.I. Jesus Nifie Arequipa2024?

- ¢,De qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de leer de las habilidades

comunicativagnlos nifios de 5 afadela l.E.I. .E.l. Jesus Nifie Arequipa2024?

1.1.6. Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

- Establecer de qué manera los juegos verbales influyen en las habilidades comunicativas

de los nifios de 5 afidela |.E.l. Jesus Nifie Arequipa2024
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Objetivos Especificos

- Determinar de qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de hablar de las
habilidades comunicativanlos nifios de 5 afiatela |.E.I. Jesus Nifie Arequipa2024

- Determinar de qué manera los juegos verbales influyen en la capacidadateedeu
las habilidades comunicativaalos nifios de 5 afiadela |.E.l. Jesus Nifie Arequipa2024

- Determinar dequé manera los juegos verbales influyen en la capacidad de leer de las

habilidades comunicativalos nifios de 5 afiatela |.E.I. JesusNifio - Arequipa2024

1.1.7. Hipotesis de la Investigacion

Hipotesis General

- Es probable que los juegos verbaleBuyan significativamenteen las habilidades
comunicativas de los nifios de 5 aiesa |.E.I. Jesus Nifie Arequipa2024

Hipotesis Especificas

- Es probablejue los juegos verbales influyaignificativamenteen la capacidad de hablar
de las habilidades comunicativas en los nifios de 5addlas.E.I. Jesus Nifie Arequipa2024

- Es probable quéos juegos verbalemfluyan signifiativamenteen la capacidad de
escuchar de las habilidades comunicativas en los nifios de 8ed@b&.1. Jesus Nifie Arequipa
2024

- Es probable quios juegos verbaleasfluyan significativamenten la capacidad de leer

de las habilidades comunicativas en los nifios de 5addlas.E.|. Jesus Nifie Arequipa2024



1.1.8.

1.1.9.

Variables de Investigacion
Variable independiente:Los juegos verbales

Variable dependiente:Las habilidadesomunicativas

Matriz de Operacionalizacion de Variables
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Problema Variables Definicién Dimensiones Indicadores
¢,De qué maner Juegos SegunLimon (2021) es Rimas 1. Entona con claridad una rima
los juegos Verbales una herramienta mu 2. Repite una rima de manera fluida
verbales diversa que es utilizad 3. Elabora una rima con palabras conocidas
influyen en las en los salones de clas
habilidades para @e los nifios Trabalenguas | 4. Vocaliza claramente un trabalenguas
comunicativas puedan desarrollar d 5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas
de los nifios de manera correcta g 6. Crea un trabalenguas mediante imagenes
afos de Ild.E.I lenguaje.
Jesus  Nifo - Adivinanzas 7. Pronuncia correctamente una adivinanza
Arequipa 20247? 8. Da respuesta a la adivinanza
Habilidades | Segun Valle y Miller Capacidad 9. Interviene en la conversacion
comunicativas | (2019) es la destrez de 10. Ralliza preguntas sobre el texto que han le
para comunicarse i Hablar 11. Participa dando respuestas sobre el texto
leer, al hablar y 4 12. Expresa lo que mas le gusto del texto que
escuchar, interactuar € leido
si mismas, al moment
de querer expresars Capacidad 13. Escucha atentamente un texto
siendo elemento de 14. Diferencia los sonidos ascuchar un texto
necesarios en I Escuchar 15. Expresa sus emociones al escuchar un tex
comunicacion. 16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuch
Capacidad 17. Participa leyendo una adivinanza
de 18. Elije el texto que quiere leer que mas le llg
Leer la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras
imagenes
20. Realiza una lectura de forma fluida
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Marco Teorico
2.1.1. Antecedentes de la investigacion

A Nivel Internacional.

Hurtado (2022) en su tesis ALos juegos verl
en nifYos de 4 a 5 afos de e daeastudiaE cdmaeasguao , si e
conciencia fonoldgica se ve influenciada por los juegos verbdalesebdologia fue un enfoque
mixto, disefio secuencial descriptivo, alcance descriptivo, se aplico la técnica de la entrevista a dos
docentes, y la técnica de observaci@ando comanstrumentola ficha de observacion, la
poblacién fueron 20 infantes, los readlosdemostraron que la conciencia fonoldgica si se ve
influenciada por loguegos verbales

Tomalay Tigrero (2023) en su tesis ALos juego
oral en nifYos de 5 a 6 apfopésitodaterminenélees la ralatiorE ¢ u a d c
guehayentre el desarrollo de la expresién oral de los nifios y lgegueerbaleda metodologia
fue un enfoque cualitativo, tipo descriptivlmmo técnica se usoé la entrevista realizada a una
docente, por otro lado a los estudiantes se les aplico la ficha de obsepagdblacion fueron
8 niflos y 1 docente, los rédoscomprueban que para una correcta ensefianza de la expresion
oral los juegos verbales son esenciales.

Cuervo (2023) en su tesis fiEstrategia | Ydi
Bogot 8§ Col o mbapasitocrearsinderrachietal@édica que fortalezca las capacidades
comunicativas de los alumnok metodologidue un prototipo deproyecto de intervencion

educatia, observarlos instrumentos, las técnicas y lpsocess, la poblacion fueron 25
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estudiantes, los resultados evidancquela creacion de una estrategia ludica en las primeras

etapas del periodo escolar le permiten a los estudiantes desenvolver sus capacidades de

comunicacion.

FIl ores (2023) en su tesis fAHabilidades

con

nfios de 4 a 5 afYos Ecua desrestudiarsame la thteraceidn socidl j et i

precisa de labBabilidades comunicativas asertiyaga tener éxitpla metodologia cualitativa, la
técnica la observacién directa, tipo de investigacion béaicance descriptivo y exploratorio, la
poblacién fueron 32 participantes, los resultados mostrarelas capacidadesomunicativas de
los infantesson muy importantes para desarrollar efectivamente su interaccion con los demas.

Cruzy Cabarcay 202 3) e Hab#idadest Gomiunisativéis a través de la ludica
(juego) eninfantesde 4 a 5 afios, Boget@olombiad, si end o e |hacerugae tina v o
herramientdldica para que lasapacidadesomunicativas de los nifios sean influenciadas de
manera positivaa metodologia fueualitativg tipo estudio de casa#milares para poder analizar
informacion previdaciendo uso de la observaciolagntrevista, la escala valorativa y la guia de
entrevistafueron los instrumentgslos resultados mostrardios nifios pueden mejorar sus
habilidades sociales y su lenguaje mediante el uso de estrategias ludicas.

A Nivel Nacional.

Sal as (2024) en su tesis ATall er de |
comunicativas en ni fYos de 4 afos eshablecersidab o,
capacidadesomunicativas de Idafantesse desarrollan mejor por el uso dsjuegos simbdlicos
la metodologia fue cuantitativaxplicativa,disefio preexperimentda observaciorue la técnica
gue se aplicy como instrumento se empled una guia de observa@droblaciénfueron 50

educandos, la muestra fuer2beducandosle 4 afiosen cuanto a los resultados, se evidencio que

gel

ueg

20
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en el postest, el 65% de lodantesalcanzaron egradode logro esperadaoncluyendo quéa
implementacion de talleres basados en juegos simbdlicos favatedidrma significativeel
desenvolvimiento de las capacidademunicativas en losducandogarticipantes.

Ruiz (2024) fAJuegos verbales para mejorar
eninfantesde 4 afios Huanuco, 2024iendo el objetivprincipal de este estudio @izar como
los juegos verbales contribuyen al desarrollo de las habilidades comunicativagnémtes, la
metodologia fue cuantitativa, explicativisefio preexperimentglara recolectar los datdsie la
técnica de observacion, apoyada por unadgi@oservacion como instrumenti@ muestrdueron
30 infantes; los resultadasbtenidos en el posést, luego de implementar los juegos verbales,
mostrarorgue el 60% de lomfantes logrd un nivel destacado en sus habilidades. En conclusion,
se evideni® que lodas habilidadesomunicativase ven impactadas positivamente por el uso de
juegos verbales

Tenorio (2023) en su tesis ANJuegos verbale
de cuatro Chiclay® e r &k @roposito principalfue disefiar m programa de juegos verbales
enfocado en mejorar la expresién oral enitdantes; & investigaciorempleouna metodologia
propositiva, disefio no experimenti técnica que aplicé fue tdoservacion y se utilizaron guias
de observacion como instrumento para evaluar cada varlabp@blaciénfueron 20 infantes
Referentea los resultados, se observo que, en el nivel general de expresion oral, el 55% de los
infantesse ubicanen el nivel"proceso"”, mientras que el 40% estan en el nivel "iniojue
evidencia dificultades significativas en las competencias analizadas.

Maza (2024) en su tesis AExpresi - - APear¥eol, vy
siendo el objetivo generaktudar como la expresion orgllos juegos verbalese relacionanla

metodologia fue cuantitativaalcance correlacionalescriptivg disefio no experimental
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transversalla observacion fue la técnica que se empled y la ficha de observacion fue el instrumento
gue se empleéalmuestra estuvo conformada por 50 nifi@s. resultados revelaron ghayun
vinculo significativoentre la expresién oral y los juegos verbales en nifios

Cornejo y Alvarado (2024) en su tesis AJue
Cerrode PascbPer 0, si endo esgtddiaredmp estqueelaesarelln dellemguaje
se ve influenciado por los juegos verbalasmetodologia fue un sifio cuasiexperimental, la
muestra fueron 2&fantes los resultadoslemuestran que hay un efecto positivo al utilizar los
juegos verbales comm recursgara eincrementalel lenguaje oral rechazando la hipétesis nula.

A Nivel Local

Pachecy Peredd 2 02 2) elmaapdicacion de sin taller de oratoria para desarrollar
las habilidades comunicativas deiloantesd e 5 afos Yur aodo siidentifidad s u ok
las diferencias en los niveles de desarrollo de las habilidades cotivasic&e utilizé una
metodologia cuasiexperimental con un enfoque cuantitativo. La herramienta empleada fue una
lista de cotejo, y la poblacidineron52 infantes distribuidos en umonjuntoexperimental y de
control, con 26nfantesen cada grupd.os hallazgos revelaron que, luego de implementar el taller
en el grupo experimental, este alcanzd un nivel alto elesg#nvolvimiento de las capacidades
comunicativas. En contraste, el grupo de control continué en un nivel bajo, lo que evidencia que
el tallerde oratoria contribuyd significativamenteesarrollar sus destrezammunicativas en los
infantes

Qui spe (2022) en s u tesi s ACanciones i nf
habilidades comunicativas en infantes de 2 a
relacion de las canciones infantiles en mejorar las habilidades comunicativagyd@logia fue

cuantitativa, tipo aplicativa, disefio preexperimental, instrumento la lista de cotejo, la poblacion
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fueron por 1dnfantesde 2 afos, los resultados evidencian @uaplicar lascanciones infantiles
como una herramientanfluyen de maneraignificativa en las capacidades comunicativas,
obteniendo en la t de student las puntuacioned @igs67 lo que es estadisticamente significativa
debido a la variable independiente, el valor de contraste t-6s98€ con 11 grados de libertad y
una sigificacion bilateral de 0,000, contraste unilateral izquierdo, significacion bilateral 0/2 = 0
< 0,05.

Del Carpio y Pacheco (2024) en su tesis AE
de |l os infantes 4 afYos Ar aleadrlp afluendadde IBsguegos i e n d
verbales en la socializacion de los infantes, la metodologi@uUaetitativa explicativa tipo
aplicado, experimental, disefio preexperimengagbservacion fuéa técnica de la observacion
gue se emple§ la escala @ socializacion, cuaderno de campo y la lista de cotejo como
instrumentos, la poblacion fueron 40 educandos de cuatro afios; los resultados mostraron que la
gran parte de educandos logro un grado elevado de socializacién donde la tactica de los juegos
verbdes influyen de maneraignificativa en la socializacion de los educandos, demostrando cuan
efectivo son los juegos verbales en todas sus dimensiones.

Fern8ndez (2023) en su tesis AJuegos verbal
ennifiosdea Yfos Arequipa 20230, siendo su objetivo
influyen en el desarrollo del lenguajeiafantesde 5 afios, la metodologia fue un tipo aplicado y
cuantitativa, disefio cuasiexperimental, el instrumento que se emplddOBl-R 5 afios, la
muestra fueron 40 nifios en los dos grupos de estudio, los resultados obtenidos evidenciaron que
el 95% de los infantes del conjunto experimental lograron el nivel normal comparado con solo el

5% del conjunto de control, donde los juegosbakes cumplen un rol fundamental en el
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desenvolvimiento del lenguaje en los infantes de 5 afios siendo una teeganefectividad
para desarrollar sus capacidadeklenguaje

Gonzales (2024) en su tesis AEI juego vy
comunicativas en estudiantes Ar equicgpaia@d 2 30,
comunicativas para incrementar el logro de ensefianza del area de comuyni@ang&todologia
fue descriptiva, disefio investigacion accion, los instrumentos fueron las encuestas, los resultados
mostraron que hubo desarrollo significativo del 77% en el nivel del logro de aprendizaje,
favoreciendo tanto al educando como al maest&rgug al emplear el juego como una herramienta
ludica permite el desenvolvimiento de las capacidades comunicativas, logrando mejorar la

ensefianza en la competencia de la comunicacion en los educandos.

2.1.2. Marco TedricaCientifico

Los Juegos Verbales

Definicién

Se define como actividades ludicas que involucran el lenguaje para que el nifio pueda
desenvolver de manera eficaz su expresion oral, pueda distinguir los distintos fonemas que existen,
permitirle ampliar su vocabulario, crear oraciones de unzeraadivertida a través de distintos
ejercicios qué involucran los muasculos faciales

A través de los juegos verbales el desarrollo de los infantes se realiza de una forma divertida
y didactica y de esta forma mejoran su expresion oral, ademas se prorsugvgabilidades
sociales y su habilidad para comunicar sus ideas de forma efectiva. De acuetdmdamarin
(1991) los juegos le permiten a los nifios desenvolver su expresion oral de manera didactica de una

forma entretenida. De acuerdo al autor logpseverbales tienen como propdsito que los nifios
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estén motivados a realizar distintas actividades que tendran un fuerte impacto en su aprendizaje
ademas que apoyan al desarrollo de su expresion oral.

De acuerdo con Limon (2021) los juegos verbales sedemasi como una herramienta
muy diversa que es utilizada en los salones de clases para que los nifios puedan desarrollar de
manera correcta su lenguaje. Por otro lado, se les puede considerar como estrategias que se utilizan
para promover la correcta comps@m lectora de los infantes en su etapa escolar. Los diversos
juegos verbales les brindan a los nifios la posibilidad de transmitir sus ideas de una manera efectiva
y a su vez sutil, adicionalmente son una actividad imprescindible dentro del &mbitovedyeati
que la actividad de jugar le permite generar lazos sociales con sus pares.

Los juegos verbales forman una herramienta linguistica que permite favorecer el desarrollo
de la expresién oral y la comprension en los infantes a su vez contribuye a inareshen
vocabulario distinguir distintos sonidos en las palabras y fortalecer de manera ladica los musculos
faciales y bucales ya que son una parte esencial para que el nifio posee una correcta pronunciacion
y pueda mantener una comunicacion fluidlgno & Lyno, 2018).

Los juegos verbales son una herramienta con la cual los docentes trabajan en el aula, entre
los beneficios se encuentran mejorar la memoria, mas fluidez al momento de hablar, incremento
de vocabulario, un mejor desarrollo cognitivo que afeetananera directa a la ensefianza de
diversas palabras que tienen cierta complejidad semantica, también ayuda a adquirir y aprender
nuevos conceptos que van aumentando de complejftlgdo & Lyno, 2018)

Se utilizan como una estrategia divertida dentroagdgla que permite mantener a los
estudiantes motivados ademas les brinda un espacio seguro en el que puedes hablar y expresar sus
ideas. La forma de conseguir esto es crear un ambiente seguro en el que los estudiantes se sientan

comodos de expresarse mediéel debate o las instrucciones del docéRieque & Vega, 2018).
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Se puede concluir que los juegos verbales son muy beneficiosos para los alumnos ya que
les permiten mejorar su habilidad para memorizar distintos conceptos y ademas son mas elocuentes
lo gue es muy importante en la expresion oral. Mediestteslos alumnos estan mas conectados
con su lengua nativa permitiendo que comuniquen sus ideas a las personas con las que conviven.
A su vez al ser una actividad ladica sus habilidades sociales sefemciadas de manera

positiva.(Bravo, 2013).

Caracteristicas de los juegos verbales

De acuerdo con Condemarin (1988)permiten a los infantes incrementar sus capacidades
tanto linglisticas como cognitivas

- Respecto a las habilidades orales joegos verbales sam mediopor el cual los
estudiantes fortalecen su comprendi@mologica ysu percepcion auditiva, lo cual les permite
practicar la escucha y diferenciar los distintos sonidos de las palabras cuando el docente o sus
comparieros hablazonél.

- Respecto a las habilidades lectoras: motivan imlastesa leer de dos formas, la primera
es al nifo buscar distintas palabras en anuncios, en libros o en otros medios impresos, la segunda
forma es motivandolos a leer por si mismos haciendo uso de los distintos juegos verbales que han
aprendido en clase.

- Respecto a las habilidades de escritura: le permite al niflo mejorar su redaccion de textos,
su caligrafia y su ortografia sobre todo cuando se utilizan en el contexto ludico. Por otro lado, con
un proposito en especifico por ejemplo crear un diario o urlngque se dirija a un publico

determinado por ejemplo sus padres, sus amigos o sus docentes
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Clasificacion de los juegos verbales

Existen diversas clases de juegos entre ellos podemos encontrar juegos de percepcion
auditiva y juegos de percepcioén visual

- Juegos de percepcién visualDe acuerdo cofalero (citado en Carrasco et al., 2015),
es muy importante que al momento que los nifios aprenden a leer y escribir tengan distintas
oportunidades para llevar los conocimientos que han adquiridopgadsica tanto si es la
percepcion visual como si es la auditiva y esto se logra mediante juegos. Los juegos que se enfocan
en la percepcion visual le permiten al infante desarrollar distintas habilidades por ejemplo a poder
discernir distintas formas, idgficar paralelismo es lo que quiere decir que puede reconocer si dos
objetos 0 mas tienen una similitud entre si y también identificar diferencias claras entre distintos
elementos. Se recomienda que los nifios tengan una estimulacién temprana para que sus
habilidades como la comprension lectora, la concentracidon entre otras no se vean afectadas en un
futuro.

- Juegos de percepcion auditivaeste tipo de juegos estimulan a que los estudiantes
ejerzan mas esfuerzo por distinguir entre distintos sonidos psedeuidos ambientales sonidos
musicales o los fonemas que conforman una palabra lo cual les permite fortalecer su sistema. Para
entender lo que dicen las personas a su alrededor depende mucho de cuanta capacidad auditiva
posee el sujeto ya que esto &earpermitir dar significado a lo que escucha y poder comunicarse.

De acuerdo con Condemarin et al.(1985) Tanto la percepcion auditiva cémo la percepcion
visual pueden reforzarse con ejercicios y sobre todo con practica. Dicho autor hace hincapié en
gue elentrenamiento de los sentidos tanto de la vista como el oido le permite a los nifios tener
conciencia auditiva memoria auditiva y visual discriminar entre los distintos objetos o sonidos que

se les presente, identificar distintas rimas por su sonidolini6i@al entre otros.
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Dimensiones de los juegos verbales

Rimas

La rima consiste en repetir los sonidos que se encuentran al final de cada palabra dentro de
un discurso o de un verso normalmente las encontramos en poemas o canciones ya que generan un
conponente de cardcter ritmico. Un ejemplo de rimas son las palabras tunas y cuna, gato y pato
entre otras.

Normalmente las rimas infantiles suelen ser breves y entretenidas, estan disefiadas para
lograr captar el interés de los nifios con la musicalidadsdealabras. A pesar de que no siempre
tienen un significado claro son una manera de que los nifios aprendan acerca del sonido y del ritmo
de manera divertida fomentando también el desarrollo de sus habilidades linguisticas. Ademas,
tienen un especial valgra que los nifios suelen utilizar las manos, los pies o la cabeza para
moverse al compas de la rima emparejando los sonidos con sus movinfiRespsldiza, 2021)

De acuerdo con Gamboa (2009) las rimas se expresan dejando que los nifilos puedan
explorar suggustos y a partir de estos inventen sus propias rimas, ademas que se diviertan al
momento de crearlas y se generen sentimientos que sean agradables.

Segun Cisneros (201@as rimas son estrofas de versos que tienen una terminacion muy
parecida, son un instmento utilizado por los docentes ya que es didactico y los alumnos disfrutan
aprendiendo. Los estudiantes con las distintas rimas que van creando de dos a mas palabras, tienen
una terminacion igualp. 33)

Guaman (2013) define a la rima una técnica tm@ocgue se basa en repetir sonidos
partiendo desde la ultima vocal de cada verso. Dicha repeticién puede tener sonidos vocalicos o

consonantes dando asi el origen de dos categorias de rimas, la asonante donde solo coincide el
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sonido de la vocal y la consante dénde coinciden tanto el sonido de la vocal como de la
consonante.

Adivinanzas

Son acertijos que le permiten al nifio comprender el lenguaje generalmente tienen una
forma de rima son parte de la cultura de los pueblos muy similar a los refranese lasa d
caracteristicas es que son andénimas ya que no es posible identificar al autor de cada una de las
adivinanzas existentes ya que no hay libros que estén firmados, simplemente se fueron
transmitiendo de forma oral de generacion en generacion. Medintalivinanzas los nifios
desarrollan distintas habilidades como la comprension de conceptos, entender el significado de
distintos objetos, analizar una oracion, identificar semejanzas o diferencias, incrementar su
razonamiento l6gico entre otros.

De acuerd con Guaméan (2013) las adivinanzas son una manera divertida en la cual se
fomenta la creatividad y el ingenio de los nifios ademas son una forma en la que el desarrollo
cognitivo de los nifios desenvuelve de manera positiva ya que los nifios deben é&jercitar
habilidades deductivas y capacidad de razonamiento logico.

De acuerdo con Carratala (2003) la adivinanza se puede definir como un juego que utiliza
distintas palabras para crear una oracién donde se debe descubrir la identidad de una persona u
objeto.

Trabalenguas

Los trabalenguas son construcciones poéticas que emplean la repeticién de sonidos o
palabras con el propésito de desafiar la pronunciacion clara y rapida de quien los dice. Aunque a

menudo carecen de un significado claro, representan urcejetsiertido y educativo que mejora
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la articulacion y fluidez del habla en los nifios. Ademas, ayudan a mantener su interés al incluir
entonaciones agradables y ritmicas (Respaldiza, 2021).

Segun Guaman (2013), los trabalenguas, con sus frases brevesitivasp desafian la
habilidad fonoldgica, mientras que Iglesias (1998) enfatiza que su propdésito es permitir que los
nifios practiquen la correcta pronunciacion de sonidos complejos. Este tipo de juegos no solo
refuerzan la motricidad oral, sino que taérbcontribuyen al aprendizaje de la lecturay el lenguaje

articulado, promoviendo simultaneamente el desarrollo ludico y educativo (Chariguaman, 2015).

Teoria que sustenta los Juegos Verbales

La Teoria del aprendizaje por descubrimientode Bruner (1966), segun Vanessa et al.
(2022), establece una conexion fundamental entre el juego, el lenguaje y el pensamiento. Bruner
resalta que gliego del lenguajeno solo esundamentakn eldesenvolvimient@ognitivo de los
infantes sino que tamBn actia como una herramienta clave en su procesomsgianza
Mediante efjuego, losinfantesrelacionan déormaactiva lo que descubren en su entorno con los
conocimientos adquiridos previamente, facilitando asi un aprendizaje significativo.

El juego verbal, en particular, representa una actividad enriqguecedora, ya que estimula el
interés de los nifios en diversas actividades linguisticas. Este tipo de juegos fomenta el desarrollo
delléxicoy mejora lacapacidad comunicativa aspectos fundamengsl para la interaccion social
y el desarrollo del pensamiento. Ademas, al participar en juegos verbales, los nifios no solo amplian
su vocabulario, sino que también aprenden a estructurar y expresar ideas, fortaleciendo sus

habilidades lingliisticas y comugativas de manera ludica y natural.
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Teorias y Aportes en referencia a los Juegos Verbales

a) Aporte en referencia a la Teoria del Juegoa Sigmund Freud

Sigmund Freud propone gue el juego tiene una funcién liberadora y terapéutica al permitir
a los nifie expresar emociones reprimidas y satisfacer necesidades psicolégicas no resueltas.
Segun Freud, tanto los suefios como el juego simbdlico actan como medios para colmar deseos
insatisfechos, ofreciendo una véalvula de escape para conflictos internos greaaaxintenidas.

En el contexto infantil, el juego verbal puede servir comoh@meamienta asimiladora,
facilitando la manifestacion de la "imaginacion creadora". Los nifios, a través de actividades
ludicas como rimas, trabalenguas y adivinanzas, no sskrillan habilidades linglisticas, sino
gue también canalizan emociones, resuelven tensiones internas y construyen una representacion
simbdlica de su mundo.

b) Aporte en Referencia a la Teoria de Jean Piaget

Jean Piaget analiza el juego como una actividadamentalen el desenvolvimiento
cognitivo, emocional y social del nifio.

- El juego de ejercicio:Se presenta entre los 2 y 4 afios, cuando el nifio traaddaaethpa
sensoriomotora al pensamiento simbalico.

En este tipo de juego, los nifios realizan actividades repetitivas que les ayudan a explorar
y dominar habilidades sensoriales y motoras.

Los juegos verbales, como la repeticion de palabras o sonidoanfparte de este tipo de
juego, ya que permiten al nifilo imitar y experimentar con el lenguaje, fortaleciendo su memoria y
habilidades linguisticas iniciales.

- El juego simbdlica Caracteristico del pensamiento infantil ingenuo, el juego simbdlico esta

domnado por la asimilaciéon. En esta etapa, los nifios interpretan el mundo a su manera, asignando

significados propios a los objetos y situaciones.
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Los juegos verbales, como la creacion de rimas o pequefas historias, ayudan al nifio a
construir el significadale las palabras y conceptos. Esto fortalece su capacidad imaginativa y
contribuye a la formacién de su pensamiento abstracto.

- Juego de reglasEn este tipo de juego, las reglas surgen de una organizacién colectiva de la
actividad.

Las reglas no solo estrturan el juego, sino que también ensefian al nifio a respetar normas
y a colaborar con otros.

En los juegos verbales, como los acertijos y trabalenguas, las reglas establecen limites y
objetivos que incentivan la competitividad y el desarrollo del penssariigico.

Segun Piaget (1942), las reglas tienen un origen diferente al de los simbolos, ya que derivan
de la interaccion social y requieren un nivel mas avanzado de adaptacion cognitiva.

c) Aportes en referencia a la Teoria de Montessori

Para favoreceun desarrollo pedagdgico efectivo en el aula y potenciar el aprendizaje,
Mont essor.i (1999) argumenta que ndel uso adec
estudiantes desarrollar habilidades qWd&). | es f

d) Aportes en Referencia a la Teoria de Lev Vygotsky

De acuerdo con la teoria de Lev Vygotsky, la competencia es innata en los nifios, pero para
gue resulte efectiva debe contar con una orientacién social. El juego constituye un medio clave
para qudos nifios socialicen y compartan su cultura. Ademas, el contacto que los juegos generan
con el entorno activa los instintos propios de cada persona, ofreciendo escenarios que fomentan la
interaccion social.

El juego, segun Vygotsky, es una de las estrasegias valiosas para integrar a los nifios
en el desarrollo social. Estas actividades les permiten expresarse, reflexionar sobre sus

pensamientos y emociones, y abordar aspectos de la vida real. Sin embargo, muchos adultos
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perciben el juego Unicamente comnaa actividad complementaria y rutinaria dentro de su labor

docente, sin considerar plenamente su valor educativo.

Importancia de los Juegos Verbales dentro de la Educacion

Tienen un rol esencial en émsefanzanfantil. Su implementacion en el entorno escolar
no solo promueve la socializacion en grupo, sino que también impiriseeehentale actividades
en distintacompetenciasurriculares de manethnamica

De acuerdo cofringerman (1970), sefiala geguego constituye un elemento clave para
el desarrollo social delujetq ya que no solo fomenta las habilidades sociales, sino que también
fortalece lasolidaridad y la uniérdentro del grupoPor lo tanto, los juegos verbales son una
herramienta clave emadtareaseducativas para fomentardamunicaciororal en loseducandos
de primaria.

Asimismo, estos juegos contribuyen a recuperar los juegos tradicionales, revalorizando la
culturade la comunicaciérmeredada de loancestros, resaltando lo esencial pelceso de
aprendizajeEntre los beneficios de los juegos verbales se encuentra su capacidad para estimular
la creatividad mediante asociaciones de palabras, ademas de favorecer el enriguecimiento del
Iéxicoy la fluidezde expresarse oralmente en &pectosprimordialesde la ensefianzde la
lectura. Por medio de estos, iasantespuedenelaborarrimas, retahilasadivinanzas, refranes
trabalenguaspoesia, entre otros consolidandaun pilar solido en el desenvolvimiento de las
capacidadebnguisticas.

Abarca diversaactividades comadivinanzas, retahilas, trabalenguadre otrosya que
son fundamentales para el correcto desarrollo dedeesion oral y denguajeen losinfantes; las

cuales deben ser entretenidakigicas, estimulan la imaginacion de logantes fomentan su
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participacion y promueven la ampliacion ddéicoy la capacidad para comunicarse oralmente

Al interactuar en juegos verbales, los nifios enfrentan retos linguisticos que incluyen la correcta
marera de pronunciar Iaonidosal articular fluidamente lafsases o palabrasla adquisicion de

nuevo vocabulario, lo que les brinda una oportunidad interactiva y motivadora para practicar y
mejorar sus capacidades linguisticas.

Ademas, facilitala interacién y socializacion entre los infante8l participar en
actividades grupales, lasfantesdesarrollan habilidades de comunicacion y aprenden a cooperar
con sus compairieros. Por lo tanto, resulta fundamental qpeofesoresmplementen el juego
verbal como un recurso educativo que incorpaetividades creativas y ladicas &n clase,
permiiendoa losprofesores|lamar la atenciéry motivar a los estudiantes, fortaleciendo asi su
desarrollo en l@omunicaciéroral y sus competencias lingiisticas.

Caraval y Mamani (2018) identificaB® puntosclave en los juegos verbales: el desarrollo
oral, el desarrollo de la lectura y el desarrollo de la escrifiemdofundamentales para el
desarrollantegral delinfante se describen lasiguientes

Desarrollo oral

- Reconocimiento de sonidos: Facilifandentificacion de sonidos iniciales y finales
en las palabras, fortaleciendo habilidades fonolégicas.

- Conservacion de la tradicion oral: Promueven la recuperacion y uso de juegos
linglisticos tradicionales, conectando a los nifios con su cultura.

- Ampliacion del vocabulario: Incrementan el Iéxico de los nifios, favoreciendo su
comunicacion efectiva.

- Impulso a la creatividad: Estimulan la imaginacién y la innovacion en la expresion

verbal.
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- Mejora de la fluidez verbal: Ayudan a desarrollar una expresioma@slfluida y
articulada.
- Refuerzo de la memoria: Ejercitan la retencion de sonidos y frases a través de
repeticiones y asociaciones.
Desarrollo de la lectura
- Fomento del habito lector: Estimulan el interés por la lectura, motivando la
exploracion de te®s.
- Busqueda de vocabulario: Incentivan la consulta en libros, revistas y diccionarios
para descubrir nuevas palabras.
Desarrollo de la escritura
- Produccion escrita con proposito: Promueven la creacion de palabras y textos

orientados a un fin especifiagsarrollando competencias escriturales.

Beneficios de los Juegos Verbales
Guaman y Chicaiza (2013panifiestan los siguientes como
- Conciencia fonoldgica y percepcion auditiva: Mejoracdpacidagharaconocer y
manejar losonidos delenguaje.
- Creatividad: Estimulan ideas originales y la resolucion innovadora de problemas
linglisticos.
- Memoria: Fortalecen la retencion de series de palabras.
- Fluidez oral: Promueven una comunicacién mas dinamica y articulada.
- Incremento del vocabulari@&xpanden el Iéxico, enriqueciendo las competencias
comunicativas.

- Desarrollo cognitivo: Fomentan habilidades de razonamiento y comprension.
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- Estimulo lector: Despiertan el interés por la lectura como una herramienta ladica y
educativa.
- Socializacion: Facitan la interaccion grupal y el trabajo en equipo, desarrollando

habilidades sociales esenciales.

Los juegos verbales en el aula

Para que los beneficios de los juegos verbales sean visibles durante lagslasescial
comprender quka estrategia ludica con los educandogplica mantener el interés de iogantes
a través de actividades cuidadosamente planificadas. Esto les permite descubrir que el aprendizaje
puede desarrollarse de manera significatiealiante el juego.

La introduccion de los nifigequefitosa los juegos verbaletecesitainicialmente, que
comprendan las reglas y principios involucrados, asi como la habilidad para aplicarlos con éxito.
Este enfoque fomenta la imaginacion y facilitgémeracion de ideas creativas. Ademas, otorgar
libertad a los nifios para elegir los juegos linguisticos en los que desean participar no solo aumenta
su motivacion, sino que también permite a los educadores mejorar la eficacia de sus estrategias
pedagdgica al incorporar juegos que se alineen con diferentes areas y temas educativos, lo que
constituye una oportunidad invaluable (Flores, 2014).

Segun Guaman (2013), los beneficios de ensefar y practicar juegos verbialesade
adecuada y didactica son amphodiversos, destacandose entre ellos:

1 Desarrollo de la destreza fonoldgica y fonética: Los juegos verbales fomentan una aguda
observacion de los sonidos, especialmaitempezar y finalizatas palabras, lo que
permite a los nifios mejorar su capacidadapdentificar y manipular los sonidos del

lenguaje.
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1 Incremento de la creatividad: Estas actividades estimulan la imaginacion, permitiendo que
los nifios piensen de manera innovadora y creativa al construir palabras, frases y soluciones
dentro de los juegos

1 Refuerzo activo de la memoria: Los juegos verbales implican un esfuerzo constante por
retener sonidos continuos y repetidos, lo que ayuda a fortalecer la memoria auditiva y la
retencion de informacion.

1 Mejora de la fluidez y pronunciacion: La particigacien juegos como trabalenguas, rimas
y poesias contribuye al desarrollo de habilidades de expresion oral, mejorando la fluidez,
pronunciaciéon y entonacion.

1 Incremento del Iéxico y desarrollo cognitivo: Al participar en juegos que incluyen
formulaciones deinterrogantes, como en las adivinanzas, los niflos expanden su
vocabulario y se sienten motivados a explorar nuevos conceptos y conocimientos.

71 Estimulacion de la lectura y recreacion de textos: Los juegos verbales no solo promueven
la interaccioén oral, sino que también estimulan el interés por la lectura y la recreacién de

los textos leidos, fomentando una relacion mas profunda con los libros y las palabras.

Habilidades comunicativas

Definiciéon de habilidades comunicativas

Valle y Miller (2019) Es la destreza para comunicarse al leer, al hablar y al escuchar,
interactuar en si mismas, al momento de querer expresarse, siendo elementos necesarios en la
comunicacion.

Lafontainey Vasquez, (2018) es el grupo de destrezas que permiten una intervencion

adecuada para comunicarse, cumpliendo con la finalidad que se requiere para expresarse ya sea de
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manera individual o grupal de fornsaherente o cosentido; estos conocimientos ssdrrollan
desde que nacenentodo el transcurso de su existp. 27)

Valdez y Pérez (202Bs la habilidad que tiene la persqreaa expresar lo que quiete
gue piensa, dar sus opiniones, lo que negegitaea de formascrita o oral; siendo pniordial
gue para comunicarse haya un desarm@tittmode las capacidades para leer, escuchar y leer, es
por eso que en los colegios se deben planificar metodologias y técnicas para comunicarse y en el
salon de clases se debe desarrollar eficazmente parls alumnos cumplan con la finalidad
planteada.

Herrera et al. (2016}s @ proceso de las capacidades linguisticas caseribir, hablar,
leer y escuchamue se basa en alesarrollo del intercambio de frases, palabras que realiza el
emisor mediantan mensaje que recibe el receptor, con el objetivo de dar una respuesta al mensaje

en un entorno adecuado.

Importancia de las habilidades comunicativas

Macias y Torres (20)6Son importantes porque favorecen las areas comunicativas
expandiendo los diversos conocimientos que son requeridos para el desarrollo de las actividades
linglisticas, ya que la comunicacion sincroniza los procedimientos cognitivos, su significado y su
entendmiento al expresarse.

Valdez y Pérez (2021) Para que haya buena comunicaci@s fundamental que haya
una cooperacién e interaccion so@edkcuadgeficiente que mejorka socializacion ya manera
de comunicarse en ehtorno en el que se encuentra

Valdez y Pérez (202Iambién nos manifiestan que estas capacidades de comunicacion

son primordiales al realizar el juego simbdlico, ya que favorece a los infantes mediante muchos
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beneficios cognitivos de su entorno; los pequefios a los 2 afios empiezaarralldesu
comunicacioén, este juego fomenta la interaccion social desde pequefitos, convirtiéndolo en una
herramienta ludica, para motivarlos a aprender nuevos conocimientos, desarrollando su
imaginacion y creatividad a lo largo de su crecimiento.

Gambero(2011) Los infantes van a ir desarrollando sus conocimientos, aprendizajes a
medida que vaam ir creciendo, la alegrjda risa somprimordiaks ya quemedianteel juego el
infante expresasus afectossu risa, su alegriasu entusiamo, estartristes, nolestosentre otras
emocionesal realizarlas actividades ludicdss ayudan a liberar el estréanto a los pequefios
tranquilos omuy inquietos Es por esaue,como padreses necesaricntegrarsen los juegos de
sus hijos lo que lesservira de apoyo para fortalecer sus emociayeserandda confianza

necesari@nlos pequenos.

Teoria de habilidades comunicativas

Teoria de Vygotsky

Vygotsky (1920kEsta teoria resalta lo importante que es el contexto cultural y social de la
ensefiapg en el desenvolvimiento de leapacidadesomunicativas, donde tbmunicacioriiene
un rol primordial entre las actividades socialesgnitivasy ludicas de los infantes, ya que al
socializarvan a construir un nexo para que haya corunicacion activa con las personas del
entorno social.

Vygotskytambiénnos dice quel contexto cultural y sociaifluyen en desenvolvimiento
de la persona y en la capacidad comunicativa, ya que el habla es una estrategia primordial en las

actividadesociales y cognitivas del individuo, ya que mediante el habla va a poder socializar con
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su entorno, hablando con otras personas Esta teoria cegaitenportante es el area cultural y la
socializaciéon en el proceso de ensefianza y acrecentamiento ésttagatomunicativas

Teoria del Aprendizaje Social de Bandura

Rodriguez y Cantero (2020) nos expresan destadio que real@Bandura se€entréen
vincular al aprendiz con su contexto social, habiendo dos causas en el proceso de ensefianza lo
social y lo cognitivo; para lo cual comprobaremos que los peqtiefiea cambios de conducta y
actitudes al mirar a los adultos; de la misma manera laasaagnitivas, sociales y la manera de
comportarse, son un base fundamental para los alumnos puedan tener un proceso de ensefianza
aprendizaje 6ptimo.

Barbabosa (202X)os dice que el trabagieBandura acercde los procesos de aprendizaje
se da al interactudos aprendices con el entorsocial, en cambio los psicélogos conductistas
opinan que es cuando se adquedraprendizajgradualmente que sirve para reforzar los nuevas
capacidadeg conocimientosBandura explica porgue las personas que apreteletras personas
elevansu grado de conocimientp aprendizajesin requerirde varios ensayqgssiendo muy
importante ekntornosocial, TAS. (p.2)

Podemos decir que la ensefianza de los educandos se dargarnosocial dondesllos
observan e imitan las actitudes de los individuos que se encuentran en el mismo contexto, ya que
el infante es influenciablé&sta teorianos recuerda ques individuos recién se estan formando a
nivel psicolégicosocialmentecontrolandasu comportamiento, ssonductayaque el aprendizaje
ayuda a formar la personalidad del educando, yaefjos tienenla capacidad de dar &%
superando sus lingtiones ynejorando positivamente el aprendizaégsde su propia experiencia

personal.
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Teoria de Halliday

Halliday (1979)El habla tiene un rol necesario en el desarrollo de los infantes yasque
va a perimirsocializa, ya que el habla es un medio fundameetakl que semiten palabras o
frases para comunicarsen otrosnfantesdel entorno social los diferentes grupos que hay su
entorng se conoce que la comunicacidesarrollda habilidad para comunicargeentendeasi,
como el desarrollo de la capacidad del infastena piezantegralenel contexto social

Esta teorieestaenfocada primordialmente en resaltar enfaticamehfzincipio del habla
del infante, donde la socializacianfluye de manera significativa en el lengydges cualesse

definenpor la psicologia social y la cultura.

Desarrollo de las halilidades comunicativas segun los autores

Cassany (1998ks la destreza comunicatigae tienecomo objetivo fundamental que
individuo aprenda @omunicarse(p. 84).

Alvarez. (2004)Para que el individuo desarrolle su capacidad comunicativa al escribir,
leer, escuchar y hablar lo tiene que efectuar cuemei@ctieen la comunidad, sirviendo de ayuda
para que pueda entender y paigher una participacion social en un ento El indviduo desde
gue nacdienerelacién con las habilidaddiagiisticas)as cuales les sirveensu vidadiaria, al
desarrollar seapacidad comunicativa de forma constante.

Hurtado (2016)a capacidad comunicativa es mucho masugugimple recurso ling(iiso
para comunicarse ya que es la base donde se construye la identidad, el entendimiento y el vinculo

social.
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O’Connor y Seymour (199@salta las destrezas de comunicacion saioalaerade saber
hablar o entender &dnguaje sino que es la capacidpdrarealizar actividades para comunicarse

con otrosndividuosdeforma constante

Ideas resaltantes de las habilidades comunicativas

Ovando (2009ara desarrollar las destrezas comunicativas de forma integral, se tiene que
elaborar diversos entorngsrapiados, para que los infantes fomenten su participacién activamente
ya que son oportunidadessituacionesnuy significativascomo las siguientes:

- Experienciapara losinfantes: Lasexperiencias de comunicacion deben ser importantes
para los infantedo que compromete que estan vinculadas con su experiencias e intereses que mas
les llama la atencion.

- Trabajar ellenguaje: Al proponer experiencias que van a servir en la comunicacion, en
aumentar el vocabulario, al enriquecer el lengudesarrollando las diversas funciones
comunicativas.

- Potenciar la comunicacionoral: Es importante favorecer la comunicacion oral de los
infantes, resaltando lo que les gusta 0 mas les interesa, motivandolos a participar activamente en
tareas de comuniciae.

- Desafiar: La destreza comunicativa requiere de una ayuda significativa, para el desarrollo
de la capacidadognitiva ya la que los infantes tienen las posibilidades de emplear.

- Integracion del juego: El juegoes importante en lkeomunicaciérya quelos infanteslo
van a empleaen el aprendizajéambién ayuda en desenvolvimiento integral del infanen las

diversasareas como cognitiva, social, emocional y motora.
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Dimensiones de las habilidadesomunicativas

Upegui (2009nosdetalla la habilidad de un individuo para expresar sus ideas, emociones,
requerimientos, anhelos y lo que desean de manera escrita 0 oral como:

Capacidad deHablar

Segun el Minedu (201@s la habilidad del educando pacenunicars@ralmente denodo
efectivo en los distintos entornos comunicativos, implicando la socializacion con diversos
hablantes que adaptan su discurso segun a la persona que lo dirigen.

Brooks y Donato (1994se conocen 3 funciones primordiafiesla interacciorel lenguaje
conuna finalidad regulatorjeel lenguajecon una finalidad derientacion comun, y éénguaje
paraplantearobjetivos (p. 13).

Herrera et al. (2016) La comunicacion hablada es una capacidad de las personas para
comunicarse, fundamentandaseunmétodo de ensefiangaemotiva el desenvolvimiento de la
capacidad comunicativa, la destreza para hablar y no hablar, siendo las mas usadas por los
individuos mediante las palabras, pensamientos, emociones gue expresamos para que nos
entierdany conprendan

El lenguaje es una herramienta que ayuda a las personas a entatialogo para
comunicarse, eual se puede manifestar mediante palabfagolos mensajeg sonidos que son
vocalizados por el individuo que habla para que lo entienda la pemgemacepcional mensaje
al momento de comunicarnos.

Herrera et al. (201@}1 habla es uelementgrimordial en la comunicacion de una lengua
o idioma, que fomenta proceso de ensefanaprendizajeesaltando los siguientes

- Seguridad y claridad: al comunicarnos, hablamos con seguridad las frases o palabras

con claridad, orden, coherencia.
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- Cohesion: cuando el receptor entiende lo que se quiera hablar, debdrases o
oraciones que tengan un mensaje coherente.

- Excelente expresionel mensaje debe ser articulado empleando ideas, frases u oraciones
gue tengan una buena diccion.

- Entonacion de la voz:d hablar la intensidad de la voz varia de acuerdo a su velocidad,
ritmo y entonacion con el objetivo de entender o comprender lo que queremos decir.

- Empleo degestos: al hablar hacemos uso de los gestos, los cuales estan relacionados
con nuestro cuerpexpresandonos de manera espontanea y natural.

- Emocioén: cuando el individuo comienza a hablar debe controlar sus emociones, las
cuales motivan el aprendizaje de lo que se quiere expresar.

- Ponerse en el lugar del otrocuando transmitir un mensaje ateptor debemos ser
empaticos generando confianza, motivacion en lo que queremos decir o expresar lo que queremos
hablar.

Capacidad de Escuchar

Segun el Minedu (2016¢s la habilidad del educando para entender el escritp oral
compromete una escucha actidande el alumno interpreta lo escuchado desde un panorama
reflexivo.

La capacidad descuchawva de la mano de entender la comunicacién que se escucha de
los procesos cognitivos y el mensaje oral.

Herrera et al. (2016) el proceso de escuchar implicagkerde frases, palabras, oraciones
de manera correcta y con claridateltexto que se escuchaa habilidad para escuchar es una de
las herramientas que ayudan en la comunicacion, siendo efectivo el mensaje que se escucha de

forma coherentesuperando los inconvenientes que se encuentren.
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Herrera et al. (2016) la capacidad de escuchar:

- Los infantes de distraen con facilidad, por @se se debatilizar técnicas que llamen su
atencionpor untiemporequeridg hay veces que los pequefestdn atentos a lo quescuchan,
pero se distraen poco a poco y yaestanconcentrados en lo que se escy@spor eso que
debemos hacema pausaomo un juego para luego contingscuchando el texiateractiva

- Los infantes deben intervenir en un tgany momento especifico, respetando el turno
cuando estan hablando y los demas estan escuctespdiuosamente

- A los pequefios se les debe ensefar a escuchar con atencion lo que $ieroesiia
hablando, la maestra también debe escuchar a sus alumnos apoyando su intervencion.

-. Cada infante debe tener la habilidad de escuchar, expresando sus emociones.

Capacidad delL eer

Segun el Minedu (2016s la habilidad del educando para entender logosekscritos
simples o complejogue se leeneniendo la capacidad de comprender y evaluar el significado de
las palabras del texto que se ha leido.

Para Chencal (20179s la capacidad para leer un texto o relato donde se encuentra
pensamientos e ideas oeos individuos que plasman en la lectueenbién hay escritos que son
amplios, a los cuales se les puede hacer un resumen del relat@ole®)

Carlino (2006)la lectura y la escritura son medios para incentivar la ensefyaska
pensamiento, siendo primordial para que los infantes desarrollen estas capacidades cuando leen y
escriben un textdp. 3)

Flores (2010hos dice queuanddeemosun textq desarrollamos la comprension lectora,
donde conocemos y aprendemos palabras, frases u oraciones con la finalidad dedeonocer

comprender lo que leemos formulando interrogantes e hipotesis de la Igcfitg).
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2.1.3. Definicion de Términos Béasicos

- Los Juegs Verbales:SegunCondemarin (1991)ps juegos les permiten a los nifios
desenvolver su expresion oral de manera didactica de una forma entretenida. De acuerdo al autor
los juegos verbales tienen como propdsito que los nifios estén motivados a rediitas dis
actividades que tendran un fuerte impacto en su aprendizaje ademas que apoyan al desarrollo de
su expresion oral

- Rimas:. Cisneros (2010as rimas son estrofas de versos que tienen una terminacion muy
parecida, son un instrumenttlizado por los docentes ya que es didactico y los alumnos disfrutan
aprendiendo.

- Adivinanzas. Carratala (2003)a adivinanza se puede definir como un juego que utiliza
distintas palabras para crear una oracion donde se debe descubrir la identidacgeiesona u
objeto.

- Trabalenguas Iglesias (1998 enfatiza que su propdsito es permitir que los nifios
practiquen la correcta pronunciacién de sonidos complejos

- Habilidades comunicativas:Valle y Miller (2019) Es la destreza pazamunicarse al
leer, al hablar y al escuchar, interactuar en si mismas, al momento de querer expresarse, siendo
elementos necesarios en la comunicacion.

- Capacidad deHablar Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para
comunicarse oralmente deodo efectivo en los distintos entornos comunicativos, implicando la
socializacion con diversos hablantes que adaptan su discurso segun a la persona que lo dirigen.

- Capacidad de Escuchar:Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para
entendekel escrito oral; compromete una escucha activa, donde el alumno interpreta lo escuchado

desde un panorama reflexivo.
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- Capacidad delL eer: Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para entender
los relatos escritos simples o complejos que $e teriendo la capacidad de comprender y evaluar

el significado de las palabras del texto que se ha leido.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. Marco Metodolégico
3.1.1. Poblacién y Muestra

Poblacién

Para Herndndez (2014) Es glupo de todos logndividuos que tienereterminadas
particularidades comlas caracteristicas necesarias para efectuar el estudio que se pretende llevar
a cabo. (p. 174)

La poblacién de nuestra investigacion son 57 nifios distribuidos de la siguiente manera:

Nro. Aula Nifios
1 3 afios 20 nifios
2 4 anos 18 nifios
3 5 afios 19 nifios

Total 57 nifios

Muestra
Para Hernandez (2014) esebconjuntale la poblacién del cual secopila la informacién
gue debe saepresentativap. 173)

La muestra con los que vamogabajar son 19 nifios de 5 afos:

Nro. Aula Ninos
1 5 afos 19 nifos

3.1.2. Unidad de analisis

Segun Tamayo y Tamayo (200Ep el grupo que esta en el entorno que presentan
caracteristicas que se va a estudiar

La unidadde analisis de nuestra investigacg&mm los nifios de 5 afioe la |.E.l. Jesus

Nifio - Arequipa2024
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3.1.3. Métodos de Investigacion

Segun Hernandez (2006), EI método cuantitatgth basaden lavaloracién de los
numeroselregistroy el empleadela estadistica pardeterminar losndicadoreson exactitud

El método empleado en nueststudioes el método cuantitativo en donde manejaremos

nameros en las valoraciones: Inieig Procese2, Logro esperadb 3y Logro destacado 4.

3.1.4. Tipo de investigacion

Para Kirk (1972) el tipo experimental es estudio donde se trabaja con Wisersos
conjuntos conformado personas que son sometidas a estimulos experimentales.

El tipo empleado enuestro estudies experimental ya que vamos a manipular las variables

de los juegos verbales y las habilidades comunicativas.

3.1.5. Disefio de investigacion

Segun Campbell (196@) disefio preexperimentabs sirve paracercarnos los hechos
gue estudiamosnanejando un tratamiento a un conjunto de individuos, luego de analizar sus
efectos, generando la hipétesis de las variables.

El disefio empleado aruestra investigacion ggeexperimental porgue vamos a trabajar
con un solo grupo de nifios antes y después del tratamiento experimental aplicando sesiones de
aprendizaje, los cuales nos van a servir para ver como han mejoradantesen sus habilidaes

comunicativas.
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3.1.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

Hurtado (2007) la técnicas el proceso empleado para recopilar la informaciéon de la
observacion.

La técnica empleada en nuestra investigacion es la observacién direatéiados

Instrumento

Tamayo y Tamayo (2007) el instrumesiose de apoyo para obtener los datos necesarios
gue se necesitan para la valoracién del mismo.

El instrumento empleado en nuestra investigacion es la Ficha de Obsenestidn

distribuido de la siguiente manera:

FICHA DE OBSERVACION

Nro. Variables Dimensiones Indicadores
1 Juegos Verbales 3 8
2 Habilidades Comunicativas 3 12

3.1.7. Validez y confiabilidad

Validez

Hernandez (2017%s el graden que un instrumentirve para recoger la informacion que
mide lo que se requiersedir antes de aplicat mismo.

Confiabilidad

Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) es la praebdiabilidad del instrumento
mediante el alfa de cronbach.

Para la valiez y confiabilidad de nuestro instrumento se obtuvaliande Cronbach de

0,939 haciendo nuestro instrumento fiable para poder aplicarlo en nuestra investigacion.
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Escala: Los Juegos Verbales & Las Habilidades Comunicativas

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
,939 20

= 4

3.1.8. Técnicas para el procesamiento de analisis de los datos

Corbetta yPiergiorgio (2003)es la técnica para procesar los datos que nos sirvan para
lograr los resultados requeridos en un estudio cuantitgpeag.53)

La técnica para procesar los datos recopilados en nueststigacionlo trabajamosa
través deprograma Ecel, para podemsiobtener los graficos con los resultados estadisticos

requeridos.

3.1.9. Validacion y confiabilidad

Validacion

Hernadndez, Fernandez y Baptista (2014) La validacion es el nivel representacion de cada
item, que refleja un dominiespecifico de contenido.

Confiabilidad

Hernandez (2014) la confiabilidad del instrumento contibwersas valoraciongsralas
variables o dimensionedondela fiabilidad sedeterminapara cadazaloraciony paratodaslas
escalas.

La validacion y confiabilidad de nuestro instrumento fue realizada por:

1. Dra.Zulvi Madeline Torres Ramos
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RESULTADOS y DISCUSION

| aridad una ri mabo
Postest

F %

0 0, 0%

0 0, 0%

4 21, 19

15 78, 99

19 100, 0

claridad una ri mabo

78.9%

21.1%

Postest

4.1. Resultados
FICHA DE OBSERVACION
JUEGOS VERBALES
Tabl a Nr o. 1 AEntona con c
Pretest
F %
|l ni ci o 7 36, 89
Proceso 12 63, 29
Logro es 0 0, 0%
Logro de 0 0, 0%
Tot al 19 100, 0
Figura Nro. 1 AEntona con
80% ¢
63.2%
o 60% ¢
g 36.8%
S 40%
S F
20%
0% = Qe 0% 0.0%0.0%
Pretest
Inicio Proceso MLogro esperado [FILogro destacado
|l nterpretaci - -n

En ienldi c a dEonrt oAl cion cbdbadud

36, 8% idnef abnetseeshncuentra en |
de

Il aosyyraeel t

encuentran en | a etapa
zadas
de |

estos

una vez reald9

en | a etapa ogro

resul
dad

destacado. Con

para entonar con cl ar.

adt enlhar e mapuwelde pr

a etapa dienfiasnetceiso m

peontesar | ascuiamasni

I 2vli , d1a%l edaenetl| eebsanpucesntt er s

es peirmafdaenstteBse enr d 8 Gcuapa

tados se evidenci a

una ri ma.
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Tabla Nro. 2 fARepite una rima de manera fluid
Pretest Postest
F % F %
Il nicio 8 42,19 0 0, 0%
Proceso 11 57, 99 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 6 31, 69
Logro de 0 0, 0% 13 68, 49
Tot al 19 100, O 19 100, 0
Figura Nro. 2 ARepite una rima de manera fl ui
70% 4 68.4%
‘. 57.9%

60% <

o 50% 4 42.1%

2

£ 40% <

3 9

S 30% 3L0%

o

20% &

10% & .

0% ¥y | 0.0% 0.0% 0:0%0.0%

Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado FLogro destacado

I nterpretaci-n

En el i ndRemidtogi mMMAR el manedurmariid eilda et agpuae de p
elh2, 1%idhed admetseesncuentra en | a etapa dafismt @iso r
ubieanl a etapa de proceso, | awnauali manfdiiecH athamnee
una vez realizadas |lasgraecltqiGwdi,dead edaenetl eebs npucesntt er sa
en | a etapa de | ogro espeirmfdagnstteBse ehr da GcuUapa
destacado. Con estos rédéxulmegdaoxun wa dwisd ehmdii d |

para umepettima de. manera fluida
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f una rima con palabras <c
Pretest Postest
F % F %
I nicio 8 42,19 0 0, 0%
Proceso 11 57,99 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 5 26, 39
Logro de 0 0, 0% 14 73,79
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 3 AEl abora una rima con palabras
80%
2 73.7%
70% | 57.9%
o 60%
‘T 50% "‘_,‘,42.1%
g 40% &
S 30% 26.3%
20% £
10% &
OfVZ : 0'0&0'0% 0.0% 0.0%
Pretest Postest
Inicio Proceso MLogro esperado [FLogro destacado
I nterpretaci - n
En el i ndEcabdoraNABa firi ma & odurpartadbrias ectoapa i
obt quel 42, 1i% fdasnetleesecuentra en | a etapa de 1in
| oisnf asnetlbeiseanl a etapa de proceso, Il o ucmwaalr i imad i
con pal abrasemomweali daadas | aslagtevgdédsds% del
ni fos se encuentra en | a etapa dienflangtteBs eapéen
etapa de |l ogro destacado. Con estos resultado
de | os ni Yousnaparriamae lcaobno rpaarl abr as conoci das
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Tabla Nro. 4 fAiVocaliza claramente un trabalen
Pretest Postest
F % F %
I nicio 4 21, 19 0 0, 0%
Proceso 15 78, 99 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 2 10, 59
Logro de 0 0, 0% 17 89, 59
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 4 AVocaliza claramente un trabale
100%
78.9% 89.5%
80%
@
£ 60%
8
g 0% 8851 1%
20%
0.0% 0.0% 10.5%

Pretest
Inicio

|l nterpretaci n

En el
g ueel 21,
sabieanl a etapa

trabal engaayvez

se encuentra en
de | ogro destaca
ni fos

Proceso MLogro esperado

| a
do

parcd av aanelnit Z2za ru n

0.0% 0.0%

=R o il |

Postest

Logro destacado

en | a

proceso, I

de
.i d@onnc i eas tuonsa

etapa

trabal

i ndVoccaadloirz aN Ac4l afir a mie nd ©r aamt ¢ rlad ad teamma ade
I1Mfdometlemscuentr a
de
reali zadas!| bgsebaqtéy bidafdaernst|edss |

etapa idef anieso

o) cadialr amaedi eaul

| o opif @ensetey§s ea m dloa ma-

rneost ual btl aed arse | soer ae

enguas
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Tabla Nro. 5 fAiPronuncia fluidamente un trabal
Pretest Postest
F % F %
I nicio 5 26, 39 0 0, 0%
Proceso 14 73, 79 0 0, 0%
Loge®sper 0 0, 0% 4 21, 19
Logro de 0 0, 0% 15 78, 99
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 5 APronuncia fluidamente un traba
80% ¢ 73.7% 78.9%
70% &
o 60% ¢
T 50%
c
S 40% @ 55.3%
g 30% &
20% 4 21.1%
10% 4
Pretest Postest
Inicio Proceso MLogro esperado FLogro destacado
|l nterpretaci - -n
En el i n dRrcoandwrrc iNaA 5f [fiu i d admednutrea nutne tlraa beatl aepnag udaes
queel 26, 3% fdxmetleemscuentra en | a etapa def anieso
se encuentran en | a etapa de procklkoidadmercual
trabal ewvgpgaas eal i zadas | asl agrntéeélvg @da d &% fdenltlegd s
se encuentra en | a etapa de | oqf @enstteg§s eam dloa ma-
de | ogro destacado. Con estos resultados se e

ni fos parhl prdamaentarun trabal enguas
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Tabla Nro. 6 fiCrea un trabalenguas mediante i
Pretest Postest
F % F %
|l nici o 5 26, 39 0 0, 0%
Proceso 14 73, 79 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 1 5, 3%
Logro de 0 0, 0% 18 94, 79
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 6 ACrea un trabalenguas mediant e
100% g 94.7%
80% 73.7%
Q@ A
£ 60% &
8 .
S 40% @826.3%
20% <
0% 8 0.0% 0.0% - 0.0% 2320
Pretest Postest
Inicio Proceso MLogro esperado IFiLogro destacado
|l nterpretaci - -n
En el indCcadounNAB6abBal enguadurmendtieanlte etmEmar
obt quel 26, 3i% fdasnetleesscuentra en | a etapa de in
| oisnf asnet esncuentran en | a etapa de pcrroegaers o, I

trabal enguas mednanvezi mgagakneadasl dors- 8¢ 8B %v dd:
| odsnf asnet eesncuentra en | a etapa de | ogro esper ai
|l a etapa de | ogro dest awiaddenci@o nuneas trmct arbd seu

habilidades dreedmsumitfoabolagmguas medi ante i mt
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Tabl a Nr o. 7 APronuncia correctamente una adi
Pretest Post est
F % F %
Il nicio 8 42,19 0 0, 0%
Proceso 11 57, 99 0 0, 0%
Logeoper 0 0, 0% 7 36, 89
Logro de 0 0, 0% 12 63, 29
Tot al 19 100, 0 19 100, O
Figura Nro. 7 APronuncia correctamente una ad
70% _—
y 0,
c0% ) 0 63.2%
© 500% A 42.1%
(? ”/
S 40% @7 36.8%
S 30%
o
20% &7
10% @ |
Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado IFiLogro destacado

|l nterpretaci - -n

En el indPcadonciNdA7cdirrectoamburtentuen al aa dd tvd maa r
obtguel 42, 1% de | os ni fos se encuentra en | a
i nf asngd esncuentran en | a etapa de ppoecrsmGi dro
correctament g wuenza nraedalviiznaadnazsa | asl agtevqgdads% d
de ilmfsasnet eesncuentra en | a etapa de | ogro esper
en | a etapa de |l ogro destacado. Con estos re

habi |l i dades d¢e& olnausncriiafos opareax.t amente una adi vi
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Tabla Nro. 8 fiDa respuesta a | a adivinanzabo
Pretest Postest
F % F %
I nicio 5 26, 39 0 0, 0%
Proceso 14 73,79 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 3 15, 8¢
Logro de 0 0, 0% 16 84, 29
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 8 ADa respuesta a | a adivinanzao
100%
80% ' 73.7% 84.2%
Q Al
£ 60%
3] /
S 40%)*";253%>
20% ¢ 15.8%
0.0% 0.0%

0% - = 0.0% 0.0%

Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado [FILogro destacado

I nterpretaci-n

En el i ndDz ades p NASt d@ ad ulraa natdei vlian aentzaap aelde pr
26, 3% idref abnetseesncuentra en | a etapa de inicio I
encuentran en | a etapa de pdacesespluesct,maala i @
una vez realizadas lagradigitwei, @adfebsetdessisc poe st e al
|l a etapa de | ogro esperado mientras que el 84

Con estos resul tados s e evidencia unadnaot abl e

respuesta a |l a adivinanza
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FICHA DE OBSERVACION
HABILIDADES COMUNICATIVAS

Tabla Nro. 9 Alnterviene en | a conversaci - -no
Pretest Postest
F % F %
Il ni ci o 2 10, 59 0 0, 0%
Proceso 17 89, 59 0 0,0%
Logro es 0 0, 0% 8 42,159
Logro de 0 0, 0% 11 57, 99
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 9 Al nterviene en | a conversaci - -no
100% ¢ 89.5%
80%
@
geo%' 57.9%
S .
n%.) 20% 42.1%
20% 4 110:5%
o L 0.0% 0.0% 0.0% 00%
Pretest Postest
Inicio Proceso MLogro esperado FLogro destacado
|l nterpretaci - -n
En el i ndli ctaerovi NA® dd dar awine elr 3 aeti agpuelde pr
10,5% de | os nifos se encuentra eni h&aseet apa ¢
encuentran en | a etapa de prnaceeasvoe,nilro ecnudla icro
una vez realizadas |looserez tl % iidhel diet seabred u @rotsrt & st
etapa de | ogro esperado mientras que el 57, 9Y

Con estos resultados se evidenciai mhapnamest abl

intervenir ceinnna conversa
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Tabl a Nro. 10 ARealiza preguntas sobre el tex
Pretest Postest
F % F %
I nicio 4 21, 19 0 0, 0%
Proceso 15 78, 99 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 5 26, 39
Logro de 0 0, 0% 14 73,79
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
FiguraNro.1 0 A Reali za preguntas sobre el texto que

78.9%
80% g 73.7%
70% _—
60% <
o /
T 50%
=
S 40% <.
£ 30% @g2ll% 26.3%
20% &
10% &
0o, L < 20%  0.0% 0,0%
Pretest Postest
Inicio Proceso MLogro esperado [FlLogro destacado
|l nterpretaci - -n
En el i ndiReamddorzaNAr@gint as soo bdruer aenlt et el xat oe tqgaupe:
se oObuelvo2l, idnfodeEetlemsscuentra en | a etapa de in
| oisnf asnd esncuentran en | a etapa de peabteszsar I
preguntas sobre,eluntaewtee qealhamdlas? dgqs:- agueée v
el 26, 3i% fdaenetleesscuentra en | a etapa de | ogro e
i nf eenstte8s en | a etapa de |l ogro destacadoa Con e

en | as habil i dadealsi ddaer | prse qiu Mtoass packar ¢ el t ext
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Tabl a Nro. 11 AParticipa dando respuestas sob
Pretest Postest
F % F %
I nicio 5 26, 39 0 0, 0%
Proceso 14 73,79 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 5 26, 39
Logro de 0 0, 0% 14 73,79
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 11 AParticipa dando respuestas so
80% 4l 73.7% o
70% -
0)60%
% so% @
S 40% @55 3%
g 30% ¢~ 26.3%
20%
182//2 j %0'0% 0.0% 0.0%
Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado [FlLogro destacado

|l nterpretaci - -n

En el indiPaadorci NAlHamdo r e sop udeusrtaanst es ol bar ee tealp e
se obtuvo | os siguientad asnet ean ¢ wamotsr ael e 2 61, 8 %e
mi entras que el 73,7% de | os nifYfos se encuent |

|l ogpanti ci parstdaasn doo brrees, pailend ex¢é¢ n | edldiozadas |
post éotgred qgé, 3i% fdaenetleesscuentra en | a etapa de
gue el 73, 7% de |l os nifYos est8 en |l a epthpa de

una notable mejora en Ipas thahiplaird aldaensd od & elspsu e
l ez2do
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Tabl a Nro. 12 AExpresa | o que m8s | e gusto de
Pretest Postest
F % F %
I nicio 3 16, 79 0 0, 0%
Proceso 15 83, 39 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 8 42,19
Logro de 0 0, 0% 11 57, 99
Tot al 18 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 12 AExpresa | o que m8s | e gusto d
100% ¢
83.3%
80%
@ '
geg%' 57.9%
g .
5 a0% | 42.1%
& 416.7%
20% &
/ % 0,
0%' - 00 0.0% 0.0%
Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado FLogro destacado

I nterpretaci-n

En el i ndiExgpders aNA b2 gqiiel mSesxtleog@uetl@an el ¢ 2ad @t
pretest gesel ob6 uvidh fdasnetleesscuentra en | a etapa d
83, 3% idref dsnetseesncuentran en | a etapa de proces
expresar |lleogygse om8e | ,t euxntao vgeuze rheaanl ilzea’ddaos | a s
séogr elgde, 1liYm fdasnetleesscuentra en | a etapa de | c
57,9% de | os nifJfos est8§& en | a etapavideen wiga ol
notabl e mejora en | asexhparbe slard aldoe sq udee nh&ss Ine fgou

|l e2do



68

Tabl a Nr o. 13 AEscucha atentamente un textoo
Pretest Postest
F % F %
Il nicio 4 21, 19 0 0, 0%
Proceso 15 78, 99 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 5 26, 39
Logro de 0 0, 0% 14 73,79
Tot al 19 100, O 19 100, O
Figura Nro. 13 AEscucha atentamente un textoo
v 78.9%
80%
L 73.7%
70% <
o 60%
T 50% <
g /
8 40%
£ 30% @721.1% 26.3%
20% 4|
10% 4
00/(:) b SR, 0.0% 0.0% 0.0%
Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado IFILogro destacado

I nterpretaci - n

En el i ndiEsadehaNAt2ndadcdenaet enl aeat agpuael de pr
21, 1% idnef abnetseesncuentra en | a etapa dienfiasnetceiso m
encuentran en | a etapa de prscaecda,r lad enu almeinrt
una viezadaall as act ilwigdeaedagda 6d 31% fpbmettlassic usa t r a
|l a etapa de | ogro esperado mientras que el 73

Con estos resultados se evidescida Uoscmacfiabl ¢

atent ament e un texto
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Tabl a Nr o. 14 ADi ferencia | os sonidos al escu
Pretest Postest
F % F %
Il nicio 7 36, 89 0 0, 0%
Proceso 12 63, 29 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 4 21,19
Logro de 0 0, 0% 15 78, 99
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 14 fnDiferencia | os sonidos al esc
80% ¢ 78.9%
70% < 63.2%
60%
Q
£ 50% @7 36.8%
8 40% &
g 30% £
20% 4/ AL
10% & | 0,0%
0% = p 0% 0.0% 0.0%
Pretest Postest
Inicio Proceso MLogro esperado IFILogro destacado
|l nterpretaci n

En el [

obt guel 36

ndiDi ddarenNAB4 | s

nf asnet eesncuentr an

sommi dag aalt ee 4d @u et arp au

8% de | ni

0s fTos S e encuentra en |

de

a
I

en a etapa pi rf oecreesnoc,i alro

soni dos al escachazr wmealtiexadas Ilasgraecltgi@wdi,dla%l e
de ilmfsasnet eesncuentra en | a etapa de | ogro esper
en | a etapa de |l ogro destacado. Con &elsaxos re
habilidades dd elresncrniaffod oparsao.nd dos al escucha
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Tabl a Nro. 15 AExpresa sus emociones al escuc
Pretest Postest
F % F %
I nicio 9 47, 459 0 0, 0%
Proceso 10 52,69 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 4 21, 19
Logro de 0 0, 0% 15 78, 99
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 15 AExpresa sus emociones al escu
80% 78.9%
70% &)
o 60% €7 47 40,22.6%
g 50%
8 40%
S 30%

20%
10%
0%

,v/"‘: \ \ 24519
/A 0,
| 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%

Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado FLogro destacado

|l nterpretaci - -n

En el indiExpdersaNALS @ moci oon edsuraa ntees cluac heatra puan
obtgqguel 47,4% de | os ni fos se encuentra en | a
i nf asnet esncuentran en | a etapa de pxpresar $w0Ss
emoci ones al ,emmmmcwelzanr ewan itzeaxdtacs |laosg raecltqivei, dla%l e
de ilmfsasnet eesncuentra en | a etapa de | ogro esper
en | a etapa de |l ogro destacado. Con estos re

habilidades &erlecarnisfuess epnorca osmmes al escuchar
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Tabl a Nro. 16 ADibuja | o que m8s | e gusto del t
Pretest Postest
F % F %
I nicio 4 21, 19 0 0, 0%
Proceso 15 78, 99 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 3 15, 8¢
Logro de 0 0, 0% 16 84, 29
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
FiguraNro.16fi Di buj a | o que m8s | e gusto del texto e
100% ¢
78.9% 0
80% 84.2%
@ '
£ e0% <
S v
£ 40%“,21.10/0
20% ¢ 15.8%
0.0% 0.0%

0% = 0.0% 0.0%

Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado IFlLogro destacado

I nterpretaci-n

En el indiDiddd¢ra NALGuRk m8E&§s | & dumsant dellatexam
se oguehvo21, 1% de | os ni fYos se encuentra en |
| osnf asnet eesncuentran en | a etapa de phowjcasol ol @
m8s | e gusto deluntae xwtew e secad d lzaaodsatselsla @ ss-ed gtuiev i
15, 8% idref abnetseesncuentra en | a etapa de |l ogro e:
ni fos est8 en | a etapa de |l ogro destacado. Col
|l as habili dadeisbujebhd opuenifins Iparcaugdt o del text



72

Tabl a Nro. 17 AParticipa | eyendo una adivinan
Pretest Postest
F % F %
I nicio 6 31, 69 0 0, 0%
Proceso 13 68, 49 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 7 36, 89
Logro de 0 0, 0% 12 63, 29
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 17 nAParticipa |l eyendo una adivina
68.4%
70% ¢ .
60% < ==
o 50% &
£ 40% 4 31.6%
£ 40% (31, 36.8%
5 30%
o
20% &
10% & |
o L QR 0:0%+0.0%0.0%
Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado IFiLogro destacado

I nterpretaci-n

En el indPaadoci NAl7Tef@ndaoarwama eadiavien agnueea de p
el 31, W fdaEetleesscuentra en | a etapa dafismteiso r
encuentran en | a etapa de proa@aesoci par cbaVen
adi vi,bnamza vez realizadasl dgaselhqg®éy 8 hd denst ledsse |
encuentra en | a etapa de |l ogro esperado mient
|l ogro destacado. Con estos resultados se evid

ni Yfosaphirai par | eyendo una adivinanza



TablaNr o . 18 hnEI

Il ni ci o
Proceso
Logro es
Logro de
Tot al

Figura Nro.

100% ¢
80%

60% A

Porcentaje

40% <
2006 4 110.5%

0% -

ije

el

Pretest

F %

2 10, 59
17 89, 59
0 0, 0%
0 0, 0%
19 100, 0
AEIIT je el

89.5%

0.0% 0,
00"

Pretest

Inicio

|l nterpretaci
En

- N

e |

i ndiE¢ ajder eNA1 &xfio

Proceso MLogro esperado

texto

0.0% 0.0%

que

73

gue quiere | eer que
Postest

F %

0 0, 0%

0 0, 0%

3 15, 89

16 84, 29

19 100, 0

texto qgue quiere | ee
84.2%

15.8%

Postest

Logro destacado

gui eoedleamt gulam

de preteqtueselObbovdentasnhr osenska etapa de
89, 5% idhe adm@tseesncuentran en | a etapa de lIpergoicres o,
el texto que quiere |,eeunaguwezms8rsedlei 4d damsa Il as
séaogg eluelb5, 8% fdasnetleesscuentra en | a etapa de | c
84,2% de | os nifos est8§8 en | a etapa de Il ogro
notable mejora en | asl egbr |l egatteredegapsqgune Jm
|l a at.enci -n
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Tabl a Nro. 19 AConoce | a diferencia de | as pa
Pretest Postest
F % F %
I nicio 5 26, 39 0 0, 0%
Proceso 14 73,79 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 8 42,19
Logro de 0 0, 0% 11 57, 99
Tot al 19 100, 0 19 100, 0
Figura Nro. 19 nConoce |l a diferencia de | as p
80% 73.7%
70% &
o 60% 57.9%
'gso% >
§ 40% o6 204 e
S 30% & i
20% &
10% & 600
0 A SR, 0.0% 0:0% 0.0%
Pretest Postest

Inicio Proceso MLogro esperado ILogro destacado

I nterpretaci -n

En el indiCoadce NAldifierencia derbhasephhbhabtap
se obuelvo26, 3%k fdeetlemsscuentra en | a etapa de in
l os nifYos se encuentran en | a et apa@ondoec epgr ol cae
di ferencia de lessupal abraseal i mBdanl bgs:- aquev
el 42, 1liYm fdasnetleesscuentra en | a etapa de | ogro e
ni fos est8 en |l a etapa de | ogro destacaado. Co |

|l as habilidadeosndeelros anidyderpacaaa de | as pal
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Tabl a Nr o. 20 ARealiza una |l ectura de for ma f
Pretest Postest
F % F %
Il nicio 2 10, 59 0 0, 0%
Proceso 17 89, 59 0 0, 0%
Logro es 0 0, 0% 3 15, 8¢
Logro de 0 0, 0% 16 84, 29
Tot al 19 100, O 19 100, O
Figura Nro. 20 ARealiza una | ectura de for ma
100% 4 89.5%
805 '@ 84.2%
2 A
£ 60% &
8 3
S 40% <
a
‘ 0.0% 0.0%

0%
Pretest
Inicio

I nterpretaci-n

Proceso MLogro esperado

0.0% 0.0%

Dl il |

Postest

Logro destacado

En el i ndiReadorzaNA2ZG A edt dua ache ef b ramatfapai da
g uesl 10,5% de | os ni fos se encuentraiefhahaest
se encuentran en | a etapa derpalbiceao,uha lceat
fluyi dusnaesbkbizzadas | as acltoigvri-@lagdukes , &i%r fdapnetkebss s t
encuentra en | a etapa de | ogro esperado mien
|l ogro destacado. Con estos resultaddades dei
nNi fosr emdriazar una | ectura de forma fl ui da

-

C

L

t
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4.2. Discusion

A partir de losresultados halladosceptamos la hipotesis general donde es probable que
los juegos verbales influyan significativamente en las habilidades comunicativas de los nifios de 5
afos de la |.E.I. Jesus NiAédrequipa 2024.

Estos resultaddsgenenrelacion con lo qudiceRuiz (2@4) que luego deplicar los juegos
verbales el 60 % tuvo un nivel de logro destacado, dagddan en el desenvolvimiento ldes
capacidadesomunicativas en los infantgSonzales (2024) despuds la aplicacidén sebtuvo un
desarrollo significativalel 77% en el logro densefianzdavoreciendo al alumno como al docente,
permitiendo eldesenvolvimiento de las destrezasnunicativasevidenciando el apoyo des
juegos verbalesn los infantesEllo es acorde con lo que en este estudio se halla.

Peo en lo que no concuerdan otros autores cBadas (2024)Quispe (2022)eferidos
con el presenté&rabajoes que dichos autoresilizan otras variables como ehlter de juegos
simbolicos donde el 65% de lognfantes alcanzaron el logro esperaddesarollando sus
habilidades comunicativas y las canciones infantilies donde se evidencian que influyen
significativamente en las habilidades comunicativas, obteniendo €h d@ student las
puntuaciones de 11,667 lo que es estadisticamente significativa deladla variable
independiente. En este estudio no se encuentran estos resultados.

Con respect@ quees probable que los juegos verbales influyan significativamente en la
capacidad de habldelos nifios de 5 afios, para Minedu (2016) es la habilidad del educando para
comunicarse oralmente de modo efectivo en los distintos entornos comunicativos. En cambio,
Herrera et al. (2016l habla es un elemento primordial en la comunicacion de una lengua

idioma, que fomenta el proceso de aprendizaje.
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Con respecto a que es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la
capacidad de escuchar de los nifios de 5 afios, para Minedu (2016) es la habilidad del educando
para entender el escritwral; compromete una escucha activa, donde el alumno interpreta lo
escuchado desde un panorama reflexivo. En cambio, Herrera et al. (2016) el proceso de escuchar
implica el empleo de frases, palabras, oraciones de manera correcta y con claridadcequet text
se escucha.

Con respecto a que es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la
capacidad de leer de los nifios de 5 afios, Maradu (2016) es la habilidad del educando para
entender los relatos escritos simples o complejosejleen; teniendo la capacidad de comprender
y evaluar el significado de las palabras del texto que se halgidambioChencal (2017) es la
capacidad para leer un texto o relato donde se encuentra pensamientos e ideas de otros individuos

gue plasmanrela lectura.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Primera: Se establecio que los juegos verbales influyen en las habilidades comunicativas de los
nifios de 5 afiodela I.E.l. Jesus Nifie Arequipa2024cumpliendoconlo planteadoen
nuestroestudio Se determino que los juegos verbales influyen en la capacidad de hablar
de las habilidades comunicativas eniltfantesde 5 afios, ya que antes de la aplicacion
los nifios se encontraban en proceso y después de la aplicacion el 73.7WfdatEsse
ubicabaren un logro destacadoyumpliendoconlo planteadaennuestroestudio

Segunda: Se determino que los juegos verbales influyen en la capacidad de escuchar de las
habilidades comunicativas en iofantesde 5 afios, ya que antes de la aplicacionifiss
se encontraban en proceso y después de la aplicacion el 78.9% idéambss se
encontraban en un logro destacadonpliendoconlo planteadeennuestroestudio

Tercera: Se determino que los juegos verbales influyen en la capacidad de leenal@lidades
comunicativas en lofantesde 5 afios, ya que antes de la aplicacién los nifios se
encontraban en proceso y después de la aplicacion el 84.2% mfartassse encontraban

en un logro destacadaympliendoconlo planteadennuestroestudio
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5.2.  Recomendaciones

Primera: Se sugiere a la directora dd.l&. que motive e impulse a Iggofesores implementar
juegos verbales (adivinanzas, trabalenguas, rimas, comprension de textos)rdantes
de inicial. Esta estrategia no solo fomentarddekenvolvimiento de las capacidades
comunicativas, sino que también potenciara@dmunicaciornoral y el entendimientale
relatosescritos, contribuyendo asi al avance educativo integral eéellmsindos

Segunda: Se recomienda a IBE. implementar programas de intervencion preventiva en la
comunicaciénoral, fundamentados en las distintas dimensionegstie habilidad. El
objetivo esincentivarel areacomunicativa de losnfantes facilitando su desarrollo y
ayudandoles a superar las dificultades de lenguaje que se hayan identificado.

Tercera: Se recomienda a l&. dar asaber a los padrdss resulados significativos de los juegos
verbales en habilidades comunicativas dengas, con la finalidad de ayudar al desarrollo
de estas estrategias didacticas involucrarlos en las actividades y talleres que promuevan la

expresion oral y dificultades de umje



80

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Alcaraz, H. L. (2023)La escritura creativa como herramienta para fortalecer las habilidades
comunicativas vinculando sensaciones a través del arte Medellin Colodtiienido de
Revista Tecnologico de Antioquia:
https://dspace.tdea.edu.co/bitstream/handle/tdea/3467/S%c3%adntesis%20de%20Trabajo
%20de%20grado.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Cornejo, C. L., & Alvarado, L. L. (2024Juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en los
nifios deb afos de la |.E. Santa Rosa de Lima Cerro de Pagtaru. (Tesis Universidad
Nacional Daniel Alcides Carrién) Obtenido de
http://45.177.23.200/bitstream/undac/4309/1/T026 73106084 _T.pdf

Cruz, M. Y., & Cabarcas, M. Y. (202¥labilidades Comunicativastsavés de la ludica (juego)
en nifias y nifios de 4 a 5 afios del CDI Nuestra Sefiora del Carmen de BAtHETiEO,
BogotaColombia (Tesis Fundacion Universitaria Los Libertadore§)btenido de
https://repository.libertadores.edu.co/server/api/core/astsé34490eaddaad811-
a1906d769e30cf97/content

Cuervo, C. S. (2023kEstrategia ludica para fortalecer las habilidades comunicativas de los
estudiantes de quinto de primaria del Colegio José Marti de la localidad 18 Bogota
Colombia (Tesis Fundacibn Unigitaria Los Libertadores) Obtenido de
https://repository.libertadores.edu.co/server/api/core/bitstreams/1c84h2684iccl-
bf3ab125256e7f70/content

Del Carpio, F. C., & Pacheco, M. Y. (202&strategia de juegos verbales en la socializacion de
los nifie de cuatro afos de una L.LE.P. de Cerro Coloradarequipa, 2022 (Tesis

Universidad Catdlica de Santa Maria) Obtenido de



81

https://repositorio.ucsm.edu.pe/server/api/core/bitstreams/673484¥5d a2589d5
7937375ff2c8/content

Fernandez, G. D. (2023)Jue@s verbales como estrategia en el desarrollo del lenguaje en nifios
de 5 afios de una I.E. Arequipa 2023 (Tesis Universidad Cesar Val@¢nido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/122417/Fernandez_GDS
SD.pdf?sequence=1&isANeed=y

Flores, L. J. (2023Habilidades comunicativas asertivas y la interaccion social en nifios de 4 a 5
afios Ecuador (Tesis Universidad Técnica de Ambatdpbtenido de
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/37678/1/1%20FLORES _PDF_14%20
02%202@3-signedsignedsigned.pdf

Garay, C. G., Gastello, M. W., & Cervera, C. L. (2023). Dramatizacion en las habilidades
comunicativas en estudiantes de educacion basicaléena(Universidad Cesar Vallejo).
Revista de I nvestigaci®°3hppR60826i52 0nteso Vol u

Gonzales, M. G. (2024El juego y su aporte al desarrollo de las habilidades comunicativas en
estudiantes del Segundo Grado de Primaria de la I.E.P. Lehninger del Cercado de
Arequipa 2023 (Tesis de la Universidad Inca Garcilaso devéga) Obtenido de
https://hdl.handle.net/20.500.11818/8208

Hurtado, Y. G. (2022)Los juegos verbales y el desarrollo de la conciencia fonologica en nifios
de 4 a 5 afos de edad Ecuador (Tesis Universidad Técnica de AmDatehido de
https://repositon.uta.edu.ec:8443/bitstream/123456789/37460/1/12.1%20TESIS%20FIN
AL.pdf

Maza, T. M. (2024)Expresion oral y juegos verbales en nifios de una I.E.l. de Piura, 2023

TarapotePeru (Tesis Universidad Cesar Vallejo) Obtenido de



82

https://repositorio.ucv.edu.petiream/handle/20.500.12692/147345/Maza_TMS
SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Nieves, V. N., & Robles, B. M. (2022). Habilidades comunicativas y de relacion en la educacion
superior de disciplinas dirigidas al asesoramiento Jaén Espaviata Iberoamericande
Educacion a Distancia, vol. 25, nam. 1, pp. 323

Pacheco, B. M., & Peredo, H. Y. (20225 aplicacion de un taller de oratoria para desarrollar
las habilidades comunicativas de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. Caminitos de Jesus
Yura (Tesis Universidad Nacional de San Agustin) Obtenido de
https://repositorio.unsa.edu.pe/server/api/core/bitstreams/3324Fd48lf2b-9091-
3c27e1722208/content

Quispe, Y. N. (2022)Canciones infantiles como estrategia para mejorar las habilidades
comunicativaen nifias y nifios de 2 afios (Tesis Universidad Nacional de San Agustin)
Obtenido de https://repositorio.unsa.edu.pe/server/api/core/bitstreams/59&dBbda
4aa8ad428fb4860efdf4/content

Ruiz, M. G. (2024)Juegos verbales para mejorar el desarrollo dg thabilidades comunicativas
en nifios de 4 afos de la |.E.P. Matusita, Huanuco, 2024 (Tesis Universidad Catolica los
Angeles de Chimbote) Obtenido de
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/38001/JUEGOS_VER
BALES_HABILIDADES_COMUNICATIVAS_NINOS_RUIZ_MALLQUI_GINA.pdf?
sequence=1&isAllowed=y

Salas, J. P. (20247aller de juegos simbolicos para desarrollar habilidades comunicativas en
nifos de 4 afos, .LE.I. N°4322 0 mx . u . AM8rtires de | a Pazo

Universidad Catolia los Angeles de Chimbote) Obtenido de



83

https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/37564/ESCUCHAR_J
UEGOS_SIMBOLICOS_SALAS JORGE_PASTORA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
Tenorio, C. I. (2023)Juegos verbales para el desarrollo de expregital en nifios de cuatro
afios de una L.E. bilingdlmkawasi ChiclayePeru (Tesis Universidad Cesar Vallejo)
Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/127154/Tenoro_CIE
SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
Tomala, L. N., & TigreroC. K. (2023).Los juegos verbales en el desarrollo de la expresién oral
en nifios de 5 a 6 afos La Libertad Ecuador (Tesis Universidad Estatal de la Peninsula de
Santa Elena) Obtenido de

https://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/10378/1/JEFR20230067.pdf



84

ANEXOS

Anexo 1: Instrumento de Medicidn

aria i
onlessori

FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: éééeéeée. . eééeeééeecéeéee.
| .E. | . ééeéeééeééeéececécéeée. eéeéeéeée. . eecéeéeéeté
Inicio | Procesg Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperadg Destacado
1 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas
1. Entona con claridad una rima
2. Repite una rima de manera fluida
3. Elabora una rima cqgralabras conocidas
Trabalenguas

. Vocaliza claramente un trabalenguas

. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

o0~

. Crea un trabalenguas mediante imagenes

Adivinanzas

\l

. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Darespuesta a la adivinanza

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que mé&sgusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

16. Dibuja lo gue mas le gusto del tegsruchado

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que mas le llama la ater|

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida




Anexo 2: Validacion del Instrumento

1. Dato generales:

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Apeliidos y nombres del experto: Dra. Zelui Madel eine Totres Pamos.
Cargo e institucién donde labora: Syalu s ra § Validodora ofe Toshomenkos .

Nombre del instrumento: Fitha de dbseruoion dclusc)ha:)cs verbales 4 jas
Cuestionarios habilidodes cemunreahvas . J

Autores del Instrumento: Flares Litne Clen oo, Arezli - Cayror Laguna Fabhedne Na.j beth
Se disefé los cuestionarios tomando en cuenta trabajos relacionados a la presente

investigacion

Titulo de investigacién:

Losauer ¢ werbales J les habilidades temvnicabuas enps nines de

Saros Arequipa- 2024,

cienciay tecnologla

Criterios deficiente | baja | regular | buena | Muy
buena
1. CLARIDAD Esta formulado con el
lenguaje apropiado \
2. OBJETIVIDAD Esta expresado en
condiciones observables
3.ACTUALIDAD Adecuado al alkance de la

4. ORGANIZACION

Existe una organizacién

indicadores y las variables

logica

5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de X
cantidad y calidad

6. Adecuado para valorar los

INTENCIONALIDAD | aspectos del sistema de
evaluacién y el desarrollo X
de capacidades cognitivas.

7.CONSISTENCIA | Basado en aspectos
tedricos clentificos de la )(
investigacion.

8. COHERENCIA Entre los indices, #

9. METODOLOGIA

La estrategia responde al
propésito del diagnostico

85
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10. PERTENENCIA | Elinstrumento es adecuado
al tipo de investigacion. )\

CONTEO TOTAL DE MARCAS

3, Coeficiente de validez; (1XA) + (2XB) + (3XC) + (4XD) + (SXE) = 0.70

Calificacién global: (ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivoy

marque con una aspa en el circulo asociado.

B Categorla Intervalo
| Desaprobado ( ) 0,00-0,50

Observado () <0.60-0,70

Aprobado (/) <0,70-1,00

4, Opiniénde a ilidad

A
HA del evaluador:




Anexo 3: Aplicacion del Instrumentoi Ficha de Observacion

aria
FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ...Liaen.. Clhequevilee.. ... ... ... Edad.S. ..
Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
il 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas
1. Entona con claridad una rima x ]
2. Repite una rima de manera fluida X
| 3. Elabora una rima con palabras conocidas X
Trabalenguas
4. Vocaliza claramente un trabalenguas X
5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas X
6. Crea un trabalenguas mediante imagenes x
Adivinanzas
7. Pronuncia correctamente una adivinanza >
8. Da respuesta a la adivinanza <

Habilidades comunicativas
Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

X X[ XX

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto
16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer
17. Participa leyendo una adivinanza X

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion |

A X

x| X

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes x
20. Realiza una lectura de forma fluida <




| aria
ontegssof;z
FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ... Aafgot  Rlancs T T -

Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
1 2 3 4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima
2. Repite una rima de manera fluida

A

3. Elabora una rima con palabras conocidas
Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

XX x| x| ¥

6. Crea un frabalenguas mediante imagenes
Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza >

8. Da respuesta a la adivinanza

Habilidades comunicativas ‘g

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido
12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

X [x] |

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

¥|X

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

X | X

16. Dibuja lo que més le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

| 17. Participa leyendo una adivinanza X

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion ¢

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

X| X

20. Realiza una lectura de forma fluida




aria

ESCURA DEEDCACIEN SUPER ORPEAGECCA

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ....Modas  Goz .. Bdad: ..6. ...
Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
1 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas

1. Entona con claridad una rima > .

2. Repite una rima de manera fluida < N

3. Elabora una rima con palabras conocidas L =<

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas Pa

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas >

6. Crea un trabalenguas mediante iméagenes x

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza DK

| 8. Da respuesta a la adivinanza X
Habilidades comunicativas
Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacién >

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido >
| 11. Participa dando respuestas sobre el texto leido <
12. Expresa lo que més le gusto del texto que han ieido X

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto P

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto e

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado >

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza >
18, Elije el texto que quiere leer que mas le llama la atencién %

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes <

20. Realiza una lectura de forma fluida I




aria A
Oniessore

ESCURLADEEDUACE SUPER TR PEDAGECCA

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ... Seoilg hoque
LEL:.. 38808 0000, v s

.. Bdad: ..S...

ESCALA VALORATIVA i

Inicio

Proceso

2

Logro

Esperado
3

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

3. Elabora una rima con palabras conocidas

Pay
>
X

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

X | x/x

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

' 8. Da respuesta a la adivinanza

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

x| X

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

x| X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

X

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X|X| X X
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aria i
FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ... . Enze, .. . MOSOCCO . .................ccoceeeiiieeeen...... Bdad: .S, ...
Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
1 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas
1. Entona con claridad una rima *
2. Repite una rima de manera fluida <
| 3. Elabora una rima con palabras conocidas X |
‘ Trabalenguas
4. Vocaliza claramente un trabalenguas -3
5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas a
6. Crea un'trabalenguas mediante imigenes X
Adivinanzas
7. Pronuncia correctamente una adivinanza <
8. Da respuesta a la adivinanza >
Habilidades comunicativas
Capacidad de Hablar i
9. Interviene en la conversacion >
10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido >
11 Participa dando respuestas sobre el texto leido X
12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido 4
Capacidad de Escuchar
13. Escucha atentamente un texto >
14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto b
15. Expresa sus emociones al escuchar un texto >
16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado i x

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

[ 18. Elije el texto que quiere leer que més le 1lama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X|X| ¥ X
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Orilessore

ESOURA DEEDACSY SLPER DR PEDAGECHA

FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ﬁgﬂeﬁdmﬂam

. Edad: .6 ...

ESCALA VALORATIVA

Inicio

1

Proceso

2

Logro Logro

Esperado | Destacado
3 4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

3. Elabora una rima con palabras conocidas

X[ XK

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

x| XY

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

x| X

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversaciéon

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

b

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

X|X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que mas le llama la atencién

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

XX
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ESCRLADE EMROEY SUPER TR PEIAGCER

FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ... Jos0e . Hvameant.

evveeee.. Bdad: 3.

ESCALA VALORATIVA

Inicio

1

Proceso

2

Esperado

=]

Logro

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

3. Elabora una rima con palabras conocidas

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

x

X
X
x

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

x

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

XX

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacién

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

X|x

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que maés le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

X X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

X

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

XX X|X
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ariz .
OFessori

ESTURADEENUCRSY UPER JRPEBAGEER

FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ... SaoXege  Medinc

cosnreses BAAdE B s

Inicio
ESCALA VALORATIVA
1

Proceso | Logro

2

Esperado
3

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

| 3. Elabora una rima con palabras conocidas

b
X
X

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

XA |X|X|X

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacién

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

X

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

X X

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

16. Dibuja io que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que mas le llama la atencién

XXX | XX

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X
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aréa .
| OfiesSSore

EUAATEEUIRDS SLPER TR PEDASSCIA

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ... T¥ex . TNZoa

wewsmenass 0! é‘

ESCALA VALORATIVA

Inicio

1

Proceso

2

Logro

Esperado
D

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

X X

3. Elabora una rima con palabras conocidas

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

X X XX

Habilidades comunicativas

Capacidéil de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

XX

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

' 16. Dibuja lo que més le gusto del texto escuchado

X Iy ¢

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

X

18. Elije el texto que quiere leer que mds le llama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X%
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Anexo 4 Matriz de consistencia

TITULO: Los juegos verbales y las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios Arequipa 2024
AUTOR(AS): Cayra Laguna, Katherine Maybeth
Flores Nina, Glenda Arazeli

FACULTAD: Educacion

ESPECIALIDAD:
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Inicial

ORIENTACION Problema Hipétesis Objetivos Variables Dimensiones Indicadores METODOLOGIA
General General General Disefio de Datos a
Investigacion Recolectar
ENFOQUE ¢De qué maner| Los juegos| Establecer d¢ Juegos Rimas 1. Entona con claridad un Es Valoracion:
Es los juegos| verbales podrial qué manera loy  Verbales rima Pre - Inicio -1
Cuantitativo verbales influir juegos verbaleg 2. Repite una rima de mane experimental - Proceso?2
influyen en las| significativamen| influyen en las fluida - Logro
habilidades te en las| habilidades 3. Elabora una rima co esperado 3
comunicativas | habilidades comunicativas palabras conocidas - Logro
de los nifios de § comunicativas | de los nifios de { destacade 4
PARADIGMA | afios de Id.E.Il. | de los nifios de § afios de la I.E.I Trabalenguas | 4. Vocaliza claramente u
= Jesus Nifio - | afios de la I.LE.I| Jesis Nifio - trabalenguas
Positivista Arequipa 2024?| Jesus Nifio - | Arequipa 2024. 5. Pronuncia fluidamente u
Arequipa 2024. trabalenguas
6. Crea un trabalengus—genicade | Instrumentos
Especificos Especificos Especificos mediante imagenes recoleccion de| de recoleccion
¢,De qué maner| Los juegos| Determinar de Adivinanzas | 7. Pronuncia correctamen datos de datos
los juegos| verbales podria qué nanera los una adivinanza Observacion Ficha de
verbales influir en la| juegos verbaleg 8. Da respuesta a la adivinan Directa observacion
TIPO influyen en la| capacidad dq influyen en la con las 2
Es capacidad  dg¢ hablar de lag capacidad  d¢ variables:
Experimental | hablar de lag habilidades hablar de lag - Juegos
habilidades comunicativas | habilidades verbales
comunicativas | en los nifios de § comunicativas - Habilidades
en los nifios de | afios de la I.E.l| en los nifios de { Comunicativa
afos de la I.LE.lI| Jesus Nifio - | afios de la L.E.I S
Jesls Nifio - | Arequipa 2024. | Jesus Nifio -
Arequipa 20247 Arequipa 2024
ALCANCE O
NIVEL
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Es
Aplicativo

¢De qué maner
los juegos
verbales
influyen en la
capacidad de
escuchar de la|
habilidades
comunicativas
en los nifios de !
afios de la I.E.l|
Jestus Nifo -
Arequipa 2024?

Los juegos
verbales podriar
influr en la
capacidad de
escuchar de la
habilidades
comunicativas
en los niios de 5
afos de la I.E.I
Jesls Nifio -
Arequipa 2024

Determinar de
gué manera lo
juegos verbaleg
influyen en la
capacidad de
escuchar de la
habilidades
comunicativas
en los nifios de
afios de la I.E.I
Jesus Nifio -
Arequipa 2024

¢De qué maner]
los juegos
verbales

influyen en la

capacidad de
leer de |las
habilidades

comunicativas
en los nifios de !
afos de la I.E.l|
Jesus Nifo -

Arequipa 20247

Los juegos
verbales podriar
influr en la
capacidad de
leer de |las
habilidades
comunicativas
en los nifios de !
anos de la |.E.I
Jests Nifo -
Arequipa 2024.

Determinar de
qué maera los
juegos verbaleg
influyen en la
capacidad de
leer de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de
afos de la L.E.l
Jests Nifio -

Arequipa 2024.

Habilidades
comunicativas

Capacidad 9. Interviene en F: Poblacion Muestra
de conversacion
Hablar 10. Realiza preguntas sobre{ son los 57| Son los 19
texto que han leido nifios de 3, 4y nifios de 5 afio
11. Participa dando respues| 5 afios de Id de la ILE.L
sobre el texto leido I.LE.I.  Jests Jests  Nifio
12. Expresa lo que mas le gug Nifio Arequipa.
del texto que han leido Arequipa.
Capacidad 13. Escucha atentamente
de texto
Escuchar 14. Diferencia los sonidos
escucharuntexto Técnicade | Técnicade
15. Expresa sus emociones |  pMuestreo analisis de
escuchar un texto datos
16. Dibuja lo que mas le gus = SPSS
: del texto escuchado Probabilistica Excel
Capacidad 17. Participa leyendo un
de adivinanza
Leer 18. Elije el texto que quier

leer que mas le llama |
atencion

19. Conoce la diferencia de |
palabras o imagenes

20. Realiza una lectura ¢

forma fluida




Anexo 5: Cronograma delas Actividades deAprendizaje

NO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

FECHA

Adivina adivinador ¢De qué animal te estoy hablando hoy?

22 de Noviembre

Jugando con la lengua digo trabalenguas

25 de Noviembre

Mi sefiora lengua creeabalenguas

25 de Noviembre

Leemos el cuento la ratita presumida

27 de Noviembre

Creamos un cuento

29 de Diciembre

Escuchamos y mencionamos rimas

03 de Diciembre

Creando, creando y rimas formando

03 de Diciembre

Nuestro amigo Santa

05 de Diciembre
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Anexo 6: Evidencias Fotograficas de las Actividadede Aprendizaje

e Creacion del cuento navidefo con la participacion de los nifios y la docente.

e Desarrollo de la actividad de aprendizaje: “Adivina, adivinador” los nifios escuchan
y adivinan que animal es el que se describe
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e Lectura del producto elaborado (el cuento navidefo) los nifios identifican las partes del
cuento creado, los personajes, el problema y el final del cuento

e Lectura de las retahilas asignadas para cada dia por los nifios acompaiiado de la
docente.
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e Redaccion de la carta a Papa Noel con las ideas de los niios, la docente escribe las
ideas que proponen

e La docente realiza la lectura del cuento: “La ratita presumida”, los nifios y nifias
observan y escuchan muy atentos.



102















