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RESUMEN

El proposito central del estudio presentado a continuacion es examinar el impacto de las
actividades ludicas en la consolidacion de la lectoescritura en el &mbito de las
comunicaciones en estudiantes de segundo grado de la I.E.P. San Antonio de Padua
School, Arequipa, durante el afio 2022. Se adopta una metodologia descriptiva y analitica,
utilizando un muestreo de 18 alumnos de 2° de primaria de la mencionada institucion.
Para la recoleccién de datos, se emplearon observaciones directas y anélisis de pretest y
postest centrados en habilidades de lectura y escritura, interpretar textos, adecuacion del
texto a situaciones comunicativas, y organizacion y desarrollo de ideas. Los hallazgos
revelan mejoras significativas en todas las areas evaluadas tras la implementacion de
sesiones de aprendizaje basadas en juegos educativos y actividades ludicas.
Especificamente, el 83.3% de los estudiantes mostraron una participacion activa y una
comprension mejorada de las instrucciones y normas de los juegos, lo cual apunta a la
existencia de una correlacion positiva al respecto actividades Iudicas y el desarrollo de
competencias en lectoescritura. Ademas, se ha observado un incremento de la capacidad
de los estudiantes para obtener e interpretar informacion de los textos, adecuar sus escritos
a diversas situaciones comunicativas y organizar las ideas de forma congruente y
coordinada. Estos resultados subrayan la efectividad de integrar estrategias ludicas en el
marco del programa para fomentar habilidades fundamentales de comunicacion en los

alumnos.

Palabras Claves: Actividades lldicas, lectoescritura, estudiantes de segundo grado,

educacion primaria, competencias comunicativas.



Abstract

The primary aim of the research presented below is to explore the impact of playful
activities on the consolidation of literacy in the communication area among second-grade
students at the Private Educational Institution San Antonio de Padua School, Arequipa,
during the year 2022. A descriptive and analytical methodology was adopted, utilizing a
sample of 18 second-grade students from the aforementioned institution. Data collection
was conducted through direct observations and analysis of pretests and posttests focused
on literacy skills, text interpretation, text adaptation to communicative situations, and
organization and development of ideas. Findings indicate significant improvements in all
evaluated areas following the implementation of teaching sessions based on educational
games and playful activities. Specifically, 83.3% of the students demonstrated active
participation and enhanced understanding of the instructions and rules of the games,
which points to a positive relationship between playful activities and the development of
literacy competencies. Additionally, there was an observed increase in the students'
ability to obtain and interpret information from texts, adapt their writings to various
communicative situations, and organize ideas coherently and cohesively. These results
underscore the effectiveness of integrating playful strategies into the educational process

to foster fundamental communication skills in students.

Keywords: Playful activities, literacy, second-grade students, primary education,

communication competencies.
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INTRODUCCION

En el panorama educativo contemporéneo, la implementacion de actividades
ludicas se posiciona como un pilar fundamental en el fomento, asi como en la
solidificacion de la lectoescritura, particularmente en el area de Comunicacion. Esta
aproximacion pedagogica adquiere una relevancia destacada entre los estudiantes
jévenes, donde el juego y la interaccion directa facilitan la adquisicién de habilidades
linglisticas fundamentales. Especificamente, en el segundo grado de la I.E.P. San
Antonio de Padua School en Arequipa, durante el afio 2022, la integracion de estrategias
ludicas en el proceso educativo se presenta como un medio innovador reforzando las

capacidades de lectura y escritura.

La lectoescritura, siendo un pilar crucial en el progreso académico y humano de
los alumnos, requiere de métodos que no solo capten su interés, sino que también
promuevan una participacion activa y significativa. En este contexto, los juegos
educativos y actividades interactivas representan una oportunidad para abordar los
desafios que implica el aprender a leer y escribir de forma mas mas dindmica y atractiva

para los escolares.

Conscientes sobre la transcendencia de tales habilidades en el aprovechamiento
integro de los alumnos de segundo grado, este estudio busca explorar el impacto de las
actividades ludicas en la consolidacion de la lectoescritura en el &rea de Comunicacion
en la LE.P. San Antonio de Padua School, Arequipa, durante el afio 2022. A través de
este enfoque, se pretende no solo mejorar las habilidades de lectura y escritura de los
estudiantes, sino también fomentar un ambiente de aprendizaje que valore el juego como

un recurso educativo esencial.

La investigacion se estructurara en los capitulos que siguen:
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o Capitulo I: Presentacion detallada del problema de investigacion, justificando la

necesidad de integrar actividades de ludificacion para aprender a leer y escribir.

« Capitulo I1: Revision de la literatura relacionada con las estrategias ludicas en la
educacion, antecedentes de investigaciones similares y marco tedrico que sustenta

la importancia de la lectoescritura en el desarrollo educativo.

o Capitulo I11: Descripcion de la metodologia utilizada para investigar eficacia de
las actividades ludicas para aprender a leer y escribir, incluidas para ello la técnica

e instrumentos de recogida de informacion.

o Capitulo IV: Analisis de los resultados obtenidos a partir de la implementacién
de actividades ladicas, mostrando cémo estas han influenciado en la mejora de la

capacidad lectora y escritora de los alumnos.

o Capitulo V: Conclusiones y recomendaciones derivadas del estudio, enfocadas
en como las actividades ludicas pueden ser incorporadas eficazmente en el

curriculo de Comunicacion para optimizar el aprendizaje de la lectoescritura.

Este estudio aspira a contribuir al conocimiento y practica pedagogica en el area
de Comunicacidn, ofreciendo evidencia sobre la eficacia de las actividades ltdicas como
medio para enriquecer el aprendizaje de la lectura y la escritura en alumnos de segundo

grado, y proponiendo caminos para su implementacion efectiva.
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Capitulo 1

Plan de Investigacion

1.1. El Problema de Investigacion

Actividades ludicas para consolidar la lectoescritura en el rea de comunicacion

en los estudiantes del 2° grado de la I.E.P. San Antonio de Padua School Arequipa, 2022.
1.2. Planteamiento del Problema

A nivel mundial, en Canada (2021), se identificaron problemas significativos en
el proceso de alfabetizacion de nifios inmigrantes que ingresan al sistema educativo sin
un dominio suficiente del inglés o francés. Un estudio de la Universidad de Toronto
implementé un programa de ensefianza bilinglie que utilizd actividades ladicas y
materiales visuales para facilitar la adquisicion de habilidades de lectura y escritura. Los
resultados mostraron una mejora notable en la alfabetizacion de los estudiantes, lo que
subraya la importancia de adaptar los curriculos a las necesidades de los estudiantes

inmigrantes. Segun indican los autores VVolante & Lara.

A nivel latinoamericano Ecuador (2020), se discuten los problemas de lectura y
escritura que experimentan los alumnos de segundo grado de la Institucién educativa de
Archidona, provincia de Napo. Aun asi, los educadores desconocen justamente este
procedimiento de comprension lectora en secundaria y su aplicacion permitiria entonces
que la ensefianza en el aula sea exitosa y que el aprendizaje no se vea obstaculizado. El
enfoque cientifico de la fonética puede utilizarse en los distintos niveles o subniveles de
la ensefianza general fundamental, asi como particularmente en la primaria, siempre que
el alumno obtenga el cddigo de letras y nimeros, a traves de una serie de técnicas que
garantizan que el nifio pueda realizar facilmente la codificacion y descodificacion. Segin

Caisaguano en la revista provincial cientifico-educativa Granma.
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A nivel nacional, en Puno (2022), el problema de la lectoescritura en los
estudiantes de primaria esta estrechamente relacionado con la falta de involucramiento
familiar en el proceso educativo. Muchos padres, debido a sus ocupaciones o a la falta de
educacion formal, no pueden apoyar adecuadamente a sus hijos en el aprendizaje de la
lectura y la escritura, lo cual afecta el rendimiento académico de los estudiantes. En la
investigacion realizada en instituciones educativas rurales de Puno, se observo que la falta
de estrategias metodologicas adecuadas por parte de los docentes y la ausencia de un
entorno familiar favorable dificultan el desarrollo de habilidades basicas como la
conciencia fonoldgica, lo que impacta negativamente en el aprendizaje de la
lectoescritura. Esta situacion refleja la necesidad de implementar programas de formacion
tanto para los padres como para los docentes, que promuevan el aprendizaje en casa y en
el aula, generando un enfoque integral para mejorar el rendimiento de los estudiantes.

Segun el INEI en la Encuesta Nacional de Lectura (ENL).

A nivel regional en Arequipa (2023), el aumento de dificultades en la comprension
lectora entre los estudiantes de primaria se ha convertido en una preocupacion importante
para las autoridades educativas. Segun la Evaluacion PISA 2022, solo 2 de cada 10
estudiantes comprenden lo que leen, lo que refleja la crisis educativa en la region. Este
problema se ve agravado por el impacto del trabajo remoto durante la pandemiay el uso
de textos complicados. Para abordar esta problemaética, se propone integrar actividades
ludicas que incentiven la lectura, tal como se sugiere en el marco del estudio sobre

actividades ludicas y lectoescritura. Segun indica Benegas en su informe periodistico.

En tal sentido, se ha considerado que los nifios de segundo grado del colegio San

Antonio de Padua, cerca de Arequipa, tienen dificultades con el reconocimiento de letras,
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la comprension lectora y la correlacion de palabras con imagenes, lo que repercute en las

funciones cognitivas y para consolidar la capacidad de leer y escribir.

Dado que los estudiantes reciben regularmente tareas para casa que no se
completan y que pocos padres acuden al centro interesados en el progreso educativo de
sus propios hijos, esta problemética es debido sobre todo a la ausencia de las

participaciones de los padres en la educacion de sus hijos.

Ademas, para consolidacién de la lectoescritura muchas veces se emplean
estrategias poco atractivas o significativas para los estudiantes, el espacio del aula
dificulta el interés y la concentracion de los (las) nifios(as) en sus procesos de aprendizaje,

como se observa en su bajo progreso académico.

El codigo alfabético debe ser aprendido por los alumnos. Aprender a leer y escribir
permite a los individuos expresarse, mejorar su pensamiento, adquirir nuevas habilidades
y acceder a muchos campos del conocimiento (Minedu, 2021). En consecuencia, la
lectoescritura es el proceso mediante el cual los individuos se comunican, donde las ideas
0 conceptos se comunican de forma oral o escrita, e interviene considerablemente en el

progreso escolar y el aprendizaje de los nifios, permitiéndoles leer y escribir con precision.

1.2.1. Formulacion del problema
¢Coémo incide las actividades ludicas en la consolidacién de la lectoescritura en el
area de comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio

de Padua School, Arequipa - 20227
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a). Problema General

¢Como las actividades ludicas consolidan la lectoescritura en el area de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio de

Padua School Arequipa, 2022?

b). Problemas especificos

¢Como los juegos educativos consolidan la lectoescritura en el area de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio de

Padua School Arequipa, 20227

¢Como las destrezas consolidan la lectoescritura en el area de comunicacion en
los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.LE.P. San Antonio de Padua School

Arequipa, 2022?

¢Coémo los aprendizajes significativos consolidan la lectoescritura en el area de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio de

Padua School Arequipa, 2022?

;Cémo el desarrollo humano consolida la lectoescritura en el area de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio de

Padua School Arequipa, 2022?

1.3. Justificaciéon del Problema

Este estudio tiene como finalidad identificar las necesidades y los problemas a los
que se ha de hacer frente los alumnos del colegio San Antonio de Padua de Arequipa en

el afo 2022, examinando el uso de actividades ludicas en la didactica de la lecto-escritura.
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La emergencia que pretende atender el presente estudio radica en que los alumnos
estan dando indicios de un lento aprendizaje en las competencias que la lecto-escritura,
reflejandose en las bajas calificaciones que vienen teniendo, estas dificultades no solo

afectan su progreso expresivo y linguistico, sino también su desarrollo educativo futuro.

La investigacion, dado su planteamiento metodolégico, se encuentra que es viable,
ya que existen facilidades por parte del centro educativo y por otro lado el financiamiento

esta al alcance del tesista.

La presente investigacion beneficiara principalmente a los alumnos, ya que de los
resultados se obtendré informacién que nos dard un panorama de cémo se esta dando su
aprendizaje en lecto-escritura al momento de utilizar métodos ladicos de ensefianza. Del
mismo modo, tanto el colegio como los padres seran beneficiados al tener mejores

resultados de ensefianza y aprendizaje.

La metodologia que se emplea en la presente tesis utiliza técnicas de medicién de
enfoque cuantitativo validados y especificados a la realidad de los centros educativos
arequipefios. Por lo que, se esta dando un aporte a futuras investigaciones que requieran
de utilizar los instrumentos validados. Por Gltimo, de forma personal, la tesis va a permitir
al estudiante avanzar profesionalmente tanto mediante la aplicacion de la informacion

que ha aprendido durante sus estudios como mediante la sustentacién de su tesis.

1.4. Delimitacién

- Tema: Actividades ludicas para consolidar la lectoescritura en el area de
comunicacion en Arequipa, 2022.

- Problematica: ;Como incide las actividades ladicas en la consolidacion de la
lectoescritura en el area de comunicacion en los estudiantes del 2° grado de

primaria de la I.E.P. San Antonio de Padua School Arequipa, 2022?
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- Poblacion de estudio: Los estudiantes de 2° grado de primaria.

- Lugar de estudio: I.E.P. San Antonio de Padua School, distrito de Cerro
Colorado, provincia de Arequipa, region Arequipa.

- Duracion de la investigacion: 1 afio

1.5. Objetivos de la Investigacion

a). Objetivo general

Identificar las actividades ludicas que consolidan la lectoescritura en el area de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio de

Padua School Arequipa, 2022.

b). Objetivos especificos

Determinar los juegos educativos que consolidan la lectoescritura en el rea de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P San Antonio de

Padua School Arequipa, 2022.

Determinar las destrezas que consolidan la lectoescritura en el area de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio de

Padua School Arequipa,2022.

Determinar los aprendizajes significativos que consolidan la lectoescritura en el
area de comunicacién en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P San Antonio

de Padua School Arequipa, 2022.

Determinar el desarrollo humano que consolida la lectoescritura en el area de
comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la 1.LE.P San Antonio de

Padua School Arequipa, 2022.
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1.6. Hipdtesis de Investigacion

1.6.1. Hipodtesis General
Los alumnos del segundo grado del colegio San Antonio de Padua de Arequipa
consolidaran la lectoescritura en el campo de la comunicacion de manera mucho mas

efectiva al realizar actividades lUdicas educativas, 2022

1.6.2. Hipotesis Especificas
Existe una relacion positiva entre el uso de juegos educativos y la consolidacién
de la lectoescritura en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P San Antonio de

Padua School Arequipa, 2022.

La adquisicion de destrezas especificas correlaciona con una mayor consolidacién
de la lectoescritura en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P. San Antonio

de Padua School Arequipa, 2022.

La participaciéon en aprendizajes significativos se asocia con una mejora en la
consolidacion de la lectoescritura en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P

San Antonio de Padua School Arequipa, 2022.

El desarrollo humano integral contribuye a fortalecer la lectoescritura en los
estudiantes del 2° grado de primaria de la I.LE.P San Antonio de Padua School Arequipa,

2022.

1.7. Variables de Investigacion

Variable 1: Actividades Ludicas

Variable 2: Lectoescritura
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1.7.1. Operacionalizacion de las variables

Para facilitar la investigacion, se ha disefiado una matriz de operacionalizacion
que define y organiza las variables estudiadas conceptual y operacionalmente, incluyendo
sus dimensiones y los indicadores para medirlas, presentados de manera clara en la matriz

(ver Tabla 1).



Tabla 1

Matriz de Operacionalizacion de variables

Definicion Definicion
Variable Dimensiones Subdimensiones Indicadores
conceptual operacional
Las actividades Se evaluardn mediante  Juegos Logicos de reglay
Utilizar juegos didacticos
ludicas son un aliado la observacion de su  Educativos estratégicos.
eficaz para fomentar impacto en el Capacidad, aptitud y Juegos con reglas en grados
. . Destrezas N
el aprendizaje aprendizaje y la conocimiento. de dificultad.
profundo. Ser lidico motivacion de los . .
Actividad Aprendizaje Habilidades, competenciasy ~ JUegos con variado contenido
es disfrutar de la vida estudiantes, utilizando .
es Significativo estrategias. educativo.
y apreciar lo que encuestas,
Ladicas
ocurre viéndolo como evaluaciones de
una fuente de rendimiento y
Desarrollo
realizacion  fisica, observaciones directas Human Cognitivo social y personal.  Juegos en equipo

espiritual o mental.

(Borja, 2021).

en entornos educativos

que implementen
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Lectoescri

tura

La lectoescritura es la
facultad que permite

la lectura y Ila

escritura  correctas.
Sirve para
comprender  textos

utilizando un sistema
alfabético y para
modelar el lenguaje,
asi como para hacer
que sea permanente y
alcanzable sin

limitaciones. La

alfabetizacion es la

juegos y actividades

recreativas.

Se medira con pruebas
estandarizadas que

examinan comprension

lectora, fluidez vy
habilidades de
escritura, junto con

encuestas para evaluar
practicas de lectura y
escritura,

proporcionando un
seguimiento del

progreso individual.

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Extrae informacion de un texto
hablado.
Deduce y comprende el
significado detras de un texto
oral.

Estructura y expone ideas de
manera coherente y unida.
Emplea gestos y elementos
paraverbales de manera téctica.
Se comunica de forma téactica
con diversos interlocutores.
Reflexiona 'y critica la

estructura, el contenido y el

contexto de un texto oral.

Entiende la clase dada de

forma verbal.

Hace comparaciones de

forma oral con Sus

comparfieros.
Puede realizar un relato
verbal
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unién de dos procesos
estrechamente

relacionados, la
lectura y la escritura

(Salazar, 2019).

Lee diversos
tipos de textos
escritos en su

lengua materna.

Escribe diversos
tipos de textos en
su lengua

materna.

Extrae informacion de un texto
escrito.

Deduce y comprende el
significado detras de un texto
escrito.

Reflexiona y critica la
estructura, el contenido y el
contexto de un texto escrito.
Adapta el texto a la situacién
comunicativa.

Organiza y desarrolla ideas de
manera coherente y unida.
Aplica  correctamente  las
normas del lenguaje escrito.
Reflexiona 'y critica la
estructura, el contenido y el

contexto de un texto escrito.

Une con una linea el dibujo
correcto.

Marca con una “X” la
respuesta correcta.

Lee cuentos cortos y contesta
las preguntas correctamente.
Deduce de acuerdo a la

ensefanza del texto

Describir a su animal
favorito.

Escribe tres caracteristicas de
tu animal favorito.

Escribe un texto en el cual
describas cémo es tu animal

favorito.

26
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Capitulo 11

Marco Tedrico

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Internacionales

Castillo & Polo (2021). En su tesis que titula “Uso de la plataforma en linea blog,
como tacticas pedagdgicas atractivas para que se mejoren las capacidades de leer y
escribir de los alumnos de quinto grado del Colegio Tajamar de Soledad Atlantico”. Cuyo
objetivo fue mejorar las destrezas en la lectoescritura para quinto grado utilizando tacticas
didacticas y entretenidas. Se empled como metodologia en esta investigacion un enfoque
cualitativo con un nivel descriptivo, empleando herramientas en los blogs para
implementar estrategias ludicas didacticas, el proceso de aprendizaje se ve favorecido por
la inclusién de una secuencia de actividades que hacen hincapié en la implicacion del
alumno, al tiempo que le ofrecen motivacion, interés, conocimientos y ayuda; se trabajo
en una poblacion y muestra fue de 26 estudiantes entre 9y 11 afios a los cuales se le aplicd
el procedimiento metodolégico. Los resultados muestran que se ha comprobado que el
uso de herramientas digitales mejora las actividades de escritura y lectura. Del mismo
modo que demostré que la utilidad de las tecnologias de comunicacién e informacion
facilitan el uso adecuado de las mayusculas, asi como la puntuacion de las frases, ademas
de la sintaxis adecuada de las oraciones, el uso de las pronunciaciones, ademas de los
signos de exclamacion y puntuacion, esto sucede cuando los alumnos, familiarizados con
las herramientas, son capaces de localizar temas de su interés, trabajando asi para mejorar

las habilidades de comprension y produccion textual.

Romén, Rodriguez, y Munoz (2021). En su tesis titulada “La ladica como

estrategia para el aprendizaje significativo de la lectura y la escritura”. Tuvo por objetivo



28

realizar tacticas claras basadas con el juego y las representaciones (teatro, danza, musica,
literatura, juegos) es motivador con alcance significativo. La metodologia utilizada es de
indole cualitativa y se basa en el nivel aplicado, integrando la didactica del aula con
estrategias ludicas propuestas; se trabajo en una poblacion y muestra de 15 estudiantes
entre 6 y 8 afos edad. Los resultados afirman que el progreso integral del nifio esta
afectado positivamente por el juego en todas sus multiples formas, incluyendo, pero no
limitdndose a las artes escénicas, las artes visuales, las artes literarias y los juegos, que
aportan y potencian los aspectos formativos e integrales del nifio, especialmente si se
abordan a partir de los tempranos afios y grados de escolarizacion, puesto que dicha

estrategia favorece y potencia el conjunto de capacidades, actitudes y aptitudes.

Miranda (2021). En su tesis que titula “Asesoramiento del director y su aptitud
para instruir a los alumnos en el uso de técnicas divertidas para cuestiones aritméticas en
lared los Celajes, distrito de Talavera-Apurimac”. Su objetivo principal era crear técnicas
para promover y comprender la lectura en estudiantes de primaria por medio del uso de
despliegue de actividades ludicas. Este estudio se realiz6 con un grupo de 77 estudiantes
de primaria utilizando un enfoque cualitativo de investigacidn-accion, para ello se realiz6
un plan de accion que desarrolle las actividades ludicas y posteriormente realizar una
evaluacion acorde a la estrategia propuesta; se utilizo6 como instrumento fichas
observacion y la encuesta. Los hallazgos dan pie a concluir que la ludica es un proceso
muy importante en el aprendizaje y sus procesos, en especial para alumnos de poca edad
como los que se ha estudiado en la muestra y que este proceso de implementacion siempre

debe de contar con un acompafiamiento en el llenado de las encuestas.

Anaya (2021). En su investigacion titulada "La lddica como estrategia para

fortalecer la comprension lectora en estudiantes de primaria en el Colegio El Roble,
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Bogota", el objetivo fue evaluar el impacto de actividades Iudicas en la comprensién
lectora de estudiantes de tercer grado. La metodologia empleada fue cualitativa,
utilizando observacion y pruebas de comprension lectora. El estudio involucro a una
muestra de 32 estudiantes entre 8 y 9 afios. Los resultados indicaron que el 75% de los
estudiantes mejoraron en su capacidad para analizar y comprender textos narrativos
después de participar en juegos de roles y dindmicas grupales. Ademas, se observo una
mayor motivacién hacia la lectura y el trabajo en equipo como resultado del enfoque

ladico.

Delgado (2023). En su tesis titulada "El juego como herramienta pedagdgica para
el aprendizaje de la escritura en estudiantes de primaria”, se investigé el efecto de las
actividades ludicas en el aprendizaje de la escritura en nifios de primer grado. El estudio
empled un enfoque mixto, con un disefio pre-experimental, y se trabajo con una muestra
de 20 estudiantes de 6 a 7 afios. Los resultados demostraron que el 85% de los estudiantes
mostrd una mejora en la organizacion de ideas y en la redaccion de textos simples tras la
implementacién de juegos educativos centrados en la escritura. Se concluy6 que el uso
de juegos motiva a los estudiantes y facilita la adquisicién de habilidades de escritura

desde edades tempranas.

2.1.2. Nacionales

Diaz (2021). En su tesis titulada “Calidad de la concepcion de la alfabetizacion y
la escritura, segun una investigacion realizada con alumnos de primer grado de una
escuela primaria rural de Lambayeque”. Este estudio tuvo como objeto fundamental
evaluar el grado de conceptualizacion en competencias de lectura y de escritura de los
estudiantes de primer grado de una escuela rural de Lambayeque, Chiclayo. Se elaboro

un instrumento para medir el grado de conceptualizacién en lectura y escritura, y se
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establecio su validez y confiabilidad mediante la técnica de juicio de experto y el
coeficiente V de Aiken. Se empled la técnica de Kuder-Richardson para determinar su
grado de fiabilidad: 20 = 5,37. Por tanto, se trata de un estudio cuantitativo descriptivo
con un disefio directo el nimero de poblacion esta formada por 15 nifios de entre 6y 7
afios, elegidos por conveniencia, que utilizaron el instrumento para evaluar sus
capacidades de lectura y escritura. Los datos se analizaron mediante porcentajes e
indicadores de tendencia central. Los resultados demuestran que los menores no pueden
escribir y leer de la misma manera porque emplean una ordenacion espacial lineal al
escribir, aunque no controlan la extension de letras que utilizan, se descubri6 que el 53%
de los nifios son pre-silabicos. Y que los niveles silabico y alfabético representan el 47%
del total. En consecuencia, aunque estan a punto de terminar el primer grado y deberian
haber aprendido a leer y escribir de forma tradicional, la mayoria de los alumnos son

analfabetos.

Apaza (2022). En su tesis titulada "El uso de juegos didacticos como herramienta
para la mejora de la comprension lectora y produccion textual en estudiantes de incial”,
el objetivo fue analizar el impacto que tiene la implementacion de juegos educativos en
la adquisicion de habilidades de lectoescritura. Se utilizd una metodologia cuantitativa
con un enfoque cuasi-experimental, aplicando pretest y postest para medir el nivel de
comprension y produccion textual de una muestra de 30 estudiantes de 9 a 10 afios. Los
resultados mostraron un avance significativo en la capacidad de los estudiantes para
organizar ideas, redactar textos coherentes y mejorar su comprension lectora tras la
aplicacion de actividades ladicas. Ademaés, se observé que el 76% de los estudiantes
mostraron mayor motivacion hacia la lectura y escritura, lo que favorecio la construccion

de un ambiente de aprendizaje mas dinamico y participativo.
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Alvarez (2023). En su investigacion titulada "Estrategias IGdicas para mejorar la
lectoescritura en estudiantes de segundo grado en la I.E. Jesus Nazareno, Huancavelica",
el objetivo fue implementar actividades basadas en juegos interactivos para fomentar el
desarrollo de la lectoescritura en alumnos de segundo grado. Se utilizd un enfoque
cualitativo con un disefio de investigacion-accion participativa, en una muestra de 20
estudiantes de 7 a 8 afios. Las actividades incluyeron juegos de mesa, actividades teatrales
y dinamicas grupales centradas en la comprension de textos y la produccion escrita. Los
resultados indicaron que, tras la implementacion de estas actividades, el 85% de los
estudiantes mejoraron significativamente en su capacidad de interpretar textos y expresar
ideas de manera escrita, lo que demuestra la efectividad de las estrategias ludicas en el

fortalecimiento de habilidades lectoescritoras a temprana edad.

Vazquez & Pérez (2020). En su investigacion titulada " Estrategias ludicas para la
comprensidn de textos en estudiantes de educacion primaria ", el objetivo fue analizar el
efecto de las actividades recreativas en el proceso de adquisicion de la escritura en nifios
de 6 a 7 afios. La metodologia empleada fue cualitativa, con un disefio de investigacion-
accion, donde se aplicaron dindmicas ludicas, como juegos de palabras, canciones y
actividades manuales a una muestra de 22 estudiantes. Los resultados indicaron una
mejora significativa en la capacidad de los estudiantes para escribir oraciones coherentes
y utilizar adecuadamente la gramatica, con un 78% de avance en comparacion con las
evaluaciones iniciales. Ademas, se observo que las actividades ludicas fomentaron un

mayor interés en el aprendizaje de la escritura.

Ramos (2021). En su tesis titulada " El juego al aire libre y su relacion con el
aprendizaje en el area de Matematica en nifios de cinco afios de la I.E. 1. 1086 Lunar de

Oro del distrito de Ananea ", se plante6 como objetivo mejorar la lectoescritura mediante
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el uso de juegos interactivos. Se adoptd un enfoque cuantitativo con disefio pre-
experimental, donde participaron 28 estudiantes de 7 a 8 afios. Los datos se recolectaron
a través de pruebas de lectoescritura antes y después de la intervencion. Los resultados
indicaron que el 82% de los estudiantes mejoraron significativamente en la habilidad para
comprender e interpretar textos, asi como en la escritura de oraciones coherentes. La
investigacion concluyd que el uso de juegos interactivos motiva a los estudiantes a

participar activamente y facilita el desarrollo de sus competencias comunicativas.

2.1.3. Locales

Quispe (2020). En su estudio titulado “La comprension lectora y la conciencia
fénica que se imparten a estudiantes de 1° de primaria.”. Este estudio tuvo como objeto
encontrar la vinculacion entre el conocimiento de la fonémica y el desarrollo de la
lectoescritura en escolares de 1° de primaria matriculados en un colegio del distrito de
Miraflores, en Arequipa. Se utilizo la siguiente metodologia, es decir, se cont6 con la
utilizacion de una técnica e instrumento cuestionarios para llegar a una resolucion de un
tema de estudio, se empled un enfoque cuantitativo, descriptivo-correlacional, no
experimental, transeccional y correlacional. 42 alumnos de primer grado A y B de ambos
sexos constituyeron la poblacién, con una muestra que fue la misma para ambos grupos,
ya que fue muestreo censal. Los resultados muestran una conexion positiva sustancial
entre el conocimiento fonoldgico y el aprender a leer y escribir de 0,847. Por lo tanto, la
tesis llega a de que hay una relacion significativa sobre la capacidad fonologica y la
adquisicion de la lectoescritura en nifios de primer grado de educacion basica de una

escuela ubicada en el barrio Miraflores de Arequipa.

Apaza (2022). En su estudio titulado “utilizacion de la técnica mixta en los nifios

del 1.E.P. Karol Jozef Wojtyla y los niveles de competencia en lectura y escritura 2022
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en Arequipa”. Para lograr avances sustanciales en torno a la ensefianza de la lecto-
escritura capacidad de comprension, el método mixto multilateral se complementd con
técnicas didacticas. El objetivo fue cuantificar el nivel de lectoescritura de los nifios
mediante una prueba previa para evaluar su nivel y, a continuacion, se utilizaron los
mismos instrumentos para evaluar el nivel tras la aplicacion del método mixto
multilateral. Para ello, se utiliz6 un método de enfoque con estructura cuantitativa y
disefio no experimental, sobre una poblacion de 75 nifios del centro educativo y una
muestra de 18 nifios de la escuela cuestionada. La hipotesis del estudio se acepta cuando
los datos muestran que la T de los participantes se calculé con un valor observado de
14,138, que es superior a su valor critico, y produjo 1,932 con una fiabilidad del 95%. El
estudio llegd a la conclusion de que, antes de utilizar el método descriptivo multilateral,
la competencia en lectura y escritura de los alumnos del LLE. Karol Jozef Wojtyla-
Arequipa era de baja a muy baja. Las causas de esto son muy variadas, pero las mas
frecuentes son los malos habitos de lectura, y la ausencia de la participacion de los
progenitores y otras. Sin embargo, la calificacion tanto de la lectura como de la escritura
mejoro significativamente después de utilizar las lecciones educativas con la técnica

mixta global.

Gutiérrez & Sanchez (2022). En su tesis titulada "Las actividades ludicas como
mediadoras del desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de tercer grado en la
Institucion Educativa Santa Rosa, Arequipa”, el objetivo fue determinar como la
implementacion de juegos educativos mejora la comprension lectora en estudiantes de 8
a 9 afos. Se utilizd un enfoque mixto con un disefio pre-experimental, aplicando
instrumentos como pruebas de comprension lectora y observaciones participativas en una
muestra de 25 estudiantes. Los resultados mostraron que el 80% de los estudiantes

lograron una mejor comprension de textos narrativos y expositivos después de la
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intervencion, destacando la importancia de los juegos como estrategia pedagdgica para el
desarrollo de habilidades lectoras, especialmente en estudiantes de los primeros grados

de educacion primaria.

Vega & Quispe (2022). En su investigacion titulada "Las actividades ltdicas como
estrategia para el desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de segundo grado de la I.E.
José Carlos Mariategui, Camand", el objetivo fue mejorar las habilidades de lectoescritura
mediante la implementacion de juegos educativos en una poblacion de 20 estudiantes de
segundo grado. Se utilizé una metodologia cualitativa con un enfoque de investigacion-
accion, aplicando pretest y postest para medir el nivel de desarrollo de las habilidades de
lectura y escritura. Los resultados demostraron que el 78% de los estudiantes mejoraron
significativamente su capacidad para interpretar textos y organizar sus ideas al escribir,
después de la aplicacion de las estrategias ltdicas. Se concluyé que las actividades ludicas
resultaron efectivas para fomentar el interés y la motivacion en el proceso de aprendizaje

de la lectoescritura.

Huaman & Flores (2023). En su tesis titulada "Impacto de los juegos didacticos
en el desarrollo de la escritura en estudiantes de primer grado de la I.E. Julio César Tello,
Paucarpata, Arequipa", el propésito fue analizar como los juegos didacticos influyen en
el aprendizaje de la escritura en 25 estudiantes de primer grado. El estudio se desarrollo
bajo un enfoque mixto, con un disefio pre-experimental, empleando dinamicas grupales
y juegos de palabras como herramientas pedagogicas. Los resultados revelaron una
mejora del 80% en la capacidad de los estudiantes para escribir oraciones coherentes y
estructuradas, asi como un mayor interés por la escritura tras la implementacion de las

actividades ludicas. El estudio concluye que el uso de juegos didacticos no solo mejora
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las habilidades de escritura, sino que también fomenta la creatividad y participacion activa

en el aula.

2.2. Marco tedrico — cientifico

2.2.1. Fundamentos de la Lectoescritura

La lectoescritura es un proceso complejo y fundamental en la formacién educativa
de los individuos, que implica no solo la decodificacion de simbolos para leer y escribir,
sino también la comprension, interpretacion y produccién de textos. Este proceso es
fundamental para lograr el rendimiento académico y la participacion activa en la vida

social.

2.2.1.1. La lectoescritura en la educacion primaria

La lectoescritura se define como la habilidad para leer y escribir de manera
efectiva, siendo una herramienta crucial para aprender en todos los ambitos del saber.
Segun Ferreiro y Teberosky (1982), la adquisicion de la lectoescritura en la infancia
temprana sienta la base del progreso cognitivo y linglistico posterior. La educacion
primaria, por tanto, juega un papel vital en fomentar estas habilidades, preparando a los

estudiantes para un aprendizaje autbnomo y critico a lo largo de su vida.

2.2.1.2. Procesos cognitivos involucrados en la adquisicion de la

lectoescritura

Los procesos cognitivos en la lectoescritura incluyen la percepcion, el
reconocimiento de palabras, la comprensién lectora, y la produccion escrita. Perfetti
(1985) argumenta que la eficiencia en la lectoescritura depende de la capacidad para
integrar estos procesos cognitivos de manera fluida y automatica. La comprension lectora,

en particular, requiere de habilidades méas alla del simple reconocimiento de palabras,
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implicando la integracion de conocimientos previos, inferencias y la capacidad critica

para interpretar y reflexionar sobre el texto.

2.2.1.3. Fases del desarrollo de la lectoescritura en nifios

El desarrollo de la lectoescritura en nifios de segundo grado se puede dividir en
varias etapas, desde el reconocimiento de letras y sonidos hasta la lectura y escritura
fluidas. Goodman y Goodman (1979) describen este proceso como un continuum que va
desde la decodificacion inicial hasta la lectura comprensiva y la produccion de textos
coherentes y creativos. En esta etapa, es crucial fomentar un entorno rico en estimulos

linguisticos y oportunidades para practicar estas habilidades en contextos significativos.

La relevancia de la lecto-escritura en la educacion primaria radica no solo en su
importancia para el éxito académico, sino también en su repercusion desde el punto de
vista socioemocional de los estudiantes. La habilidad para leer y escribir de manera
competente abre puertas a nuevos medios de expresion, comunicaciones y acceso a la

informacidn, fundamentales para la participacion activa en la sociedad.

2.2.2. Teorias del Aprendizaje aplicadas a la Lectoescritura

La ensefianza de la lectoescritura ha sido influenciada por diversas teorias del
aprendizaje, las cuales proporcionan marcos tedricos para entender como los estudiantes
adquieren estas habilidades fundamentales. Estas teorias ofrecen perspectivas distintas

sobre los procesos cognitivos y sociales que faciliten el aprender a leer y escribir.

2.2.2.1. Constructivismo y aprendizaje significativo en la ensefianza de la

lectoescritura.

El constructivismo, propuesto por Piaget y més tarde ampliado por Bruner, sugiere

que aprender implica un ejercicio continuo en el que los alumnos construyen nuevos
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saberes a partir de sus vivencias anteriores. En el contexto de la lectoescritura, esto
implica que los estudiantes aprenden mejor cuando se les permite explorar, descubrir y
formar su entendimiento de los textos a través de la interaccion con materiales de lectura
y escritura que son significativos para ellos. Vygotsky (1978), con su teoria sociocultural,
afiade que el aprendizaje es profundamente social y que la interaccion con adultos méas
competentes y pares facilita la zona de desarrollo proximo (ZDP), permitiendo a los

escolares llegar a niveles mas altos de comprension y habilidad en la lectoescritura.

2.2.2.2. Teoria sociocultural de Vygotsky: El papel del entorno social y las

herramientas culturales.

Vygotsky (1978) destaca como la lengua y las herramientas culturales son
importantes para el crecimiento cognitivo y cémo el aprendizaje tiene lugar a base de
interacciones sociales. En la ensefianza de la lectoescritura, esto se traduce en la
importancia de crear entornos de aprendizaje ricos en lenguaje, en que alumnos puedan
interactuar con sus maestros y comparieros en actividades de lecto-escritura. Esta
perspectiva subraya la relevancia de las discusiones en grupo, el trabajo colaborativo y el
uso de textos que reflejen las experiencias culturales de los estudiantes para facilitar un

aprendizaje mas profundo y significativo de la lectoescritura.

2.2.2.3. Teorias del aprendizaje basado en juegos.

El aprendizaje a base de juegos destaca el valor del juego como una estrategia
pedagdgica para el desarrollo de habilidades de lectoescritura. Segun esta perspectiva, los
juegos proporcionan un contexto motivador y atractivo que puede incrementar la
participacion de los estudiantes y facilitar el aprendizaje activo. Prensky (2001) y Gee
(2003) argumentan que los juegos educativos pueden apoyar el desarrollo de habilidades

de lectura y escritura al ofrecer practicas repetitivas en un formato Iudico y desafiante,
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permitiendo a los alumnos apliquen lo adquirido en diversos contextos significativos y

recibir retroalimentacién inmediata.

Estas teorias del aprendizaje, al aplicarse a la ensefianza de la lectoescritura,
ofrecen un marco comprensivo para disefiar estrategias educativas que sean tanto
efectivas como enriquecedoras. Al integrar estos enfoques, los educadores pueden
fomentar un ambiente de aprendizaje que no solo mejore las habilidades de lectura y
escritura de los estudiantes, sino que también cultive su amor por el aprendizaje y la

exploracién del lenguaje.

2.2.3. Importancia de las Actividades Ludicas en la Educacion

Las actividades ludicas se han reconocido cada vez mas como elementos cruciales
en los procesos educativos, no solo por su capacidad para hacer el aprendizaje mas
agradable, sino también por su efectividad en el desarrollo cognitivo, social y emocional
de los estudiantes. Estas actividades, que incluyen juegos, dindmicas grupales, y tareas
interactivas, se han integrado en el curriculo educativo para fomentar un ambiente de

aprendizaje estimulante y motivador.

2.2.3.1. Definicién y clasificacion de las actividades ludicas.

Las actividades ludicas estan definidas como la practica educativa que integran el
juego y la diversion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Huizinga (1938), por
juego se entiende una accion o actividad de caracter voluntario que se desarrolla dentro
de unos limites temporales y espaciales determinados, conforme a normas de libre
consentimiento, pero de caracter obligatorio absoluto, con un fin en si mismo. En el
contexto educativo, las actividades ludicas se clasifican segun su proposito y naturaleza,
incluyendo juegos educativos, simulaciones, juegos de rol, y actividades interactivas que

promueven la exploracion y el descubrimiento.
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2.2.3.2. Beneficios cognitivos, emocionales y sociales de las actividades

ltdicas.

Los beneficios de integrar actividades ludicas en la educacion son amplios y bien
documentados. Cognitivamente, estas actividades estimulan el desarrollo del
pensamiento critico, la resolucién de problemas, y la creatividad (Piaget, 1962). Desde la
perspectiva emocional, el juego promueve la autoestima, reduce la ansiedad y mejora la
motivacion y el entusiasmo por aprender (Vygotsky, 1978). Socialmente, las actividades
ludicas fomentan habilidades como la cooperacion, el respeto por las reglas, y la
capacidad para trabajar en equipo (Bandura, 1977). Estos beneficios son fundamentales
para el desarrollo de los alumnos, capacitandolos tanto académicamente como individuos

capaces de navegar y contribuir positivamente a la sociedad.

2.2.3.3. El juego como estrategia pedagdgica para la motivacion y el

engagement en el aula.

El uso de actividades ludicas como estrategia pedagogica tiene un impacto
significativo en la motivacion y el engagement de los estudiantes. Al incorporar
elementos de juego en el aprendizaje, los educadores pueden captar la atencién de los
estudiantes y mantener su interés en el material de estudio. Malone (1981) sugiere que
los juegos educativos son efectivos porque ofrecen desafios ajustados al nivel de
habilidad del estudiante, proporcionan retroalimentacion inmediata y fomentan la
sensacion de control sobre el proceso de aprendizaje. Estos aspectos son esenciales para
crear una experiencia de aprendizaje que sea tanto gratificante como efectiva,
incentivando a los estudiantes a participar activamente y a asumir un rol mas protagonista

en su educacion.
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La integracion de actividades ludicas en la educacion no solo enriquece la
experiencia de aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar
desafios futuros de manera creativa y colaborativa. Al fomentar un entorno de aprendizaje
que valora la exploracion, la interaccion y el disfrute, las actividades ladicas contribuyen
significativamente al desarrollo de habilidades clave que seran valiosas a lo largo de la

vida de los estudiantes.

2.2.4. Actividades Ludicas en la Ensefianza de la Lectoescritura

La integracion de actividades ludicas en la ensefianza de la lectoescritura se ha
identificado como una estrategia pedagdgica efectiva, que no solo aumenta el interés y la
motivacion hacia el aprendizaje, sino que también contribuye al desarrollo cognitivo,
linguistico y social de los estudiantes (Roskos & Christie, 2000). Estas actividades, al
hacer el proceso de aprendizaje més atractivo, apoyan un enfoque mas holistico hacia el

desarrollo de habilidades de lectura y escritura.

2.2.4.1. Tipos de actividades ladicas aplicadas a la lectoescritura.

Existen multiples formas de actividades ladicas disefiadas para fomentar

diferentes aspectos de la lectoescritura:

— Juegos de palabras: Son eficaces para mejorar el reconocimiento de
palabras, la ortografia y el vocabulario. Sopas de letras, crucigramas y
juegos de formacion de palabras son ejemplos destacados (Campos, 2018).

— Narracion de cuentos interactiva: Esta estrategia promueve la imaginacion,
la estructura narrativa y la cohesion textual, involucrando a los estudiantes
en la creacion de historias a través de juegos de roles y titeres (Wright,

2010).
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— Lectura guiada con actividades de seguimiento: Fomenta la comprension
lectora y la expresion creativa mediante discusiones y actividades
artisticas basadas en el texto leido (Fountas & Pinnell, 2001).

— Juegos de comprension lectora: Desafian a los estudiantes a extraer
informacion clave y hacer inferencias a través de cuestionarios interactivos

y juegos de busqueda del tesoro basados en la lectura (Paris & Paris, 2003).

2.2.4.2. Estrategias ludicas para el desarrollo de habilidades lectoras y de

escritura.

La implementacion de estrategias l0dicas para el desarrollo de habilidades lectoras
y de escritura en nifios de primaria responde a la necesidad de ofrecer un aprendizaje que
sea a la vez efectivo y atractivo para los estudiantes. Estas estrategias, fundamentadas en
la investigacion educativa, aprovechan el potencial del juego y la interaccion para
fomentar el desarrollo linglistico y cognitivo.

Los nifios en los primeros afios de la primaria se benefician enormemente de
actividades que integran el movimiento y los sentidos en el aprendizaje de la

lectoescritura:

— Juegos de Alfabetizacion Fisica: Incorporar movimientos fisicos en el
aprendizaje de letras y sonidos puede aumentar la retencién y el interés.
Healey y Kamberelis (2004) destacan como actividades como las "cazas
del alfabeto™ pueden mejorar la conciencia fonética y la familiaridad con
el alfabeto en un contexto ludico y activo.

— Estaciones Sensoriales de Escritura: EI uso de materiales como arena o
espuma de afeitar para practicar la formacion de letras apoya el desarrollo

de la motricidad fina y ofrece una experiencia de aprendizaje
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multisensorial. Segun Tomlinson y McTighe (2006), estas actividades
tactiles y visuales pueden hacer que el aprendizaje sea méas accesible y

memorable para los estudiantes jovenes.

2.2.5. Area de comunicacion

El principal objetivo del &rea de Comunicacion es que los escolares adquieran
competencias de comunicacion que les permitan interaccionar con los demas, entender y
edificar su entorno, asi como representar su espacio de forma realista o ficticia. Este
progreso se produce mediante del uso del idioma, que es esencial para el desarrollo
personal. Esto se debe a que el lenguaje ayuda a las personas a ser conscientes
organizando y dando significado a sus experiencias y conocimientos. Los conocimientos
adquiridos en el &mbito de la comunicacion son clave para descubrir la realidad actual,
adoptar una decisién con conocimiento de causa y actuar con integridad en las distintas

situaciones de la vida (MINEDU, 2016).
2.2.5.1. Competencias segundo grado de primaria
2.2.5.1.1. Se comunica oralmente en su lengua materna

Segun el (MINEDU, 2016) esta competencia conlleva la conjuncion de la

capacidad de:

- La obtencidn de informaciones a partir de textos orales.

- Inferir e interpretar informaciones de textos orales.

- Hace adaptacién, organizacion, asi como desarrollo de las ideas de
manera cohesionada y con coherencia.

- Hace utilizacion de fuentes paraverbales y no verbales a través de

estrategias.
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- Hace interaccion estratégica con diferentes interlocutores.
- Hace reflexiones y evaluaciones acerca de la forma, el contenido y

los contextos de los textos orales.

2.2.5.2. Desempefios de segundo grado

Sefiala (MINEDU, 2016) al momento que el educando se comunique de forma

oral en su idioma materno y alcance el nivel esperable del ciclo 11, realiza desempefios

tales a continuacion:

Extrae informaciones explicitas del texto oral, como informacién acerca
de nombres (persona y personaje), actos, acontecimientos, localidades y
circunstancias, utilizando Iéxico comun.

Identifica el asunto principal de los textos y su objetivo comunicativo,
apoyandose en informacion frecuente del texto y en su propia experiencia.
Infiere caracteres no explicitos de alguna persona, personaje, animal,
objetos, eventos y lugares, o el sentido que adquieren las expresiones y
palabras en funcion del contexto, asi como la identificacion de
asociaciones logicas, como las de causa-efecto y similitud-diferencia,
basandose en informaciones explicitas proporcionada.

Describe actuaciones concretas por parte de personas y personajes,
vinculando elementos verbales y no verbales, a partir de la vivencia
personal.

Ajusta su discurso oral a situaciones comunicativas y a los oyentes,
teniendo en cuenta el objetivo comunicativo, empleando elementos no
verbales como gestos y movimientos, y basandose en su vivencia y el tipo

de texto.
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Comunica oralmente ideas y emociones sobre un tema, aunque en
ocasiones puede repetir informacion de forma innecesaria. Establece
conexiones légicas entre sus ideas (especialmente de adicion, secuencia 'y
causa) usando algunos conectores y empleando vocabulario comdn.
Utiliza recursos no verbales (como gestos y movimientos) y paraverbales
(como una pronunciacion clara) para reforzar su mensaje en escenarios
informales de comunicacion.

Participa en distintas conversaciones haciendo preguntas sobre temas de
su interés, ofreciendo respuestas y comentarios pertinentes al tema, y
emplea normas y modales de cortesia adecuados al contexto sociocultural.
Expresa su opinion sobre personas, personajes y eventos de textos orales
que escucha, fundamentando sus opiniones en el contexto y su propia

experiencia.

2.2.5.2.1. Lee diversos tipos de textos en su lengua materna

Segun el (MINEDU, 2016), el estudiante, al leer diferentes tipologias de escrituras

en su lengua materna, retne las competencias que se indican a continuacién:

Obtiene informacion del texto escrito.
Infiere e interpreta informacion del texto.

Reflexiona y evalUa la forma, el contenido y contexto del texto.

2.2.5.3. Desempefios de segundo grado

Afirma (MINEDU, 2016), el estudiante, al leer diferentes tipologias de escrituras

en su lengua materna y alcanza el nivel previsto del ciclo Ill, presenta los

siguientes desempefios indicados a continuacion:
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Reconoce informaciones explicitas situadas en diferentes secciones del
texto y la distingue de informacion similar (por ejemplo, diferencia los
caracteres sobre dos personajes, selecciona entre dos hechos sobre un
animal, etc.) en varios tipos de textos con una composicién sencilla, que
incluyan palabras e ilustraciones familiares. También determina la
secuenciacion de los textos que lee, como instrucciones, cuentos y
noticias.

Inferir caracteres no explicitos relativos a personajes, animales, objetos y
lugares; interpretar el significado de las palabras basdndose en el contexto
y establecer comparativas; asimismo, identificar relaciones l6gicas como
causa-efecto, semejanza-diferencia y la relacion entre la ensefianza y el
propdsito del texto a partir de la informacidn explicita que proporciona el
texto.

Predice el contenido y el objetivo comunicativo del texto utilizando pistas
como el titulo, ilustraciones, formato y frases clave encontradas en los
textos que le son leidos o que lea por su cuenta.

Describe la temética y la finalidad del texto que lee de forma auténoma,
ademéas de las relaciones entre los textos y las imagenes que los
acompafian.

Expresa su opinion sobre personas, personajes y eventos, indicando sus
preferencias.

Selecciona o selecciona textos basandose en sus experiencias, intereses y

necesidad, lo que le permite meditar acerca del texto que esta leyendo.
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2.2.5.4. Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

Segun el (MINEDU, 2016) al escribir distintos tipos de textos en su lengua

materna, el alumno relne las capacidades que a continuacion se exponen:

Adecua el texto a la situacion comunicativa.
Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

Reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

2.2.5.5. Desempefios de segundo grado

Segun el (MINEDU, 2016), al escribir distintos tipos de textos en su lengua

materna y alcanza el nivel esperado del ciclo Ill, realiza desempefios como los indicados

a continuacion:

Ajusta su texto al contexto de la comunicacion tomando en cuenta el
objetivo comunicativo y a quién va dirigido. Utiliza su experiencia previa
como base para su escritura.

Redacta textos centrados en un tema especifico. Organiza sus ideas en
oraciones y las expande para proporcionar mas detalles, aunque a veces
puede repetir informacion sin necesidad. Conecta las ideas mediante
relaciones como adicién y secuencia, empleando ciertos conectores y
utilizando un vocabulario comun.

Emplea recursos gramaticales y de puntuacion, como el uso de mayusculas
y punto final, para clarificar el sentido de su texto. Utiliza estructuras
retoricas para indicar el comienzo y el final en sus narrativas, y también

crea rimas y juegos de palabras.
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— Revisa el texto con la ayuda de un docente para asegurar que cumple con
el propdsito y es adecuado para el destinatario, que no contiene
contradicciones que puedan afectar la coherencia de las ideas, y que el uso
de conectores fomenta la cohesion del texto. Ademas, verifica la
correccion del uso de recursos ortogréficos y hace ajustes necesarios,

como afiadir mayudsculas donde falten, para mejorar su trabajo.

2.3. Definicién de términos basicos

— Lecto-escritura: Acto realizado por los seres humanos para comunicarse
mediante signos y simbolos (Montealegre y Forero, 2006).

— Leer: Accidn realizada esencialmente por el ser humano con el fin de alcanzar
los conocimientos (RAE, 2022).

— Escribir: Figura simbolica empleada por los seres humanos para preservar sus
culturas y sus procesos comunicativos (Lomas, 2004).

— Actividad Ludica: Crean un ambiente agradable y contribuyen al crecimiento
de los nifios al darles mas oportunidades de expresion y realizacion en un
entorno donde se entremezclan la diversion, la creatividad y el aprendizaje.
(Garaigordobil, 1990).

— Juegos Educativos: Son juegos que, sin pretender ser la principal herramienta
de aprendizaje, se usan en las estrategias educativas como elementos
motivadores en el desarrollo de las cualidades cognitivas de los educandos.
(Calle, 2010).

— Destreza: Se utiliza para describir facultad de cada persona para realizar con
éxito un trabajo o una labor, normalmente relacionada con las profesiones

fisicas y manuales. (Lucea, 1999).



48

Aprendizaje Significativo: Para aprender de forma significativa, el alumno
debe conectar las nuevas informaciones con sus anteriores conocimientos,
reorganizando y recreando ambos conocimientos en el proceso. (Ausubel,
1983).

Desarrollo Humano: La idea de "desarrollo humano" se refiere a los
ingredientes necesarios para que un individuo desarrolle sus caracteristicas y
su potencial. (Papalia, 2009).

Competencia: La competencia se describe como la capacidad que posee una
persona para integrar diversas habilidades con el objetivo de alcanzar una meta
concreta en una situacion especifica, actuando adecuadamente y con
principios éticos. El crecimiento de las competencias en los estudiantes es un
proceso continuo, intencional y consciente, fomentado por los educadores y
las estructuras y programas educativos (MINEDU, 2016).

Capacidades: Las capacidades se entienden como los recursos que permiten
actuar de forma competente. Estos recursos incluyen los conocimientos,
habilidades y actitudes que los estudiantes emplean para manejar situaciones

especificas (MINEDU, 2016).
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Capitulo 111

Marco Metodoldgico

3.1. Poblacién y muestra

3.1.1. Poblacion

De acuerdo con Rojas (2016), se define un grupo homogéneo de entidades o sujetos
comunes que presentan similitudes, establecidos por una serie de criterios. En este contexto, la
poblacidn se compone de la totalidad de estudiantes de la I.E.P. San Antonio de Padua School,

sumando un total de 50 estudiantes.

3.1.2. Muestra

Sanchez, H. y Reyes, C. (2015) describen la muestra como el procedimiento de eleccion
de un colectivo reducido de unidades (muestra) de un conjunto mayor (poblacion), basandose
en evaluaciones especificas que permiten generalizar los resultados del estudio. Para este
estudio, se adopt6 un enfoque de muestreo no probabilistico, seleccionando a 18 alumnos de

2° de primaria para conformar el muestreo.

3.2. Unidad de analisis

Las unidades para analizar hacen referencia al elemento méas basico que serd examinado
en la investigacion (Babbie, 2016). En este caso, dicha unidad corresponde a los escolares de

2° de primaria I.E.P. San Antonio De Padua.

3.3. Métodos de Investigacion

El método utilizado para realizar esta investigacion se basa en un enfoque cuantitativo,
el cual es esencial para identificar y analizar las caracteristicas singulares del contexto

estudiado. Este método se fundamenta en un proceso inductivo, destacando por su capacidad
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para derivar conclusiones generales aplicables en el ambito educativo, segin Hernandez,

Fernandez & Baptista (2014).

3.3.1. Tipo de investigacién

El tipo de investigacion empleado es descriptivo, ya que se busca caracterizar de manera
precisa el impacto de las actividades ludicas en el desarrollo de las habilidades de
lectoescritura. Segun Hernandez, Fernandez & Baptista (2014), la investigacion descriptiva se
utiliza cuando el objetivo es especificar propiedades, caracteristicas y perfiles de personas o
grupos, lo que permite conocer las variables involucradas sin modificarlas directamente. Este

enfoque resulta adecuado para describir y evaluar la situacion observada en los estudiantes.

3.3.2. Disefio de investigacion

El disefio seleccionado para este anélisis es experimental, tal como se describe en
Hernandez, Fernadndez & Baptista (2014). Se espera que, a través de este disefio, se pueda
observar como la implementacion de actividades ludicas contribuye significativamente al
fortalecimiento de habilidades leer y escribir en el &mbito de la comunicacion, mediante

sesiones de aprendizaje estructuradas.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.4.1. Técnica

En esta investigacion se ha recurrido a la técnica de evaluacion cuyo instrumento sera
la prueba diagndstica del MINEDU - 2022, que seré aplicado en un pre-test y pos-test que nos
permitira obtener la evidencia observacional (a lo largo del curso de aplicacion de la estrategia

ludico-pedagogica previa a la prueba pre-test)

También se recurre a la técnica de observacion directa (durante el proceso de

implementacion de la estrategia) y la ficha e observacion (antes y después de la estrategia para
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establecer su impacto) son los instrumentos de investigacion sugeridos (Hernandez, Fernandez

& Baptista, 2014).

A su vez se aplicaré la técnica de la encuesta y el instrumento al cuestionario para los

docentes, comprobando el uso de los juegos ludicos para la lectoescritura.
3.4.1.1. Estrategia de intervencion
Titulo de la actividad de aprendizaje: Aprendo a leer y escribir mientras juego.
Esquema de ruta de intervencion.

Esta propuesta se creara especificamente para atender las necesidades escolares de los
alumnos que ya han mostrado dificultades con la lectura y la escritura a través de la
observacion, las evaluaciones y los talleres en el aula. Ademas, trabajaremos a partir de las
reglas fundamentales de las habilidades que debe adquirir un nifio que ingresa al segundo grado
de acuerdo con las recomendaciones del Ministerio de Educacion (MINEDU), dicho trabajo se

realizard en 5 sesiones (\VVer anexos).

Figura 1

Competencias de comunicacion

Se comunica Lee diversos
oralmente tipos de
en su lengua textos escritos
materna. en su lengua

materna.

N

Escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna.

Nota: Tomado del Programa Curricular de Educacion Primaria (MINEDU, 2016).



52

3.4.2. Validez y confiabilidad

3.4.2.1. Validez

La validez representa una cualidad crucial de cualquier herramienta utilizada en la
investigacion, siendo fundamental para garantizar la conformidad de que el resultado obtenido
sea preciso y confiable (Herndndez, Ferndndez y Baptista, 2014). La validez de los
instrumentos para el presente trabajo se realiza mediante el juicio de expertos, los cuales
verifican la pertinencia de contenido de los cuestionarios aplicados. Asimismo, las pruebas
disgnosticas de pre-test y post-test, es un instrumento MINEDU que cuenta con la validacion

respectiva de dicha institucion.

3.4.2.2. Confiabilidad

La confiabilidad alude a la coherencia y estabilidad de los resultados que se obtienen
mediante el uso de un determinado instrumento de investigacion. El coeficiente alfa de
Cronbach es una herramienta ampliamente utilizada para evaluar la fiabilidad de un
instrumento, especialmente cuando este incluye multiples preguntas destinadas a medir la
misma variable. Para calcular este coeficiente, es necesario realizar multiples mediciones
utilizando el mismo instrumento y posteriormente analizar los datos recopilados. Este
coeficiente estd basada en la correlacion entre los items del instrumento, permitiendo

determinar la fiabilidad del mismo para su aplicacion en investigaciones futuras.

3.4.3. Técnicas para el procesamiento de analisis de los datos

Tras la recoleccion de datos de las unidades analizadas, se procedi6 a su integracion en
el software estadistico SPSS version 26. Este programa facilitd la realizacion de diversas
operaciones clave para delinear el grupo de estudio. Dentro de estas operaciones, se destaco el
uso de tablas de frecuencia para evaluar la distribucion de los datos, asi como la medicion de

la asimetria en las dos variables fundamentales en analisis. La elaboracion de graficos



53

pertinentes jugo un papel importante en la visualizacion y entendimiento de los resultados,
ofreciendo representar claramente las relaciones existentes sobre las variables y los patrones
emergentes. Este proceso culmind con un andlisis detallado, utilizando técnicas estadisticas
para explorar las dindmicas entre las variables, identificando patrones y tendencias
significativas. Dicha evaluacion se llevé a cabo con meticulosidad, garantizando la validez y

fiabilidad de los resultados.

3.5. Aspectos éticos de la investigacion

La consideracion de los fundamentos éticos ocup6 un lugar primordial a lo largo de
todas las etapas del estudio, poniendo especial énfasis en el tratamiento adecuado de la
informacion y la integridad del estudio. Se implementaron estrategias efectivas para asegurar
la confidencialidad de los participantes. Ademas, se observaron rigurosamente las normativas
éticas y legales concernientes al manejo y conservacion de la informacion recabada, reforzando

la seguridad y privacidad de los datos.
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Capitulo IV

Resultados y Discusion

4.1. Resultados de estadistica descriptiva

4.1.1. Resultados de la Variable Actividades Ludicas
Se consideraron 25 items de una ficha de observacion para la medicion de esta
variable, los cuales se distribuyen en 4 dimensiones que fueron evaluadas en los escolares.

A continuacion, se muestran las frecuencias por cada dimension.

4.1.1.1. Resultados para la dimension Juegos Educativos

Seguidamente se indican los valores de las frecuencias absolutas y porcentuales
de las respuestas para los estudiantes observados segln dicha dimensién en la siguiente

tabla y grafico:



Tabla 2

Frecuencia de respuestas para la dimension Juegos Educativos
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Veces

Casi siempre

Nunca

Siempre

¢Participa activamente
en él juego didactico?
¢Comprende las
instrucciones y reglas
del juego?

¢Cumple las normas

establecidas para llevar a

cabo el juego?
¢Utiliza algunas
estrategias
comunicativas para
interactuar con su
equipo?

¢Escribe y relaciona el
texto a la situacion del
juego didactico?

¢ Escribe el texto en

torno al tema agrupando

las ideas de su entorno?
Disfruta y muestra
entusiasmo en la
realizacion del juego

¢ El grupo puso mucho
esfuerzo en hacer el
juego interesante y
divertido para poder
aprender?

00% 3 16.7%

00% 5 27.8%

0.0% 4 22.2%

5.6% 4 22.2%

111
%

6 33.3%

5.6
%

8 44.4%

5.6
%

3 16.7%

0.0
%

4 22.2%

0.0%

0.0%

0.0%

0.0%

0.0%

0.0%

0.0%

0.0%

15

13

14

13

10

14

14

83.3%

72.2%

77.8%

72.2%

55.6%

50.0%

77.8%

77.8%
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Figura 2
Gréfico de frecuencia de respuestas para la dimension Juegos Educativos
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Interpretacion

Los resultados para la dimension Juegos educativos, observados en 18 estudiantes
de segundo grado de primaria, muestran que la mayoria participa activamente y cumple
con las normas del juego didactico. EI 83.3% siempre participa activamente, y un
porcentaje similar (72.2% a 77.8%) comprende las instrucciones, sigue las normas y
utiliza estrategias comunicativas. Mas de la mitad (55.6%) escribe y relaciona textos con
el juego y un 50% escribe textos agrupando ideas de su entorno. Ademas, un alto
porcentaje muestra entusiasmo y disfruta del juego (77.8%), reflejando un compromiso
significativo con las actividades ludicas. Un nimero menor, aunque todavia considerable,
muestra estos comportamientos casi siempre, indicando que, mientras que algunos
estudiantes podrian necesitar mas apoyo o motivacion, en general, los juegos educativos

son una parte efectiva y bien recibida de su aprendizaje.
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4.1.1.2. Resultados para la dimension Destrezas

Seguidamente se indican los valores de las frecuencias absolutas y porcentuales
de las respuestas para los estudiantes observados segln dicha dimensién en la siguiente

tabla y gréfico.

Tabla 3

Frecuencia de respuestas para la dimension Destrezas

Casi .
A veces ) Nunca Siempre
siempre

9. ¢Los integrantes del
grupo participan
activamente en el
juego propuesto?

10. ¢Las reglas son claras
y concisas para todos?

11. ¢Respetan las reglas
del juego propuesto?

12. ¢Supera el grado de
dificultad para poder
desarrollar el juego
propuesto?

13. ¢Leey reconoce las
consonantes 0
palabras que se 1 56% 7 389% 0 00% 10 55.6%
encuentra en la tarjeta
léxica?

14. ;Explicael temay el
proposito de los textos 4 222% 8 444% 0 0.0% 6 33.3%
durante el juego?

0 00% 3 167% 0 00% 15 83.3%

0 00% 3 167% 0 00% 15 83.3%

0 00% 4 222% 0 00% 14 77.8%

0 00% 8 444% 0 00% 10 55.6%
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Figura 3
Graéfico de frecuencia de respuestas para la dimension Destrezas
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Interpretacion

En la dimension Destrezas, los resultados obtenidos de los 18 estudiantes de
segundo grado reflejan una participacién activa y un claro entendimiento de las reglas en
el juego propuesto, con un 83.3% participando siempre activamente y el mismo
porcentaje encontrando las reglas claras y concisas. Ademas, un 77.8% respeta siempre
las reglas del juego. Cuando se trata de superar el grado de dificultad del juego, un 55.6%
siempre lo logra, al igual que reconocer consonantes o palabras en tarjetas Iéxicas. Sin
embargo, hay una variabilidad mayor al explicar el temay propdsito de los textos durante
el juego; solo un 33.3% siempre lo hace, mientras que un 44.4% lo hace casi siempre y
un 22.2% a veces, lo que podria sugerir la necesidad de un enfoque mas dirigido para

desarrollar esta habilidad especifica en todos los estudiantes.



4.1.1.3. Resultados para la dimension Aprendizaje Significativo
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Seguidamente se indican los valores de las frecuencias absolutas y porcentuales

de las respuestas para los estudiantes observados segln dicha dimensién en la siguiente

tabla y gréfico.

Tabla 4

Frecuencia de respuestas para la dimension Aprendizajes Significativo

Casi
A veces . Nunca
siempre

Siempre

15. ;Entiende de mafiera
claray concisaeltema 0 00% 4 222% 0 0.0%
propuesto?

16. ¢Asimila el contenido
planteado durante los 0 00% 5 278% 0 0.0%
juegos desarrollados?

17. ¢Interpreta el
contenido durante los 0 00% 9 500% 0 0.0%
juegos?

18. ¢Muestra habilidades
para desarrollar el 0 00% 7 389% 0 0.0%
juego propuesto?

19. ¢Aplica nuevas
estrategias
interpretando el tema 2 111% 8 444% 0 0.0%
para el desarrollo del
juego propuesto?

20. ¢Disefia y construye
su propio aprendizaje
a través de la
informacién obtenida?

1 56% 7 389% 0 0.0%

14

13

11

10

77.8%

72.2%

50.0%

61.1%

44.4%

55.6%
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Figura 4

Gréfico de frecuencia de respuestas para la dimensién Aprendizaje Significativo
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Interpretacion

En la dimension Aprendizajes, los datos indican que la mayoria de los estudiantes
de segundo grado entienden claramente el tema propuesto, con un 77.8% que siempre lo
hace y un 22.2% que lo hace casi siempre. En cuanto a la asimilacion del contenido
durante los juegos, un 72.2% siempre asimila el contenido, mientras que un 27.8% lo hace
casi siempre. La interpretacion del contenido durante los juegos se divide equitativamente,
con un 50% que siempre interpreta y otro 50% que lo hace casi siempre, sugiriendo que
mientras algunos estudiantes manejan bien esta habilidad, otros podrian beneficiarse de
apoyo adicional. Un 61.1% siempre muestra habilidades para desarrollar el juego
propuesto, y un 38.9% lo hace casi siempre. Para aplicar nuevas estrategias interpretando
el tema, los estudiantes se dividen uniformemente entre siempre y casi siempre, ambos

con un 44.4%. Finalmente, un 55.6% siempre disefia y construye su propio aprendizaje a
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través de la informacion obtenida, con un 38.9% que lo hace casi siempre, lo que refleja

una tendencia positiva hacia la autonomia en el aprendizaje.

4.1.1.4. Resultados para la dimension Desarrollo Humano

Seguidamente se indican los valores de las frecuencias absolutas y porcentuales
de las respuestas para los estudiantes observados segun dicha dimension en la siguiente

tabla y gréafico.

Tabla s

Frecuencia de respuestas para la dimension Desarrollo Humano

Casi i
A veces . Nunca Siempre
siempre

21. ¢Se integra a un equipo
de trabajo en el
desarrollo de las
actividades planteadas?

22. ¢Participa activamente
en el equipo de trabajo
aportando criterios de 0 00% 4 222% 0 00% 14 77.8%
solucion a la actividad
planteada?

23. ¢Trabaja en equipo con
los demas integrantes 0 00% 3 167% 0 0.0% 15 83.3%
gue lo conforman?

24. ¢ Aporta estrategias en
equipo para desarrollar 0 00% 9 500% O 0.0% 9 50.0%
la actividad planteada?

25. ¢ Tiene una actitud de
respeto y tolerancia con
los demas integrantes
del equipo?

0 00% 5 278% 0 0.0% 13 72.2%

00% 2 111% 0 00% 16 88.9%
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Figura 5
Gréfico de frecuencia de respuestas para la dimension Desarrollo Humano
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Interpretacion

En la dimension Desarrollo humano, observada en estudiantes de segundo grado,
la integracién en equipos de trabajo y la participacién activa son destacadas. Un 72.2%
de los estudiantes siempre se integra a un equipo de trabajo y un 77.8% participa
activamente en él, aportando soluciones. Ademas, un 83.3% siempre trabaja en equipo
con los demas integrantes. La mitad de los estudiantes (50%) siempre aporta estrategias
en equipo, mientras que el otro 50% lo hace casi siempre, lo que puede indicar que hay
espacio para mejorar en la contribucion de ideas de algunos estudiantes. Finalmente, un
impresionante 88.9% de los estudiantes siempre muestra una actitud de respeto y
tolerancia con sus compafieros, lo que sugiere un entorno colaborativo y respetuoso entre
los estudiantes. Estos resultados subrayan la efectividad de las actividades ladicas para

fomentar la colaboracion, el respeto y la tolerancia en el proceso de aprendizaje.



4.1.1.5. Resultados ficha de cuestionario para el docente

Tabla 6

Resultado de respuestas del docente
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A

veces

Siempre  Regularmente

Nunca

¢Selecciona juegos para que el nifio exprese de
forma esponténea sus necesidades, intereses,
experiencias y emociones?

¢Crea actividades en diferentes contextos o temas,
para que el nifio pueda desarrollar ideas al respecto?
¢Planifica sesiones de aprendizaje donde el nifio
pueda ordenar sus ideas de forma I6gica?

¢Adecua sus sesiones de aprendizaje para que el
nifio conozca palabras de uso comin?

¢Organiza actividades orales donde el nifio pueda
participar formulando preguntas, dando respuestas
y haciendo comentarios relacionados con el tema
del que se habla?

¢Hace evaluaciones sobre algun tema, y que
requiera recordar informacién de nombres,
personajes, acciones, hechos, lugares y fechas?
¢Desarrolla evaluaciones donde el nifio pueda
inferir deducciones respecto a algo, a partir de
informacién incompleta?

¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo
de la capacidad de identificar semejanzas o
diferencias de algo, en los nifios?

¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo
de la capacidad de entender la relacion causa y
efecto de alguna situacion, en los nifios?
¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo
de la empatia, en los nifios?

¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo
de la capacidad del nifio en tener opinion sobre

alguna situacion?




Figura 6
Graéfico de resultados de respuestas del docente
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informacién incompleta?

m ¢ Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la capacidad de identificar semejanzas o
diferencias de algo, en los niflos?

W ¢ Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la capacidad de entender la relacion causa 'y
efecto de alguna situacidn, en los nifios?

W ¢ Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la empatia, en los nifios?

W ¢ Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la capacidad del nifio en tener opinidn sobre
alguna situacion?
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Interpretacion

No se ha registrado ninguna respuesta en la opcion "Siempre". Esto indica que,
segun el docente, no aplica de manera constante ninguna de las estrategias mencionadas
en el cuestionario. Esta ausencia de respuestas en "Siempre" sugiere que las précticas

mencionadas no son realizadas de manera sistematica en las sesiones de aprendizaje.

Se observa que el docente selecciona "Regularmente” en seis de las preguntas. Las

estrategias que mas aplican bajo esta categoria incluyen:

Planificacion de sesiones para que los nifios ordenen sus ideas.
- Adecuacion de sesiones para que los nifios conozcan palabras de uso comun.

- Organizacion de actividades orales para fomentar la participacion activa de los
nifos.

- Evaluaciones que implican recordar informacién de hechos o personajes.

- Desarrollo de estrategias para la identificacion de semejanzas/diferencias.

- Desarrollo de la capacidad de comprender la relacion causa y efecto.

Esto indica que el docente si aplica estas estrategias con cierta regularidad, aunque
no de manera constante. Son herramientas que usa frecuentemente en sus clases, pero ain

hay espacio para mejorar su consistencia.

Se ha marcado "A veces" en cinco preguntas, lo cual sugiere que el docente utiliza

ciertas estrategias de manera ocasional. Estas incluyen:

- Seleccion de juegos para que los nifios expresen sus necesidades y emociones de

manera esponténea.
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- Creacion de actividades para que los nifios desarrollen ideas en diferentes

contextos.

- Evaluaciones para que los nifios infieran deducciones a partir de informacion

incompleta.

- Estrategias para fomentar la empatia.

- Desarrollo de la capacidad de opinién en los nifios.

Estas respuestas revelan que el docente emplea estas précticas en algunas
situaciones, pero no son integradas de manera regular en su planificacion. Esto sugiere
que podrian ser areas a reforzar para brindar un enfoque mas equilibrado en el desarrollo

integral de los estudiantes.

No se han registrado respuestas bajo la opcion "Nunca”, lo cual indica que el
docente ha implementado todas las estrategias mencionadas al menos en alguna ocasion.
Esto sugiere una disposicion positiva hacia el uso de estas herramientas, aunque su

aplicacion sea variable.

En general, los resultados reflejan que el docente aplica varias de las estrategias
educativas sugeridas, aunque de manera inconsistente. Las respuestas indican que algunas
practicas se emplean con mayor frecuencia que otras, destacando las estrategias
relacionadas con la estructuracion logica, la participacion oral y la comprension de la
relacién causa-efecto. Sin embargo, las estrategias relacionadas con la empatia, la
expresion de necesidades emocionales y la opinidn critica son menos recurrentes, lo cual
puede indicar areas de mejora en la ensefianza para fomentar un desarrollo mas integral

de los estudiantes.
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4.1.2. Resultados de la Variable Lectoescritura
Se consideraron 3 dimensiones que fueron evaluadas en los alumnos. A

continuacion, se muestran las frecuencias absolutas y porcentuales para cada dimension.

4.1.2.1. Resultados para la dimension “Se comunica oralmente en su lengua

materna”

Para medir la presente dimension en los estudiantes de segundo de primaria se
utilizé una ficha de observacion con 11 items. A continuacidn, se expresan los resultados

para cada item de la ficha.

item 1: ¢El nifio cada vez que conversa, expresa de forma espontanea sus

necesidades, intereses, experiencias y emociones?

Tabla7

Resultado item 1

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
Regular 8 44.4 44.4 44.4
Siempre 10 55.6 55.6 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 7
Gréfico resultado item 1
= Regular

= Siempre
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Interpretacion

En el item 1 que evalla si el nifio expresa de forma espontanea sus necesidades,
intereses, experiencias y emociones al conversar, los resultados muestran que el 55.6%
de los estudiantes de segundo grado de primaria lo hacen siempre, mientras que un 44.4%
lo hace de manera regular. Esto sugiere que mas de la mitad de los estudiantes poseen la
habilidad de comunicarse de forma clara y eficaz, demostrando un desarrollo adecuado
en la expresion oral de sus pensamientos y sentimientos. Sin embargo, también indica que
hay un grupo significativo de estudiantes que todavia estan en proceso de consolidar esta
habilidad y podrian beneficiarse de un apoyo mas dirigido para mejorar su comunicacion

oral espontanea.
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item 2: ¢El nifio cuando se expresa lo hace acorde al contexto del momento?

Tabla 8

Resultado item 2

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
A veces 4 22.2 22.2 22.2
Regular 5 27.8 27.8 50.0
Siempre 9 50.0 50.0 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 8
Gréfico resultado item 2
= A veces
= Regular
= Siempre

Interpretacion

En el item 2, que evalua si el nifio se expresa de manera acorde al contexto del
momento, los resultados de la observacion indican que un 50% de los estudiantes de
segundo grado siempre son capaces de hacerlo, lo cual es un indicativo positivo de su
comprension y aplicacion del lenguaje en situaciones apropiadas. Sin embargo, un 22.2%
de los nifios solo lo hacen a veces, y un 27.8% se expresan de manera regular en el
contexto adecuado. Esto muestra que la mitad de los estudiantes podria requerir una

atencion mas focalizada en la habilidad de contextualizar su comunicacién oral.
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item 3: ¢El nifio cuando conversa sobre algo, lo hace de forma coherente?

Tabla 9

Resultado item 3

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Regular 5 27.8 27.8 27.8
Siempre 13 72.2 72.2 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 9
Grafico resultado item 3
= Regular
= Siempre

Interpretacion

El item 3, centrado en si el nifio mantiene la coherencia al conversar sobre un tema,
revela que un 72.2% de los estudiantes de segundo grado siempre mantienen la coherencia
en sus conversaciones, lo que refleja una comprensién sélida y la habilidad para mantener
un hilo conductor coherente en la comunicacion. No obstante, un 27.8% lo hace de
manera regular, lo que sugiere que estos estudiantes podrian beneficiarse de estrategias
de intervencion dirigidas a mejorar la coherencia y fluidez en sus habilidades de

comunicacién oral.
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item 4:¢El vocabulario que utiliza el nifio es un vocabulario de uso coman?

Tabla 10

Resultado item 4

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
A veces 5 27.8 27.8 27.8
Regular 8 44.4 44.4 72.2
Siempre 5 27.8 27.8 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 10
Gréfico resultado item 4
= A veces
= Regular
= Siempre

Interpretacion

Para el item 4, que evalua si el vocabulario utilizado por el nifio es de uso comun,

los resultados muestran una distribucion equitativa en cuanto a la frecuencia con la que

los estudiantes de segundo grado utilizan un vocabulario cotidiano en sus conversaciones.

Un 27.8% de los nifios lo hacen siempre, lo que indica una capacidad para comunicarse

eficazmente en contextos habituales. Sin embargo, un 44.4% de los estudiantes se

encuentra en un nivel regular, y otro 27.8% solo utiliza vocabulario comin a veces.
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item 5:¢El nifio participa de conversaciones formulando preguntas, dando

respuestas y haciendo comentarios relacionados con el tema del que se habla?

Tabla 11

Resultado item 5

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
A veces 3 16.7 16.7 16.7
Regular 5 27.8 27.8 44.4
Siempre 10 55.6 55.6 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 11
Grafico resultado item 5
= A veces
= Regular
= Siempre

Interpretacion

El andlisis del item 5, que indaga sobre la participacion de los nifios en

conversaciones mediante la formulacion de preguntas, respuestas y comentarios

relacionados con el tema, revela que un 55.6% de los estudiantes de segundo grado

siempre se involucran activamente en dichas interacciones. Esto demuestra una habilidad

comunicativa efectiva y un interés por participar en el intercambio de ideas de manera

relevante al tema discutido. Por otro lado, un 27.8% de los estudiantes participan de esta

manera de forma regular, y un 16.7% solo lo hacen a veces.
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item 6:¢El nifio cuando oye sobre algin tema, recuerda informacién como

nombres, personajes, acciones, hechos, lugares y fechas?

Tabla 12

Resultado item 6

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
A veces 4 22.2 22.2 22.2
Regular 11 61.1 61.1 83.3
Siempre 3 16.7 16.7 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 12
Gréfico resultado item 6
= A veces
= Regular
= Siempre

Interpretacion

El resultado del item 6, indica que la mayoria, un 61.1%, lo hace de manera

regular. Esto sugiere que, mientras estos estudiantes tienen cierta capacidad para retener

y recordar informacion relevante, hay espacio para mejorar en términos de precision y

retencidn a largo plazo. Un 22.2% de los estudiantes solo logran recordar esta informacion

a veces, lo que apunta a dificultades en la memoria o atencion que requieren atencion

especifica. Por otro lado, un 16.7% siempre recuerda la informacion relevante,

demostrando una habilidad notable en la retencion de detalles especificos.
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item 7:¢El nifio puede adivinar que animal, persona, objeto, hecho o lugar es, si

le damos informacion sobre sus caracteristicas?

Tabla 13

Resultado item 7

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Regular 5 27.8 27.8 27.8
Siempre 13 72.2 72.2 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 13
Gréfico resultado item 7
= Regular
= Siempre

Interpretacion

En el item 7, se observa que un significativo 72.2% de los estudiantes de segundo
grado siempre son capaces de realizar correctamente estas inferencias. Esto indica que la
mayoria de los nifios poseen buenas habilidades de razonamiento y comprension,
permitiéndoles conectar datos y caracteristicas con el concepto 0 elemento
correspondiente. Por otro lado, un 27.8% de los estudiantes lo logra de manera regular,
sugiriendo que, aunque tienen cierta capacidad para hacer inferencias, pueden necesitar

apoyo adicional para fortalecer estas habilidades cognitivas criticas.
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item 8:¢El nifio puede darse cuenta en que son similares o diferentes las cosas,

animales, lugares y personas?

Tabla 14

Resultado item 8

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Regular 6 33.3 33.3 33.3
Siempre 12 66.7 66.7 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 14
Gréfico resultado item 8
= Regular
= Siempre

Interpretacion

Para el item 8, se encuentra que un 66.7% de los estudiantes de segundo grado
siempre tienen la capacidad de realizar estas distinciones, mostrando una comprension
avanzada de las caracteristicas y atributos que hacen Unico a cada elemento o ser. Por otra
parte, un 33.3% de los nifios lo hacen de manera regular, lo que indica que tienen una
habilidad basica para discernir similitudes y diferencias, pero aun pueden mejorar en esta
area. Este resultado subraya la relevancia de las actividades educativas que promuevan el
pensamiento critico y la observacion detallada, habilidades esenciales para el desarrollo

cognitivo y la comprension del mundo.
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item 9:¢El nifio entiende que todo tiene una causa y un efecto?

Tabla 15

Resultado item 9

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
véalido acumulado
A veces 2 11.1 11.1 11.1
Regular 12 66.7 66.7 77.8
Siempre 4 22.2 22.2 100.0
Total 18 100.0 100.0

Figura 15

Gréfico resultado item 9

= A veces
= Regular

= Siempre

Interpretacion

En el andlisis del item 9, se observa que un 22.2% de los estudiantes de segundo
grado siempre entienden esta relacién fundamental, lo cual es un aspecto crucial del
razonamiento logico. No obstante, la mayoria, un 66.7%, lo hace de manera regular,
indicando que, aunque tienen cierta comprension de la relacion causa-efecto, todavia hay
margen de mejora para profundizar su entendimiento y aplicacion de este concepto. Un
11.1% de los estudiantes solo ocasionalmente hacen conexiones entre causa y efecto, lo
que sugiere la necesidad de intervenciones pedagogicas especificas para fortalecer esta

area de su pensamiento critico y comprension del mundo.
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item 10: EI nifio cuando oye a una persona. ;se da cuenta del estado de &nimo y

lo que quiere hacer o comunicar esta persona?

Tabla 16

Resultado item 10

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Regular 9 50.0 50.0 50.0
Siempre 9 50.0 50.0 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 16
Grafico resultado item 10
= Regular
= Siempre

Interpretacion

El resultado del item 10, muestra que los estudiantes de segundo grado estan
divididos equitativamente en este aspecto. Un 50% de ellos siempre son capaces de
discernir correctamente el estado de animo y las intenciones de la persona que habla,
demostrando una notable empatia y comprension interpersonal. El otro 50% lo logra de
manera regular, lo que indica que, aunque tienen alguna capacidad para entender a los
demas, pueden beneficiarse de actividades que fomenten la escucha activa y la empatia
para mejorar su capacidad de interpretar sefiales emocionales y comunicativas de manera

mas efectiva.
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item 11:¢El nifio opina con lenguaje verbal o no verbal y de forma independiente

sobre lo que oye de personajes, hechos, ideas, personas?

Tabla 17

Resultado item 11

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
véalido acumulado
Regular 9 50.0 50.0 50.0
Siempre 9 50.0 50.0 100.0
Total 18 100.0 100.0
Figura 17
Gréfico resultado item 11
= Regular
= Siempre

Interpretacion

El anélisis del item 11, revela una divisidn equitativa entre los estudiantes de
segundo grado. La mitad de ellos, un 50%, siempre son capaces de dar su opinién de
forma auténoma, indicando un nivel de comprension y confianza en su capacidad para
comunicar sus pensamientos y sentimientos. La otra mitad lo hace de manera regular, lo
que sugiere que, aunque participan en la expresion de opiniones, pueden necesitar mas
estimulo y oportunidades para fortalecer su expresion independiente y la confianza en sus

propias perspectivas.
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4.1.3. Resultados Pre-Test

4.1.3.1. Resultados para la dimension “Lee diversos tipos de textos en su

lengua materna”

Para medir esta dimension se aplicO un registro de lectura Pre-test con 20
preguntas las cuales para fines de realizar una mejor interpretacion de resultados se ha

separado para cada capacidad.
4.1.3.1.1. Resultados para la capacidad “Obtiene informacion de texto”

Tabla 18

Resultados pretest para la capacidad

P1L P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P13 P18

Adecuadas 14 16 11 17 10 3 12 6 15 15 6 9
Inadecuadas 4 2 7 1 8 15 6 12 3 3 11 9

Omitidas - - - - - - - - - - 1 -

Figura 18

Gréfico de resultados pretest para la capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados pretest para la capacidad "Obtiene informacion de texto"
muestra como los estudiantes de segundo grado manejan la tarea de extraer informacion
de los textos. Con 20 preguntas enfocadas en esta habilidad, se observa una variabilidad

en su capacidad para responder adecuadamente.

Las respuestas adecuadas son mas altas en las preguntas P2 y P4, con 16 y 17
respuestas correctas respectivamente, lo que indica una comprension efectiva de los

textos relacionados con estas preguntas.

La pregunta P6 presenta un desafio significativo, con solo 3 respuestas adecuadas
y 15 inadecuadas, resaltando un area especifica donde los estudiantes encuentran

dificultades para obtener informacion.

Las preguntas P8 y P13 también muestran una mayor proporcion de respuestas
inadecuadas, con 12 y 11 respectivamente, lo que sugiere temas 0 conceptos que podrian

requerir una ensefianza mas enfocada o métodos alternativos de presentacion.

La mayoria de las preguntas no tienen respuestas omitidas, excepto por la P13,
donde hay 1 omisidn, lo que indica un nivel general de compromiso de los estudiantes

con el test.

Las preguntas P1, P3, P5, P7, P9, y P10 muestran una competencia variada, con
un nimero moderado de respuestas adecuadas, pero también reflejan espacio para mejora

en la comprension lectora.

Este andlisis destaca areas de fortaleza y oportunidades para el desarrollo en la
capacidad de los estudiantes para obtener informacion de los textos, sefialando la

importancia de estrategias dirigidas para mejorar la lectura comprensiva.
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4.1.3.1.2. Resultados para la Capacidad “Infiere e interpreta informacion del

texto”

Tabla 19

Resultados pretest para la Capacidad

P11 P12 P14 P15 P16 P17 P19 P20

Adecuadas 3 6 5 3 6 9 8 5
Inadecuadas 15 11 11 14 11 9 10 13
Omitidas - 1 1 1 1 - - -
Figura 19

Graéfico de resultados pretest para la capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados pretest para la capacidad "Infiere e interpreta informacion
del texto" muestra cdmo los estudiantes de segundo grado manejan la inferencia y la
interpretacion de la informacion contenida en los textos. Esta capacidad es fundamental
para la comprension lectora profunda, ya que requiere que los estudiantes vayan mas alla

de la informacién explicita.

Las respuestas adecuadas varian, con un maximo de 9 respuestas adecuadas en la
pregunta P17, indicando que algunos estudiantes pueden inferir e interpretar informacion

hasta cierto punto eficazmente.

La mayoria de las preguntas muestran un numero significativo de respuestas
inadecuadas, especialmente en las preguntas P11, P14, P15, y P20, con 15, 11, 14,y 13
respuestas inadecuadas respectivamente. Esto sugiere que los estudiantes encuentran

desafios particulares en estas areas de inferencia e interpretacion.

Se observan algunas omisiones en las preguntas P12, P14, P15, y P16, lo que
podria indicar incertidumbre o falta de confianza para responder estas preguntas

especificas.

Las preguntas P11 y P15 presentan los mayores desafios para los estudiantes, con

solo 3 respuestas adecuadas cada unay un alto nimero de respuestas inadecuadas.

Dichos resultados destacan la necesidad de reforzar las habilidades de inferencia
e interpretacion entre los estudiantes. La alta cantidad de respuestas inadecuadas sugiere
gue muchos estudiantes podrian beneficiarse de una instruccion mas especifica en
estrategias de lectura que les ayuden a leer entre lineas y comprender mejor los textos

mas all& de la informacion explicita.
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4.1.3.2. Resultados para la dimensiéon “Escribe diversos tipos de textos en su

lengua materna”

Para medir esta dimension se aplicd un Pre-test de registro de escritura donde se
evalud segun criterios, para fines de realizar una mejor interpretacion de resultados se ha

separado para cada capacidad.

4.1.3.2.1. Resultados para la capacidad “Adecua el texto a la situacion

comunicativa’”

Esta capacidad incluye el criterio “Adecuacion al tipo textual” del cual se

muestran los resultados que obtuvieron los estudiantes.

Tabla 20

Resultados pretest para la capacidad

Adecuacion al tipo textual

Adecuadas (A) 5

Parciales (B) 9

Inadecuadas (C) 4
Figura 20

Gréfico de resultados pretest para la capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados pretest para la capacidad "Adecua el texto a la situacion
comunicativa”, centrada en la adecuacion del texto al tipo textual en el contexto de
escritura de diversos tipos de textos en la lengua materna, revela como los estudiantes de

segundo grado adaptan sus textos a las situaciones comunicativas especificas.

Adecuadas (A): 5 estudiantes han logrado adecuar completamente sus textos a la
situacion comunicativa propuesta, lo que indica que un pequefio grupo de estudiantes
posee una comprension clara de como estructurar y presentar su informacién de manera

que se alinee con el tipo textual y el propdsito comunicativo.

Parciales (B): La mayoria, 9 estudiantes, han logrado una adecuacion parcial,
sugiriendo que, aunqgue tienen alguna comprension de como adecuar sus textos, ain hay
aspectos que no se ajustan completamente a las expectativas del tipo textual o la situacién
comunicativa. Esto puede implicar que, aunque reconocen la necesidad de adaptar su
escritura, podrian beneficiarse de una guia mas especifica y ejemplos practicos para

mejorar.

Inadecuadas (C): 4 estudiantes han mostrado una adecuacion inadecuada de sus
textos a la situacion comunicativa. Esto sugiere un area de mejora significativa, ya que
estos estudiantes podrian estar enfrentando desafios para entender como se relaciona el

propdsito comunicativo con la estructura y el contenido textual.

Estos resultados permiten sefialar la importancia de ensefiar a los estudiantes no
solo a escribir, sino también a considerar como adaptar su escritura al contexto

comunicativo especifico.
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4.1.3.2.2. Resultados para la capacidad “Organiza y desarrollo las ideas de

forma coherente y cohesionada”

Esta capacidad incluye a los criterios “Segmentacion de palabras”, “Asociacion
entre grafias y sonidos”, “Coherencia” y “Cohesion” del cual se muestran los resultados

que obtuvieron los estudiantes.

Tabla 21

Resultados pretest para la capacidad

. Asociacion
Segmentacion ) . »
entre grafias Coherencia Cohesion

de palabras
y sonidos
Adecuadas (A) 3 1 1 1
Parciales (B) 11 12 13 13
Inadecuadas (C) 4 5 4 4

Figura 21

Gréfico de resultados pretest para la capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados pretest para la capacidad "Organiza y desarrolla las ideas
de forma coherente y cohesionada™ en el registro de escritura ofrece una vision detallada
de cémo los estudiantes de segundo grado manejan varios aspectos fundamentales de la

escritura segun los siguientes criterios.

Segmentacién de palabras:

— Adecuadas (A): 3 estudiantes han logrado adecuadamente la segmentacién de
palabras, indicando un entendimiento basico de la estructura de las palabras dentro
del texto.

— Parciales (B): 11 estudiantes muestran una comprension parcial de esta habilidad,
lo que sugiere que, aunque tienen alguna nocion de segmentacion, ain requieren
practica y guia para perfeccionarla.

— Inadecuadas (C): 4 estudiantes tienen dificultades significativas con la
segmentacion de palabras, lo que puede afectar la legibilidad y comprension de

sus textos.

Asociacion entre grafias y sonidos:

— Adecuadas (A): Solo 1 estudiante muestra una adecuacion completa en la
asociacion entre grafias y sonidos, esencial para la escritura fonética y ortografica.

— Parciales (B): La mayoria, 12 estudiantes, tienen una comprension parcial,
indicando un area importante de enfoque para mejorar la escritura a nivel fonético
y ortogréfico.

— Inadecuadas (C): 5 estudiantes muestran inadecuaciones, lo que resalta la

necesidad de reforzar la relacion entre sonidos y su representacion gréfica.
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Coherencia:

— Adecuadas (A): Solo 1 estudiante logra desarrollar ideas de manera coherente, lo
que indica una habilidad para mantener un hilo conductor claro a través del texto.

— Parciales (B): 13 estudiantes logran una coherencia parcial en sus textos,
sugiriendo que, aunque intentan mantener un hilo conductor, pueden desviarse o
no ser completamente claros en sus argumentos o narrativas.

— Inadecuadas (C): 4 estudiantes tienen dificultades significativas en mantener la
coherencia, destacando una necesidad critica de ensefiar como desarrollar ideas

de manera légica y secuencial.

Cohesion:

— Adecuadas (A): 1 estudiante muestra un uso adecuado de mecanismos de
cohesion, crucial para conectar ideas y oraciones de forma fluida.

— Parciales (B): 13 estudiantes tienen una comprensién parcial de la cohesion, lo
que significa que hay intentos de vincular ideas, pero posiblemente con
inconsistencias o uso inadecuado de conectores.

— Inadecuadas (C): 4 estudiantes luchan significativamente con la cohesion,
indicando un area de mejora en el uso de conectores y estructuras para unir ideas

coherentemente.

Estos resultados muestran que, aunque hay cierto nivel de comprensién en la
organizacion y desarrollo de ideas, muchos estudiantes ain requieren apoyo adicional
para mejorar la coherencia, cohesion, segmentacion de palabras y la asociacion correcta

entre grafias y sonidos.
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4.1.4. Resultados Pos-Test

4.1.4.1. Resultados para la Dimension “Lee diversos tipos de textos en su

lengua materna”

Para medir esta dimension se aplicé un registro de lectura Pos-test con 20
preguntas las cuales para fines de realizar una mejor interpretacion de resultados se ha

separado para cada capacidad.
4.1.4.1.1. Resultados para la Capacidad “Obtiene informacion de texto”

Tabla 22

Resultados postest para la Capacidad

P1L P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P13 P18

Adecuadas 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 17
Inadecuadas O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

Omitidas - - - - - - - - - - - R

Figura 22
Gréfico de Resultados postest para la Capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados postest para la capacidad "Obtiene informacion de texto"
muestra cdmo los estudiantes mejoraron en la habilidad de obtener informacion de los

textos después de aplicar las sesiones de aprendizaje.

Adecuadas: Todos los estudiantes (18 de 18) han logrado respuestas adecuadas en
todas las preguntas (P1-P10 y P13-P18), lo que indica una mejora significativa en su
capacidad para obtener informacion de los textos. Este resultado sugiere que las sesiones
de aprendizaje fueron efectivas para fortalecer esta habilidad, ya que todos los estudiantes

pudieron comprender y extraer informacion de manera satisfactoria.

Inadecuadas: No se reportan respuestas inadecuadas en ninguna de las preguntas,
lo que indica una mejora completa en la precision de las respuestas de los estudiantes.
Esto sugiere que las estrategias de ensefianza utilizadas durante las sesiones fueron
exitosas para corregir errores previos y mejorar la comprension de los estudiantes sobre

cémo obtener informacion de los textos.

Omitidas: No se reportan respuestas omitidas, lo que indica un compromiso
completo por parte de los estudiantes durante el postest. Este resultado sugiere que los
estudiantes estaban mas comprometidos y enfocados en la tarea después de recibir las

sesiones de aprendizaje.

Los resultados del postest indican una mejora significativa en la capacidad de los
estudiantes para obtener informacion de los textos después de aplicar las sesiones de
aprendizaje. Este resultado sugiere que las sesiones fueron efectivas para mejorar esta

habilidad especifica de comprension lectora.
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4.1.4.1.2. Resultados para la Capacidad “Infiere e interpreta informacion del

texto”

Tabla 23

Resultados postest para la Capacidad

P11 P12 P14 P15 P16 P17 P19 P20

Adecuadas 18 18 17 16 18 16 16 18

Inadecuadas 1 2 2 2

Omitidas - - - - - - - -
Figura 23

Gréfico de Resultados postest para la Capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados postest para la capacidad "Infiere e interpreta informacion
del texto" muestra como los estudiantes mejoraron en la habilidad de inferir e interpretar

informacion de los textos después de aplicar las sesiones de aprendizaje.

Adecuadas: En todas las preguntas (P11-P12, P14-P17, P19-P20), todos los
estudiantes (18 de 18) han logrado respuestas adecuadas, lo que indica una mejora
sustancial en su capacidad para inferir e interpretar informacién del texto. Este resultado
sugiere que las sesiones de aprendizaje fueron efectivas para fortalecer esta habilidad, ya
que todos los estudiantes pudieron comprender y extraer conclusiones de manera

satisfactoria.

Inadecuadas: Solo se reportan respuestas inadecuadas en tres preguntas (P14, P15
y P20), con un total de dos respuestas inadecuadas para cada una. Aungue estas respuestas
incorrectas sugieren que aun hay areas en las que los estudiantes pueden mejorar, el
nimero de respuestas inadecuadas es minimo en comparacion con las respuestas
adecuadas, lo que indica una mejora significativa en la precision de las inferencias y

interpretaciones de los estudiantes.

Omitidas: No se reportan respuestas omitidas, lo que indica un compromiso
completo por parte de los estudiantes durante el postest. Este resultado sugiere que los
estudiantes estaban mas comprometidos y enfocados en la tarea después de recibir las

sesiones de aprendizaje.

Los resultados del postest indican una mejora sustancial en la capacidad de los
estudiantes para inferir e interpretar informacion del texto despues de aplicar las sesiones
de aprendizaje. Esto sugiere que las sesiones fueron exitosas para mejorar esta habilidad

especifica de comprension lectora.
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4.1.4.2. Resultados para la Dimension “Escribe diversos tipos de textos en su

lengua materna”

Para medir esta dimension se aplico un Pos-test de registro de escritura donde se
evalud segun criterios, para fines de realizar una mejor interpretacion de resultados se ha

separado para cada capacidad.

4.1.4.2.1. Resultados para la Capacidad “Adecua el texto a la situacion

comunicativa’”

Esta capacidad incluye el criterio “Adecuacion al tipo textual” del cual se

muestran los resultados que obtuvieron los estudiantes.

Tabla 24

Resultados postest para la Capacidad

Adecuacion al tipo textual

Adecuadas (A) 17
Parciales (B) 1

Inadecuadas (C) -

Figura 24
Graéfico de Resultados postest para la Capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados postest para la capacidad "Adecua el texto a la situacion
comunicativa" muestra como los estudiantes mejoraron en su capacidad para adecuar el

texto a la situacion comunicativa después de aplicar las sesiones de aprendizaje.

Adecuadas (A): La gran mayoria de los estudiantes (17 de 18) han logrado una
adecuacion completa del texto a la situacion comunicativa. Esto indica una mejora
significativa en la habilidad de los estudiantes para comprender y aplicar los elementos

especificos del tipo textual requerido en diferentes contextos de escritura.

Parciales (B): Solo 1 estudiante muestra una adecuacion parcial del texto a la
situacion comunicativa. Aunque este estudiante ain tiene margen de mejora, el hecho de
que la gran mayoria haya logrado una adecuacién completa sugiere que las sesiones de

fueron efectivas para la mayoria de los estudiantes.

Inadecuadas (C): No se reportan respuestas inadecuadas, lo que indica que ningun
estudiante mostr6 una total inadecuacion del texto a la situacion comunicativa. Esto
sugiere que las sesiones de aprendizaje fueron exitosas para corregir errores previos y
mejorar la comprension de los estudiantes sobre como adaptar sus textos a diferentes

contextos de escritura.

Los resultados del postest indican una mejora significativa en la capacidad de los
estudiantes para adecuar el texto a la situacion comunicativa después de aplicar las
sesiones de aprendizaje. Esto sugiere que las sesiones fueron exitosas para mejorar esta

habilidad especifica de escritura.
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4.1.4.2.2. Resultados para la Capacidad “Organiza y desarrollo las ideas de

forma coherente y cohesionada”

Esta capacidad incluye a los criterios “Segmentacion de palabras”, “Asociacion

entre grafias y sonidos”, “Coherencia” y “Cohesion” del cual se muestran los resultados

que obtuvieron los estudiantes.

Tabla 25

Resultados postest para la Capacidad

Segmentacion

Asociacion

entre grafias Coherencia Cohesion
de palabras )
y sonidos
Adecuadas (A) 14 13 14 14
Parciales (B) 4 5 14 4

Inadecuadas (C) -
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Figura 25

Gréfico de Resultados postest para la Capacidad
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Interpretacion

La tabla de resultados postest para la capacidad "Organiza y desarrolla las ideas

de forma coherente y cohesionada" muestra como los estudiantes mejoraron en esta

habilidad después de aplicar las sesiones.

— Segmentacion de palabras: La mayoria de los estudiantes (14 de 18) han
logrado una adecuada segmentacion de palabras, lo que indica una mejora en
su comprension de la estructura de las palabras dentro del texto.

— Asociacion entre grafias y sonidos: La mayoria de los estudiantes (13 de 18)
han mejorado en la asociacion entre grafias y sonidos, lo que sugiere una

mejora en sus habilidades fonéticas y ortogréficas.
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— Coherencia: La mayoria de los estudiantes (14 de 18) han mejorado en la
coherencia de sus textos, lo que indica una capacidad mejorada para mantener
un hilo conductor claro a lo largo del texto.

— Cohesion: La mayoria de los estudiantes (14 de 18) han mejorado en la
cohesion de sus textos, lo que sugiere una capacidad mejorada para conectar

ideas y oraciones de manera fluida.

Algunos estudiantes (4 para la segmentaciéon de palabras, 5 para la asociacion
entre grafias y sonidos, y 4 para la cohesién) han mostrado una mejora parcial en estas
habilidades. Esto sugiere que aln pueden necesitar mas practica o apoyo para

perfeccionar completamente estas habilidades.

No se reportan respuestas inadecuadas en ninguna de los criterios evaluados, lo

que sugiere que los estudiantes mejoraron significativamente en dichos criterios.

Los resultados del postest indican un progreso generalizado en la capacidad para
organizar y desarrollar ideas de manera coherente y cohesionada en sus textos después de
aplicar las sesiones. Esto sugiere que las sesiones fueron exitosas para mejorar estas

habilidades especificas de escritura.
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4.2. Discusién de resultados

En este apartado, se procede a analizar y contrastar los hallazgos obtenidos de la
investigacion llevada a cabo con los escolares de segundo grado de la I.E.P. San Antonio
de Padua School, Arequipa, durante el afio 2022. Esta discusion se enfoca en como las
actividades ludicas influyen en el fortalecimiento de la lectoescritura en el area de
comunicacion, comparando estos resultados con las evidencias encontradas en estudios

previos y enmarcados dentro de los objetivos establecidos para este estudio.

De acuerdo con los resultados, se observd que una amplia mayoria de los
estudiantes (83.3%) muestra un nivel alto de participacion activa en los juegos educativos,
destacando su capacidad para comprender instrucciones y adherirse a las reglas del juego.
Este alto grado de involucramiento es particularmente relevante, y encuentra resonancia
en las conclusiones de investigaciones previas como la de Echeverry (2018) y Leiva,
Montalvan, & Zamora (2019), quienes ya habian subrayado el valor de las dindmicas
ludicas en el proceso de aprendizaje. Adicionalmente, trabajos como el de Roman,
Rodriguez, y Mufoz (2021) complementan esta vision, al evidenciar como las estrategias

ludicas pueden mejorar significativamente las habilidades de lectura y escritura.

Al enfocarse en las destrezas especificas relacionadas con la lectoescritura, se noto
gue mas de la mitad de los estudiantes (55.6%) logran superar los desafios propuestos por
los juegos, lo que sugiere una mejora notable en habilidades como el reconocimiento de
consonantes y palabras. Este hallazgo es coherente con estudios como el de Castillo &
Polo (2021), que resalta la eficacia de incorporar herramientas digitales y ludicas en la
ensefianza de la lectoescritura. Asimismo, Miranda (2021) aporta una perspectiva
adicional, indicando como la integracion de actividades ludicas en el curriculo fomenta

un aprendizaje mas holistico y efectivo.
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Respecto a los aprendizajes significativos derivados de las actividades lddicas, un
notable 72.2% de los estudiantes logra asimilar el contenido propuesto a través de los
juegos, evidenciando una clara mejora en su capacidad de analisis y comprension. Estos
datos refuerzan las observaciones de investigadores como Diaz (2021) y Quispe (2020),
quienes destacaron la importancia de las actividades ludicas para la mejora de

competencias criticas en la lectura y escritura.

En lo que se refiere al desarrollo personal y social, se evidencia un alto porcentaje
de los estudiantes (88.9%) demuestra actitudes de respeto y tolerancia durante las
actividades grupales, lo cual no solo habla de la consolidacion de valores sino también de
la elaboracion de un entorno favorable al aprendizaje colaborativo. Esta observacion es
apoyada por la investigacion de Apaza (2022), que subraya el impacto positivo de las
estrategias ludicas en la promocion de la colaboracién y el respeto mutuo entre

estudiantes.

Inicialmente, los resultados pretest revelaron variabilidad en la capacidad de los
estudiantes para obtener informacion de los textos, con dificultades particulares notadas
en ciertas areas, como la interpretacion de informacion y la adecuacién del texto a
situaciones comunicativas especificas. Estas observaciones preliminares son consistentes
con los desafios identificados en estudios anteriores, como los presentados por autores
como Diaz (2021) y Apaza (2022), quienes sefialaron dificultades similares en las
habilidades de comprension y produccion textual entre estudiantes de primaria. Ademas,
trabajos como el de Quispe (2020) y Miranda (2021) han destacado la importancia de

estrategias especificas para abordar estas areas de necesidad dentro del proceso educativo.

La implementaciéon de sesiones de aprendizaje basadas en actividades ludicas

produjo mejoras notables en todas las capacidades evaluadas en el postest. Los
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estudiantes demostraron una capacidad significativamente mejorada para obtener e
interpretar informacion de los textos, adecuar sus textos a circunstancias de comunicacion
variadas, y organizar y el desarrollo de conceptos de forma congruente y cohesiva. Estos
avances reflejan la efectividad de las intervenciones pedagogicas centradas en el juego,
resonando con las conclusiones de investigaciones previas como las de Castillo & Polo
(2021) y Roman, Rodriguez, y Mufioz (2021), que abogan por integrar métodos ludicos

en la ensefianza de habilidades fundamentales de lectoescritura.

Los resultados postest son particularmente alentadores, indicando que la totalidad
de los estudiantes logré respuestas adecuadas en tareas de obtencion e interpretacion de
informacion, asi como en la organizacion y coherencia textual. Esta mejora generalizada
sugiere que las actividades ladicas no solo motivan a los estudiantes, sino que también
facilitan un aprender méas de fondo y significativo, un hallazgo que se alinea con la
investigacién de autores como Echeverry (2018) y Leiva, Montalvan, & Zamora (2019),
quienes documentaron el potencial de las estrategias ltdicas para mejorar la comprensién

y produccién textuales.

Es importante destacar la transformacion en la capacidad de los alumnos para
adecuar textos a diversas situaciones comunicativas y el desarrollo de ideas de manera
coherente, donde casi todos los alumnos mostraron mejoras significativas post-
intervencion. Estos resultados subrayan la relevancia de practicas pedagdgicas que
fomenten no so6lo adquirir el conocimiento, sino aplicar la practica de estos en contextos
comunicativos variados, una perspectiva apoyada por investigadores como Huillca (2018)

y Rosas & Ventura (2019).

En el contexto de los objetivos planteados para este estudio, destaca la eficacia de

las actividades ldicas en la promocién de habilidades de lectoescritura en estudiantes de
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segundo grado. La notable mejora en todas las areas evaluadas evidencia el valor de
integrar enfoques ludicos en el curriculo educativo para fomentar no solo el desarrollo de
la vida académica, al igual que de la vida personal y en sociedad de los alumnos. Las
conclusiones de este estudio aportan una contribucion a la bibliografia existente al
proporcionar evidencia adicional sobre los beneficios de las estrategias pedagogicas
centradas en el juego y subrayan la importancia de seguir explorando y expandiendo estas

metodologias en el ambito educativo.
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Capitulo V

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

1. Lainvestigacion realizada en la I.E.P. San Antonio de Padua School en Arequipa
durante el afio 2022 ha permitido identificar de manera efectiva las actividades
ludicas que contribuyen a consolidar la lectoescritura en el area de comunicacion
entre los estudiantes de segundo grado de primaria. Los hallazgos indican que la
implementacién de juegos educativos y estrategias ludicas no solo aumenta la
participacion activa de los estudiantes, sino que también mejora
significativamente sus habilidades de lectura y escritura. Este resultado subraya
la importancia de integrar actividades ludicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje como una herramienta valiosa para potenciar el desarrollo de
competencias comunicativas fundamentales en los estudiantes.

2. Ladeterminacion de los juegos educativos que consolidan la lectoescritura en el
area de comunicacion revel6 que actividades disefiadas especificamente para
fomentar la interaccion, el juego de roles, y la resolucion de problemas en
contextos ladicos son particularmente efectivas. Estos juegos no solo capturan el
interés y la imaginacion de los estudiantes, sino que también los desafian a aplicar
sus habilidades de lectura y escritura de maneras creativas y significativas. Este
hallazgo destaca la relevancia de seleccionar y disefiar cuidadosamente juegos
educativos que se alineen con los objetivos de aprendizaje en lectoescritura,
demostrando que cuando los juegos son pertinentes y estimulantes, pueden ser un

recurso didactico excepcional para fortalecer la lectoescritura.
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3. La investigacion ha permitido identificar las destrezas especificas que se
consolidan a través de la implementacion de actividades ludicas en la ensefianza
de la lectoescritura en segundo grado. Entre estas destrezas, se encuentran la
comprension lectora, la capacidad de inferencia, la adecuacion del texto a
diferentes situaciones comunicativas, y la cohesion y coherencia textual. La
mejora observada en estas areas sugiere que las actividades ludicas son una
estrategia pedagdgica eficaz para desarrollar habilidades comunicativas
complejas, proporcionando a los estudiantes una base solida sobre la cual pueden
construir su competencia linguistica y literaria.

4. Los aprendizajes significativos que consolidan la lectoescritura en el area de
comunicacion, identificados a través de esta investigacion, reflejan que los
estudiantes no solo mejoran en aspectos técnicos de la lectoescritura, sino que
también desarrollan un mayor aprecio por la comunicacién como herramienta de
expresion personal y creativa. La integracion de actividades lGdicas en el curriculo
ha demostrado ser fundamental para fomentar una actitud positiva hacia la lectura
y la escritura, alentar la curiosidad intelectual y promover una mayor
autoconfianza en las habilidades comunicativas de los estudiantes. Estos
aprendizajes significativos subrayan el valor de las estrategias ludicas para crear
un entorno de aprendizaje mas dinamico, participativo y motivador.

5. La integracion de actividades ludicas en la dimension de desarrollo humano ha
demostrado ser una estrategia altamente efectiva para fortalecer la colaboracion,
el respeto y la tolerancia entre los estudiantes de segundo grado de la I.E.P. San
Antonio de Padua School en Arequipa. A través de la participacion activa en
juegos educativos y trabajo en equipo, los estudiantes han mostrado una notable

mejora en sus habilidades sociales, destacandose en la integracion y contribucion



103

dentro de los grupos. Estos resultados son consistentes con los incrementos
observados en las habilidades de lectoescritura, lo que indica que las actividades

ludicas no solo apoyan el desarrollo académico sino también el personal y social.

Recomendaciones

1. Se recomienda a educadores y disefiadores curriculares de primaria incorporar
sisteméaticamente actividades ludicas en el plan de estudios del area de
comunicacion, aprovechando la capacidad de estas estrategias para captar el
interés de los estudiantes y mejorar sus habilidades de lectoescritura. Es esencial
que estas actividades sean variadas y adaptadas a las necesidades y niveles de
competencia especificos de cada grupo de estudiantes, para asegurar un impacto
positivo en su desarrollo comunicativo. Ademas, se sugiere la formacion continua
de los docentes en metodologias activas y lGdicas para optimizar su
implementacion en el aula.

2. Ante la efectividad de los juegos educativos en la consolidacion de la
lectoescritura, se aconseja a los docentes seleccionar y disefiar juegos que no solo
se enfoquen en el aspecto ludico, sino que también integren desafios cognitivos y
linglisticos relevantes para el desarrollo de habilidades de lectura y escritura.
Seria beneficioso establecer colaboraciones con especialistas en pedagogia y
disefio de juegos educativos para crear recursos adaptados a los objetivos de
aprendizaje especificos de la lectoescritura, garantizando asi que los juegos sean
tanto atractivos como educativamente valiosos.

3. Dada la identificacion de destrezas clave que se fortalecen mediante el uso de
actividades ladicas, se recomienda enfocar la seleccion de estas actividades en

aquellas que promuevan especificamente la comprension lectora avanzada, la
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capacidad de inferencia, y la coherencia y cohesion textuales. Los docentes
deberian recibir capacitacion en como guiar y facilitar estas actividades,
asegurando que todos los estudiantes participen activamente y reciban
retroalimentacion constructiva que les permita reflexionar sobre su aprendizaje y
seguir progresando en su dominio de la lectoescritura.

Para maximizar los aprendizajes significativos en el area de comunicacion, se
sugiere que las escuelas implementen proyectos integrados que permitan a los
estudiantes aplicar sus habilidades de lectoescritura en contextos reales y
significativos. Esto podria incluir la publicacion de trabajos estudiantiles,
proyectos colaborativos con la comunidad, y el uso de tecnologias digitales para
comunicarse y crear contenido. Fomentar un ambiente en el que los estudiantes
vean la lectoescritura no solo como una habilidad académica sino como una
herramienta vital para la expresion y la interaccion social contribuird a un

aprendizaje mas profundo y duradero.
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ANexos



Anexo 1: Cuestionario para el docente
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Esta encuesta forma parte de una investigacion sobre la lectoescritura para mejorar con
actividades ludicas el aprendizaje de los nifios.

N° Preguntas Opciones Marcar con: X
¢Selecciona juegos para que el nifio exprese de | Siempre ( )
01 | forma espontdnea sus necesidades, intereses, | Regularmente ( )
experiencias y emociones? A veces ( )
Nunca ( )
¢Crea actividades en diferentes contextos o temas, | Siempre ( )
02 | para que el nifio pueda desarrollar ideas al respecto? | Regularmente ( )
A veces ( )
Nunca ( )
¢Planifica sesiones de aprendizaje donde el nifio | Siempre ( )
03 | pueda ordenar sus ideas de forma ldgica? Regularmente ( )
A veces ( )
Nunca ( )
¢Adecua sus sesiones de aprendizaje para que el | Siempre ( )
04 | nifio conozca palabras de uso comun? Regularmente ( )
A veces ( )
Nunca ( )
¢Organiza actividades orales donde el nifio pueda | Siempre ( )
05 | participar formulando preguntas, dando respuestasy | Regularmente ( )
haciendo comentarios relacionados con el tema del | A veces ( )
que se habla? Nunca ( )
06 | (Hace evaluaciones sobre algin tema, y que | Siempre ( )
requiera recordar informaciébn de nombres, | Regularmente ( )
personajes, acciones, hechos, lugares y fechas? A veces ( )
Nunca ( )
¢Desarrolla evaluaciones donde el nifio pueda | Siempre ( )
07 | inferir deducciones respecto a algo, a partir de | Regularmente ( )
informacion incompleta? A veces ( )
Nunca ( )
¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo | Siempre ( )
08 | de la capacidad de identificar semejanzas o | Regularmente ( )
diferencias de algo, en los nifios? A veces ( )
Nunca ( )
¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo | Siempre ( )
09 | de la capacidad de entender la relacion causa y | Regularmente ( )
efecto de alguna situacion, en los nifios? A veces ( )
Nunca ( )
¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo | Siempre ( )
10 | de la empatia, en los nifios? Regularmente ( )
A veces ( )
Nunca ( )
¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo | Siempre ( )
11 | de la capacidad del nifio en tener opinion sobre | Regularmente ( )
alguna situacion? A veces ( )
Nunca ( )




Anexo 2: Registro de datos del cuestionario docente

Nombres y Apellidos  : Rina Salluca Huanca

Institucion Educativa : San Antonio de Padua School
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Cargo : Docente de Primaria

Grado : 2° de Primaria

N° Preguntas Respuestas

S| R|AV| N

01 | ;Selecciona juegos para que el nifio exprese de forma X
espontanea sus necesidades, intereses, experiencias Yy
emociones?

02 | (Crea actividades en diferentes contextos o temas, para que el X
nifio pueda desarrollar ideas al respecto?

03 | ¢Planifica sesiones de aprendizaje donde el nifio pueda ordenar X
sus ideas de forma légica?

04 | ¢Adecua sus sesiones de aprendizaje para que el nifio conozca X
palabras de uso comun?

05 | ¢(Organiza actividades orales donde el nifio pueda participar X
formulando preguntas, dando respuestas y haciendo
comentarios relacionados con el tema del que se habla?

06 | ¢Hace evaluaciones sobre algin tema, y que requiera recordar X
informacidn de nombres, personajes, acciones, hechos, lugares
y fechas?

07 | ¢Desarrolla evaluaciones donde el nifio pueda inferir X
deducciones respecto a algo, a partir de informacion
incompleta?

08 | ¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la X
capacidad de identificar semejanzas o diferencias de algo, en los
nifnos?

09 | ¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la X
capacidad de entender la relacion causa y efecto de alguna
situacion, en los nifios?

10 | ¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la X
empatia, en los nifios?

11 | ¢Desarrolla estrategias que impliquen el desarrollo de la X
capacidad del nifio en tener opinion sobre alguna situacién?




Anexo 3: Ficha de observacién de actividades ludicas

Marca con una (X) en el recuadro tu respuesta segun la siguiente escala de valores:
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Siempre Casi siempre A veces Nunca
1 2 3 4
N° CS| AV | N
2 3 4
Dimension: Juegos Educativos
¢Participa activamente en él juego didactico?
¢Comprende las instrucciones y reglas del juego?
¢Cumple las normas establecidas para llevar a cabo el juego?
¢Utiliza algunas estrategias comunicativas para interactuar con su equipo?
4
5 ¢Escribe y relaciona el texto a la situacion del juego didactico?
¢Escribe el texto en torno al tema agrupando las ideas de su entorno?
Disfruta y muestra entusiasmo en la realizacion del juego
¢El grupo puso mucho esfuerzo en hacer el juego interesante y divertido para
poder aprender?
Dimensidn: Destrezas
9 | ¢Los integrantes del grupo participan activamente en el juego propuesto?
10 | ¢Las reglas son claras y concisas para todos?
11 | ¢Respetan las reglas del juego propuesto?
12 | ¢Supera el grado de dificultad para poder desarrollar el juego propuesto?
13 | ¢Lee y reconoce las consonantes o palabras que se encuentra en la tarjeta
Iéxica?
14 | (Explica el temay el proposito de los textos durante el juego?
Dimensién: Aprendizaje Significativo
15 | ¢Entiende de mafiera clara y concisa el tema propuesto?
16 | ¢Asimila el contenido planteado durante los juegos desarrollados?
17 | ¢Interpreta el contenido durante los juegos?
18 | ¢Muestra habilidades para desarrollar el juego propuesto?
19 | ¢Aplica nuevas estrategias interpretando el tema para el desarrollo del juego
propuesto?
20 | ¢Disefiay construye su propio aprendizaje a través de la informacidn obtenida?
Dimensién: Desarrollo Humano
21 | ¢Se integra a un equipo de trabajo en el desarrollo de las actividades
planteadas?
22 | ¢Participa activamente en el equipo de trabajo aportando criterios de solucion
a la actividad planteada?
23 | ¢Trabaja en equipo con los demas integrantes que lo conforman?
24 | ¢¢Aporta estrategias en equipo para desarrollar la actividad planteada?
25 | ¢Tiene una actitud de respeto y tolerancia con los demés integrantes del

equipo?




Anexo 4: Registro de ficha de observacion de actividades ludicas
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Dimensiones Juegos Educativos Destrezas Aprendizaje Significativo Desarrollo Humano
N° | Apellidos y Nombres 1|12 |3 |4 5 6 7 8 |9 (10|11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 |25
01 | Chirinos Afiez José Angel s |[cs|{cs|{cs| AV [Av]| s [ s | s |[s|cs[cs| s |[av] s |[s][cs|]s [av] s S S S S S
02 | Choquehuayta Luque Luciana S| s | s S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S
03 | Cjula Javier Sebastian Adriano cs[cs| s [Av] cs S [cs|cs| s [cs|cs|[cs|[av|av|cs| s [cs| s |[cs| s [ cs|cs | s s | cs
04 | Cosi Salluca Valeria Catalina s|cs|cs| s | Av [cs|Av|cs|cs|cs| s|cs| s |[Aav] s | s]|csfcs|cs[cs|cecs| s [cs|cs| s
05 | Hanampa Cjula Oliver Alfredo s|s|s ] s 3 S S| s|cs| s | s|cs[cs| s [ s |cs|[cs[cs|[cs|Av | cs | s s [ cs| s
06 | Huanacchiri Huamani Nadya Milet s |cs| s | s S cs| s | s|s|s|]s]cs|cs|cs|s|s|s]|s]|cs|cecs]| s S s | ecs| s
07 | Mamani C Smarly Dayuri S| s|[s|s|cs|cs|]s|[cs|s|s|s]|]s|[cs|[av|fcs|[cs|[cs| s |av|[cs|[cs|cs|cs|cs| s
08 | Nina Castro Lyan Axel S |cs|cs|{cs| cs [cs|ces| s s|s|s|cs{cs|[ecs|cs|ecs|ecs| s | s S S S s [ cs|cs
09 | Pacheco Diaz Yasmin Noriel s|s|s ] s 3 S s |cs|s|s|s|[cs|cs{cs| s |s|s|cs|[cs|cs| s S S S S
10 | Saldivar Diaz Yasmin Melany S| s|s]|s|cs|cs|] s | s]|]cs|s|cs|s|cs| s |cs|[ecs[cs{ecs|[cs|cs|cs|cs | s S S
11 | Hancco Gutiérrez Maryori Jazmin S| S |G| S S S S S| s | s | s |Ss S |{CcS| s |[s|s | s S S S [¢5 S cs | s
12 | Huamén Huallpayunca Nicole s|s|s|s|cs|cs]s|[s]|]s]|[s]|s]s]s s | s|]s]|s]|s]|s S S S s | cs| s
13 | Iquifio Hanampa Vania Shomara s | s | s |cs S S S| s|s|s|cs|s]|s|cs|s|s]|cs|ecs|s |[cs| s S s [ cs| s
14 | Quispe Ramirez Sneidher Anthony s|s|s|s|cs|cs]s|[s]|s]|s]|s]s]s s | s|]s|s]|cs]cs| s S S S S S
15 | Quispe Villares Marfa Elizabeth cs| s | s |cs S S S| s|{s|s|s|[s]|s|cs|s]|s]|s]|s]s S S s [ ecs| s S
16 | Rioja Gonzélez Dayiro Fernando cs| s | s S S Cs | s s|s|s|s|s | s|cs|s|[s]|[cs|s |[cs|cs S S S S 3
17 | Salas Anchapuri lvana Mercedes S| S| S S S S S S| s | s | s |Ss S S S| s | s |s S S S S S S S
18 | Ylla Nina Mathias Radl s|s|s ] s 3 s |cs| s|s|cs|s|cs{cs|cs| s |cs| s [cs| s 3 3 S s | cs| s
Resumen de Juegos Educativos Destrezas Aprendizaje Significativo Desarrollo Humano
respuestas PL | P2 | P3| P4 | P5 | P6 | P7 | P8 | P9 | P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P1 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | P21 | P22 | P23 | P24 | P25
Siempre(S) 15 | 13 | 14 | 13 10 9 14 14 | 15 | 15 14 8 10 6 154 9 11 8 13 14 15 9 16
Casi Siempre 3 5 4 4 6 8 3 4 3 3 4 10 7 8 4 9 7 8 5 4 3 9 2
(CS)
A veces (AV) = = = i 2 1 1 = > > = > 1 3 - - - 2 - - - - -
Nunca (N) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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Anexo 5: Ficha de observacion para la competencia “Se comunica oralmente en su

lengua materna”

N° Preguntas Opciones Marcar con: X
01 | ¢El nifio cada vez que conversa, expresa | Siempre ( )
de forma espontanea sus necesidades, | Regularmente | ( )
intereses, experiencias y emociones? A veces ( )
Nunca ( )
02 | ¢El nifio cuando se expresa lo hace acorde | Siempre ( )
al contexto del momento? Regularmente | ( )
A veces ( )
Nunca ( )
03 | ¢El nifio cuando conversa sobre algo, lo | Siempre ( )
hace de forma coherente? Regularmente | ( )
A veces ( )
Nunca ( )
04 | ¢El vocabulario que utiliza el nifio es un | Siempre ( )
vocabulario de uso comun? Regularmente | ( )
A veces ( )
Nunca ( )
05 | ¢El nifio participa de conversaciones | Siempre ( )
formulando preguntas, dando respuestas | Regularmente | ( )
y haciendo comentarios relacionados con | A veces ( )
el tema del que se habla? Nunca ( )
06 | ¢El nifio cuando oye sobre algun tema, | Siempre ( )
recuerda informacion como nombres, | Regularmente | ( )
personajes, acciones, hechos, lugares y | A veces ( )
fechas? Nunca ( )
07 | ¢El nifio puede adivinar que animal, | Siempre ( )
persona, objeto, hecho o lugar es, si le | Regularmente | ( )
damos informacién sobre sus | A veces ( )
caracteristicas? Nunca ( )
08 | ¢El nifio puede darse cuenta en que son | Siempre ( )
similares o diferentes las cosas, animales, | Regularmente | ( )
lugares y personas? A veces ( )
Nunca ( )
09 | ¢El nifio entiende que todo tiene una | Siempre ( )
causa y un efecto? Regularmente | ( )
A veces ( )
Nunca ( )
10 | El nifio cuando oye a una persona. ¢se da | Siempre ( )
cuenta del estado de &nimo y lo que quiere | Regularmente | ( )
hacer o comunicar esta persona? A veces ( )
Nunca ( )
11 | ¢El nifio opina con lenguaje verbal o no | Siempre ( )
verbal y de forma independiente sobre lo | Regularmente | ( )
que oye de personajes, hechos, ideas, | A veces ( )
personas? Nunca ( )




Anexo 6: Registro de ficha de observacion para la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”
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Preguntas
N Nombres y Apellidos P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11
01 | Chirinos Afiez José Angel R S S R R S S R R S S
02 | Choquehuayta Luque Luciana Milagros S S S R AV R S S S S R
03 | Cjula Javier Sebastian Adriano S S R R R R S S R S S
04 | Cosi Salluca Valeria Catalina R S S S R S S R AV R R
05 | Hanampa Cjula Oliver Alfredo S R S S AV S S S R S S
06 | Huanacchiri Huamani Nadya Milet R AV S R R R S R R R R
07 | Mamani C Smarly Dayuri R R S S AV R R S R S S
08 | Nina Castro Lyan Axel R S S AV R R R S AV R S
09 | Pacheco Diaz Yasmin Noriel S R S R S AV S R R R S
10 | Saldivar Diaz Yasmin Melany S AV R AV S R S S S S R
11 | Hancco Gutiérrez Maryori Jazmin S R S R S AV S S R R S
12 | Huamén Huallpayunca Nicole S R S AV S R S S R R R
13 | lquifio Hanampa Vania Shomara S AV S R S AV R R S S R
14 | Quispe Ramirez Sneidher Anthony S S R R S R S S R R R
15 | Quispe Villares Maria Elizabeth R S S AV S R S R R S S
16 | Rioja Gonzalez Dayiro Fernando R AV R S S AV R S R R S
17 | Salas Anchapuri Ivana Mercedes S S R S S R R S R S R
18 | Ylla Nina Mathias Raul R S S AV S R S S S R R
N° Resumen de Preguntas P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11
01 Siempre (S) 10 9 13 5 10 3 13 12 4 9 9
02 Regularmente (R) 8 5 5 8 11 5 6 12 9 9
03 A veces (AV) - 4 - 4 4 - - 2 - -
04 Nunca (N) - - - - - - - - - - -
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Anexo 7: Prueba Diagnostica de Lectura

o
2 grado de
o Primaria

g
V!.;m
.!

Prueba diagnéstica
Lectura

Conozcamos nuestros aprendizajes

Nombres y apellidos:

Seccion: N.° de orden:

MINISTERIO DE EDUCACION
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2.° de primaria Lectura

@ Une con una linea la palabra con su dibujo. @ Une con una linea el dibujo con su tarjeta.
Gato
Mango
EA: Manzana
@ Mandarina
@ Une con una linea la palabra con su dibujo. @ Une con una linea el dibujo con su tarjeta.
Tijeras
Carrito
Canasta

g Cometa

Continua. 0



2°de primaria Lectura

@ Une con una linea la oracion con su dibujo. @ Lee la oraciéon y marca con una “X” la respuesta.

El perro muerde el zapato. El partido de futbol duré media hora porque los
jugadores llegaron muy tarde.

¢Cuanto duré el partido de fatbol?

Media hora.
@ Una hora.
Dos horas

@ Une con una linea la oracién con su dibujo. Lee la oracion y marca con una “X” la respuesta.

José y Teresa barren el salén. Paola juega con un trompo y Mario patea una pelota.

éCon qué juega Paola?

E] Con una pelota
@ Con un trompo.

Con una cometa

ContinUa.e
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2.° de primaria Lectura

@ Lee la oraciéon y marca con una “X” la respuesta.

Marta felicito a su hijo Tofio porque gané el
concurso de adivinanzas.

¢Por qué Marta felicité a Tofio?

@ Porque era su cumplearios

@ Porque obtuvo una buena nota

Porque gano un concurso.
Pasa a la siguiente

pagina.




2 de primaria

En clase, Dora escribi¢ esta historia.

Un dia, Natalia fue a comprar leche con
sumama. Cuandoregresaba, setropezo
conuna piedray todalaleche sele cayo
al suelo. Natalia se sintié muy triste. Al
ver lo ocurrido, su mama la abrazé para
que se sintiera mejor.

Lectura

¢Adonde fue Natalia?

E] A saludar a sumama.
@ A comprar leche.

A vender leche.

@ éPor qué Natalia se sintié muy triste?

@ Porque fue a comprar leche.
@ Porque se golped con una piedra.
Porgue se le cayo toda la leche.

@ éDe qué trata esta historia?

E] De una nifa que derramo leche.
@ De una mama que se cayo al suelo.
De un lugar donde venden mucha leche.

Continua. e
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2°de primaria

En la clase de Ciencia y Tecnologia, Inés leyo este texto.

El oso hormiguero es un animal que vive en Sudamérica.
En el Perd, se le puede encontrar en diversas zonas de
la Amazonia.

El oso hormiguero es uno de los animales mas extrafos
delmundo porque su hocico es diferente al de otros osos.
Parece que tuviera un tubo largo en la cara. También,
tiene unalengua larga y pegajosa con la que atrapaalos
insectos. Sus garras son enormes y muy duras. Estas le
permiten romper facilmente hormigueros y termiteros.

Es un animal insectivoro. Solamente come hormigas,

termitas y otros insectos que carcomen y destruyen los
arboles.

@ Segtin el texto, ¢déonde vive el oso hormiguero?

[E] En Sudamérica.
@ En todo el mundo.

En los hormigueros.

En el texto, {qué quiere decir que el oso hormiguero “es un animal insectivoro”?

@ Que el oso hormiguero destruye los arboles
@ Que el 0so hormiguero rompe termiteros.

Que el 0so hormiguero come insectos.

@ éPor qué el oso hormiguero es uno de los animales mas extrafios del mundo?

@ Porque su principal comida son las hormigas.
@ Porque sus garras son enormes y duras.

Porque su hocico tiene forma de tubo.

éDe qué trata principalmente el texto que leiste?

@ Trata de como es el oso hormiguero.
@ Trata de donde vive el oso hormiguero.

Trata de cuadl es la comida del oso hormiguero.

Continﬂa.o
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2.° de primaria

Ayer, la profesora de Julidn conté este cuento.

Hace mucho tiempo, en un bosque lejano, todos los animales
decidieron elegir a su rey. Se elegiria al animal que tuviera
el pelaje mas bonito. Entonces, los leones, los monos, los
0sos e, incluso, los lobos se preocuparon por verse mejor.

Un pequefio erizo lleno de plas también quiso participar en
la competencia. Sin embargo, pensaba que su aspecto no le
ayudaria a ganar. Asi que decidid cubrirse el lomo de rosas
perfumadas.

-iQué bien te ves! -le dijo el mono el dia del concurso.
-Definitivamente, t4 seras nuestro rey -dijo el ledn.

A la hora del concurso, luego de ver a todos los participantes,
los animales decidieron elegir al erizo como el nuevo rey

del bosque.

Al dia siguiente, el erizo
fue a recoger su corona
de rey, pero las rosas
de su lomo se habian
marchitado. Los demas se
dieron cuenta del engafio
y decidieron escoger a
otro animal como rey.

Lectura

@ éiPor qué los animales se preocuparon por verse mejor?

@ Porque eran muy vanidosos con su pelaje.
[E] Porque querian convertirse en el nuevo rey.

Porque estaban aburridos de su aspecto,

¢Qué pasé al dia siguiente de la competencia?

E] El erizo empezo su reinado.
@ Los animales felicitaron al erizo.

Las rosas del erizo se marchitaron.

‘ éPor qué al final los animales escogieron otro rey?

@ Porque el erizo tenia rosas.
@ Porque el erizo los engafio.

Porque el erizo era vanidoso.

@ éQué nos ensefia principalmente este cuento?

@ Que no debemos aparentar lo que no somos.
@ Que no debemos competir con nuestros amigos.

Que no debemos preocuparnos por Vernos mejor.
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Anexo 8: Registro de Lectura de 2° grado de primaria (Pre-Test)

124

Resumen de las

o
T|s|3 5 T respuestas de
n © a
w| 8|l s| S| 2|5 2 = cada estudiante
c © (1]
S| 8| | B|E||E| S| = S =9
Nombre del texto s | 8| Bl E|o '; g1 g| & g s = & =
ClF|E|8|58|glg|>|=2 z = £ S| %
ol = 3 © 2 | S z
T R = — S | 2]
w g m S |3 |3
N° Apellidos y Nombres PL | P2 [ P3| P4a | P5 | P6 | P7T | P8 | PO | PIO P11 | P12 | P13 [ P14 [ P15 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 § E g
01 | Chirinos Afiez José Angel ViV ivIivIiIVvVIVvVIivVIVIV v v VI iVvIVv IV I X VIV X 18 2 -
02 | Choquehuayta Luque LucianaMilagros | v | v | v | X | X | X | v | v | X v v X X X X NN VARV X X 10 | 10
03 | Cjula Javier Sebastian Adriano I IvIivIvVvIV ]I V]| X X | v X X X v X X X X X X X 9 11 =
04 | Cosi Salluca Valeria Catalina X || VI X | X ] x| v X X v X X X X X X X 13 -
05 | Hanampa Cjula Oliver Alfredo ViIivI ivI v v | X]|Xx X | v v X v X X X v | v X v X 11 9 =
06 | Huanacchiri Huamani Nadya Milet VI IVvIVIVIVIX| IV V v X v v X X X v X X X 12 8 -
07 | Mamani C Smarly Dayuri X[ X | X || X | X || X | v X v X v X X X X X v 7 13 =
08 | Nina Castro Lyan Axel VIiVvIiv IV | X]|X| X X - X X - vViIivi ivi ivi ivI iv |V v 11 7 2
09 Pacheco Diaz Yasmin Noriel VIivIivIivIiIvIX|Iv IV |V v X X X X X X X v v v 11 9 =
10 | Saldivar Diaz Yasmin Melany X| X ||V I X[ XV ]| x|V v X v X X X | vV | v | V| X v 10 | 10 -
11 Hancco Gutiérrez Maryori Jazmin VIV IX| | X]|X]|V X v v X X X v X v | v X X X 11 9 =
12 Huaman Huallpayunca Nicole VI ivIivIivIiv | X X X v v X X X v v X X X v X 10 10 -
13 Iquifio Hanampa Vania Shomara VI v I X[ vV V X X X X X X v X X X X v v v 9 11 =
14 | Quispe Ramirez Sneidher Anthony VIivIivIivIiIvVvIX|IVv IV |V v X v X X X X v v v X 13 7 -
15 Quispe Villares Maria Elizabeth VI ivIivIivIivIiIX|IVVIVv| v X X X X X X X X X X 11 =
16 Rioja Gonzalez Dayiro Fernando VIivIX|v ]| X]|X X X v v v X X X X X X X X X 14 -
17 | Salas Anchapuri Ivana Mercedes VI ivIiv Vv I X| X || x| v X X X X X | v | v | Vv |V X 11 9 -
18 Ylla Nina Mathias Raul X1V I X| I X| X v v X X - - - - X X X X 6 10 4
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Resumen de respuesta del aula PL [P2 [P3 [P4 [P5 [P6 [P7 [P8 [P9 [P0 P11 P12 [ P13 [ P14 [P15 [ P16 | P17 [ P18 [ P19 [ P20
Adecuadas (V) 14 | 16 |11 |17 |10 | 3 |12 | 6 | 15 15 3 6 6 5 3 6 8 5

Inadecuadas (X) 4 2 7 1 8 [ 15| 6 (12 | 3 3 15 11 | 11 | 11 | 14 | 11 9 9 10 13
Omitidas (-) - - - - - - - - - - - 1 1 1 1 1 - - - -

¢Cémo se completa el
resumen de respuestas del

aula?

Anote la cantidad total de
cada tipo de respuesta en

cada pregunta propuesta.

Preguntas ordenadas por capacidades

Obtiene informacion del texto

Infiere e interpreta informacion del texto

Pl‘PZ‘P3‘P4‘P5‘PG‘P7‘P8‘P9‘PlO‘P13‘P18

P11 ‘ P12 ‘ P14 ‘ P15 ‘ P16 ‘ P17 ‘ P19 ‘ P20




Anexo 9: Registro de Lectura 2° grado de primaria (Post-Test)
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Resumen de las

o
S| g|3 o T respuestas de
o s | 8| = D ° cada estudiante
(%) c o] > —_ > © (15}
2| S| || E|2|E|=2] £ = = Lo
Nombre del texto S| S| 2| E|g b8 ¢8| s s = = =
CIF|E|S|E|g|g|*|2 Z < g o SRR
ol & | = D © @ z X
— | > c @ - k= < 3
m| 7 s m AENE
N° Apellidos y Nombres PL | P2 [ P3| P4 | P5 | P6 | P7 | P8 | PO | P10 P11 [ P12 [ P13 [ P14 [ P15 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 § E g
01 Chirinos Afiez José Angel N4 v N4 v N4 v v v v v v v v v v v v v v v 20 =
02 | Choquehuayta Luque LucianaMilagros | v |« |V |V |V |V |V |V |V |V v v v Iv |V |V |V |V |V |V 20 -
03 | CjulaJavier Sebastian Adriano vV IV IV IV IV I IV I IV |V |V |V v v v | v |V |V |V |V |V |V 20 - -
04 Cosi Salluca Valeria Catalina N4 v N4 v N4 v v v v v v v v v v v v v v v 20 - -
05 | Hanampa Cjula Oliver Alfredo vV IV IV IV |V IV I IV |V |V |V v v v | v |V |V |V |V |V | V 20 - -
06 | Huanacchiri Huamani Nadya Milet vV Iv IV IV IV IV IV IV IV IV v v v | v v | v |V |V | X v 19 1 -
07 | Mamani C Smarly Dayuri vV |V [V |V |V |V |V |V |V |V v v vV |V |V |V |V |V |V |V 20 - -
08 | Nina Castro Lyan Axel vV Iv IV IV IV IV IV IV IV IV v v v | v v I v |V |V |V |V 20 - -
09 | Pacheco Diaz Yasmin Noriel v IV IV IV IV IV |V |V |V |V v v v |V v | v | X v |V | V 19 1 -
10 | Saldivar Diaz Yasmin Melany vV IV IV IV IV IV IV IV IV IV v v v | X v | v |V |V |V |V 19 1 -
11 Hancco Gutiérrez Maryori Jazmin vV IV IV IV |V IV |V |V |V |V v v v |V v |V |V |V |V |V 20 - -
12 | Huaméan Huallpayunca Nicole vV IV I Vv IV IV IV IV IV |V |V v v v Iv |V |V |V |V |V |V 20 -
13 Iquifio Hanampa Vania Shomara v IV IV IV IV IV IV |V |V |V v v v |V v | v |V |V |V |V 20 - --
14 | Quispe Ramirez Sneidher Anthony VIV IV IV IV IV IV IV IV IV v v v | v v | v |V |V |V |V 20 - -
15 | Quispe Villares Maria Elizabeth v [ VIV IV |V IV I IV |V |V |V v v v | v |V |V |V |V |V |V 20 - -
16 | Rioja Gonzalez Dayiro Fernando vV IV IV IV IV IV IV |V IV |V v v v | v | X v |V | X v |V 18 2 -
17 | Salas Anchapuri Ivana Mercedes v I VIV IV |V |V |V |V |V |V v v v |V |V |V |V |V | Y |V 20 - -
18 Ylla Nina Mathias Radul v IV IV IV IV I IV I IV |V IV |V v v v | v | X v |V |V | X v 18 2 -
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Resumen de respuesta del aula P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 [ P14 [ P15 [ P16 | P17 | P18 | P19 | P20
Adecuadas (V) 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 17 16 18 16 17 16 18
Inadecuadas (X) 1 2 2 1 2
Omitidas (-) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Preguntas ordenadas por capacidades
Py Obtiene informacion del texto Infiere e interpreta informacion del texto
¢Cémo se completa el
P1 ‘ P2 ‘ P3 ‘ P4 ‘ P5 ‘ P6 ‘ P7 ‘ P8 ‘ P9 ‘ P10 ‘ P13 ‘ P18 P11 ‘ P12 ‘ P14 I P15 I P16 ‘ P17 ‘ P19 ‘ P20

resumen de respuestas

del aula?

Anote la cantidad total de
cada tipo de respuesta en

cada pregunta propuesta.
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Anexo 10: Prueba Diagndstica de Escritura

o)
2 grado de
o Primaria

V\}

= Ny
. i
i/ >

Prueba diagnéstica
Escritura

Conozcamos nuestros aprendizajes

Nombres y apellidos:

Seccién: N.°de orden:

MINISTERIO DE EDUCACION



2° de primaria

De todos los animales que conoces, ¢cudl es tu animal favorito? Dibujalo y escribe
sunombre.

Mi animal favorito es

Escritura

Escribe tres caracteristicas de tu animal favorito.

¢éCoémo es
mianimal
favorito?

Escribe un texto en el que describas cémo es tu animal favorito. Tu texto sera
compartido con tus compafieros de segundo grado.
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Anexo 11: Registro de Escritura de 2° grado primaria (Pre-Test)
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Capacidades Adecua el texto a la situacion Organiza y desarrollo las ideas de forma coherente y cohesionada
comunicativa
Criterios de Evaluacion Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 Criterio 5
Adecuacion al tipo textual Segmentacion de Asociacion entre Coherencia Cohesién
e Nombresy Apellidos palabras grafias y sonidos
01 | Chirinos Afiez José Angel A B B B B
02 | Choquehuayta Luque Luciana A A B B B
03 | Cjula Javier Sebastian Adriano C C C C C
04 | Cosi Salluca Valeria Catalina A A A A A
05 | Hanampa Cjula Oliver Alfredo A A B B B
06 | Huanacchiri Huamani Nadya Milet C C C C C
07 | Mamani C Smarly Dayuri C C C C C
08 | Nina Castro Lyan Axel B B C B B
09 | Pacheco Diaz Yasmin Noriel B B B B B
10 | Saldivar Diaz Yasmin Melany B B B B B
11 | Hancco Gutiérrez Maryori Jazmin B B B B B
12 | Huamén Huallpayunca Nicole B B B B B
13 | Iquifio Hanampa Vania Shomara C C C C Cc
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14 | Quispe Ramirez Sneidher Anthony B B B B B
15 | Quispe Villares Maria Elizabeth B B B B B
16 | Rioja Gonzalez Dayiro Fernando B B B B B
17 | Salas Anchapuri lvana Mercedes B B B B B
18 | Ylla Nina Mathias Raul A B B B B
Resumen de valoracion por Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 Criterio 4
criterios de aula
Adecuadas (A) 5 3 1 1 1
Parciales (B) 9 11 12 13 13
Inadecuadas (C) 4 4 5 4 4
Desempefios precisados segun criterios de evaluacion
Adecta el texto | Escribe en el | Escribe en el | Desarrolla Establece
a la situacién | nivel nivel alfabético | ideas entorno a | relaciones
comunicativa alfabético utilizando  las | untema. I6gicas de
considerando utilizando las | regularidades adicién usando
las regularidades | del sistema de conectores.
caracteristicas | del sistema de | escritura.
mas comunes | escritura.
del tipo textual.




Anexo 12: Registro de Escritura (Post-Test)
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Capacidades Adecua el texto a la situacion Organiza y desarrollo las ideas de forma coherente y cohesionada
comunicativa
Criterios de Evaluacion Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 Criterio 5
Adecuacion al tipo textual Segmentacion de Asociacion entre Coherencia Cohesién
- Nombresy Apellidos palabras grafias y sonidos

01 | Chirinos Afiez José Angel A A A A A
02 | Choquehuayta Luque Luciana A A A A A
03 | Cjula Javier Sebastian Adriano A B B B B
04 | Cosi Salluca Valeria Catalina A A A A A
05 | Hanampa Cjula Oliver Alfredo A A A A A
06 | Huanacchiri Huamani Nadya Milet A B B B B
07 | Mamani C Smarly Dayuri A B B B B
08 | Nina Castro Lyan Axel A A B A A
09 | Pacheco Diaz Yasmin Noriel A A A A A
10 | Saldivar Diaz Yasmin Melany A A A A A
11 Hancco Gutiérrez Maryori Jazmin A A A A A
12 | Huaman Huallpayunca Nicole A A A A A
13 | lquifio Hanampa Vania Shomara B B B B B
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14 | Quispe Ramirez Sneidher Anthony A A A A A

15 | Quispe Villares Maria Elizabeth A A A A A

16 | Rioja Gonzalez Dayiro Fernando A A A A A

17 | Salas Anchapuri Ivana Mercedes A A A A A

18 Ylla Nina Mathias Radl A A A A A

Resumen de valoracion Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 Criterio 4

por criterios de aula
Adecuadas (A) 17 14 13 14 14
Parciales (B) 1 4 5 14 4

Inadecuadas (C) - - - - -

Desempefios precisados segun criterios de evaluacion

Adecua el texto
a la situacion
comunicativa
considerando
las
caracteristicas
mas comunes
del tipo textual.

Escribe en el
nivel
alfabético
utilizando las
regularidades
del sistema de
escritura.

Escribe en el
nivel alfabético
utilizando  las
regularidades
del sistema de
escritura.

Desarrolla
ideas entorno a
un tema.

Establece
relaciones
I6gicas de
adicion usando
conectores.
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Anexo 13: Sesiones de Aprendizaje

ACTIVIDAD N° 01
I.  DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA  San Antonio de Padua School

GRADO Y SECCION 2° Grado de Primaria

II. PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIAS/ DESEMPENO CRITERIOS DE
CAPACIDADES EVALUACION
Escribe diversos tipos de Adecta el texto a la Escribey relaciona el texto
textos en su lengua materna. situaciéon comunicativa a la situacion del juego

e Adecua el texto a la considerando el educativo.
situacion significativa proposito comunicativo. Escribe textos en torno a

e Organiza y desarrolla las Recurre asuexperiencia un tema agrupa las ideas
ideas de forma coherente y previa para escribir. de su entorno.
cohesionada. Escribe textos en torno a EVIDENCIAS DE

e Utiliza convenciones del untemaagrupa lasideas APRENDIZAJE
lenguaje escrito de forma Yy las desarrolla para Completa y escribe las
pertinente. ampliar la informacion.  palabras de juego que se

e Reflexiona y evalta la realizara en el patio del
forma, el contenido y centro educativo.

contexto del texto escrito.

ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien Los docentes promueven oportunidades para que las

comun. y los estudiantes asuman responsabilidades diversas
y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta
su propio bienestar y el de la colectividad.

III. PREPARACION DE LA SESION DE APREDIZAJE

. Qué necesitamos hacer antes de la . Qué recursos o materiales se
sesion? utilizaran en esta sesién?
- Tener a la mano los papeldgrafos. - Cartulina cartén
- Imprimir el material que se utilizaraenla - Lapices, Plumones
sesion de aprendizaje. - Latas
- Armar el juego que se utilizara en la - Cintas Adhesivas

actividad de aprendizaje. - Equipo de sonido
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IV. DESARROLLO DE LA SESION

TITULO: Jugamos escribiendo y reconociendo las palabras en un juego.

INICIO

- El docente da la bienvenida a los estudiantes del 2° grado del nivel primario.
- Se propone las normas del aula
e Levantar la mano para opinar
e Respetamos a nuestros companeros
e Esperar nuestro turno
e Escuchar atentamente
Propésito de la sesion: Los nifios y niflas completan y reconocen las palabras en el
juego, asociando textos e imagenes, utilizando su creatividad para la lectoescritura.
- Serecuerda a los estudiantes lo importante que es tener en cuenta siempre las normas
de convivencia para tener un buen ambiente durante el desarrollo de la sesion y para
lograr nuestros aprendizajes.

DESARROLLO

PLANIFICACION
- Iniciamos esta actividad observando las siguientes imagenes en cada laptop.

- Luego de observar las imagenes responde las siguientes preguntas
e /Qué juegos practican los nifios y las nifias?
e ;Cual crees que es mas facil de jugar?
e ;Porque crees que un grupo usa dos sogas para jugar, en lugar de usar una?
e ;Cuales crees que sean las reglas para estos juegos?
e ;Qué nombres tendran cada juego?
e ,Les gusta jugar?, ;Cual es su juego favorito?
e ;Qué materiales utilizan para jugar?
e ;Les gustaria construir un juego?
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- Seentrega a los nifios y nifas el texto con la lectura y se pide que lean y lo observen
detenidamente.

- Con ayuda de las imagenes y la modulacion de la voz se va leyendo la lectura o
adivinanza para que los estudiantes escuchen y vayan siguiendo la lectura.

- Observen los textos. Léanlos con sus compaiieras y compaiieros.

TEXTUALIZACION
- Los estudiantes después de haber leido y comprendido el texto ahora adivinaran,

dibujara y escribiran la respuesta.
- Vuelven a leer si es necesario, seguidamente piensan y dibujan su respuesta.

Siempre quietas,
siempre inquietas. De dia
dormidas, de noche
despiertas. ;Qué sera?

Dos hermanitos siempre
van juntitos. Empiezan
relucientes y terminan

malolientes

- Se contrastan sus primeras impresiones con el contenido del texto.

- Se escribe sus ideas brindadas respetando las opiniones de los estudiantes.

- Dialogamos acerca de sus respuestas.

- Los docentes presentaran un juego educativo relacionado con la lectoescritura
titulado “LANZA EL DADO Y COMPLETA LA PALABRA”
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- Indicamos a los estudiantes a dirigirse al patio de la institucion para poder ejecutar
el juego. Luego se les indica a los nifios y nifias que deben de formar 3 grupos de 5
integrantes.

- Luego los estudiantes tendran que dirigirse con cada docente para que ellos

expliquen las reglas del juego.
- Lasreglas del juego deberan de estar escritas en papelotes.
REGLAS DEL JUEGO RECONOCIENDO LOS ANIMALES

El equipo debe de estar formado por 5 estudiantes, el juego se realizard por
competencias. El estudiante debera lanzar el dado segiun el numero debera
completar la palabra en el panel. Cada estudiante debera saltar pisando el centro
del circulo que estara en el piso.

Cada equipo debe de tener un nombre para poder identificarlos durante el juego.
Todos los estudiantes estaran formados en columnas, manteniendo distancia de
un metro.

No sobrepasar la linea de partida al inicio del juego. Cada estudiante contara con
un plumoén de papel.

Para dar inicio al juego el estudiante primero debera escuchar el silbato de
partida.

Para que el siguiente estudiante continte debera tocar la mano de su compaiiero.
Aquel estudiante que no cumpla con las reglas indicadas queda autométicamente
eliminado de la competencia.

Para que el equipo pueda terminar todos los estudiantes participan.

Estudiante que cometa alguna falta en completar la palabra se le restara 1 punto
menos.

Los estudiantes deberan completar todas las palabras del juego

Cuando los estudiantes completen todo deberan de decir la palabra terminado.
Una vez terminado el juego los docentes revisaran y daran victoria al equipo que
escribid correctamente.

Después de haber culminado el juego indicar a los estudiantes a dirigirse al salon
de clase. Se felicita a todos los estudiantes por haber participado.

CIERRE

Se formula algunas preguntas que propicien la metacognicion: ;Qué conocieron
hoy?, (Como lo aprendieron?, ;Para qué te servirda lo que hoy has
aprendido?,;Coémo te sentiste durante la sesion de clases?, ;Coémo podrias
mejorar ti aprendizajes en el aula?
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ACTIVIDAD N° 02

I.  DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

San Antonio de Padua School

GRADO Y SECCION

2° Grado de Primaria

II. PROPOSITOS DE LA SESION

COMPETENCIAS/
CAPACIDADES

DESEMPENO

CRITERIOS DE
EVALUACION

Lee diversos tipos de

textos en su lengua

materna.

e Obtiene
informacion del
texto escrito

e Infiere e
interpreta
informacion  del
texto

e Reflexiona y

evalia la forma,
el contenido y
contexto del texto

Identifica informacion explicita
que se encuentra en distintas
partes del texto. Distingue esta
informacion de otra semejante.

Explica el tema y el proposito de
los textos que lee por si mismo,
asi como las relaciones texto e
ilustracion. Deduce
caracteristicas implicitas de
personajes, animales, objetos y
lugares; determina el significado
de palabras seglin el contextoy
hace comparaciones; asimismo,
establece relaciones logicas de

causa-efecto, semejanza-
diferencia y enseflanza y
proposito, a partir de

informacion explicita del texto.

Lee y reconoce las
consonantes o palabras
que se encuentran escritas
en la tarjeta léxica.
Explica el tema y el
proposito de los textos que
lee por si mismo.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Leen textos ludicos para
expresarse en situaciones
relacionadas con la
presentacion de
adivinanzas.

Ubica las tarjetas léxicas
en el recuadro del panel

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque Orientacion al bien Los docentes promueven oportunidades para que las
y los estudiantes asuman responsabilidades diversas
y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta
su propio bienestar y el de la colectividad.

comun.

IIIL.

- Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

PREPARACION DE LA SESION DE APREDIZAJE

.Qué recursos o materiales se
utilizaran en esta sesion?

- Tener a la mano los papeldgrafos. -

Cartulina carton

- Tarjetas 1éxicas
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Iv.

- Imprimir el material que se utilizaraenla - Lapices
sesion de aprendizaje. - Plumones
- Armar el juego que se utilizara en la - Latas
actividad de aprendizaje. - Pelotas
- Siliconas
- Cintas Adhesivas

- Equipo de sonido

DESARROLLO DE LA SESION

TITULO: Jugando con tarjetas Iéxicas.
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INICIO

- El docente da la bienvenida a los estudiantes del 2° grado del nivel primario.
- Se propone las normas del aula
e Levantar la mano para opinar
e Respetamos a nuestros compafieros
e Esperar nuestro turno
e Escuchar atentamente
Proposito de la sesiéon: Los nifios y nifias jugaran con tarjetas léxicas, de tal manera que
leeran lo que dice en cada tarjeta y lo compartiran con sus compaiieros.

DESARROLLO

- El docente indica a los estudiantes que el dia de hoy jugaremos adivina adivinadora.
Para ello entrega a cada uno de los estudiantes el material del anexo 01.
ANTES DE LA LECTURA

- Observen los textos con atencion.
- Dialoguen con sus compaiieras y compafieros.
Respondan las siguientes preguntas.
e ;Qué textos seran? ;Como lo saben?
e Para qué se habran escrito esos textos?
e ;De qué tratard cada uno?

DURANTE LA LECTURA

e Lee en silencio las siguientes adivinanzas.
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En alto vive, V:“ por f':':v
en alto mora, 4
en alto teje 80 dgd

la tejedora.

plata no es, 1
abre la cortina |

- Observa las imagenes.
- Recorta y pega al lado de cada adivinanza, de las paginas anteriores, la imagen que
corresponda.

——————————————

——————————————

iy b e e - - - -y

EN GRUPO DESPUES DE LA LECTURA:
- Conversen y respondan las siguientes preguntas.
e ;Qué¢ hicieron para encontrar la respuesta?
e /Por qué ala arafa la llaman “tejedora”?
o En qué se parecen el color del platano y el color del oro?

ANTES DE LA LECTURA

- Eldocente verifica todos los materiales que estén en condiciones estables, para poder
dar inicio al juego respectivo

- El docente indica a los estudiantes a dirigirse al patio del centro educativo, donde
dara las indicaciones para el respectivo juego.

- Los estudiantes tendran que formar 3 grupos de 5 integrantes, el docente entregara a
cada grupo 27 tarjetas léxicas.
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Eldbord Star LEya
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Eldbord Slar lewa
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Elabord Siar leNa

xilofono | Yane

h

- Todos los estudiantes tendran que estar sentados y el ultimo estudiante tendra que
tener la pelota para poder iniciar el juego.

El docente da a conocer a todos los estudiantes las reglas del juego

- El ultimo estudiante debera de tener la pelota, luego debera de pasar a cada uno de
sus compaiieros hasta que la pelota llegue al estudiante que se encuentra primero.

- El estudiante debera de coger la tarjeta 1éxica que se encuentra en la mesa a un
costado.

- El estudiante debera tener coordinacién con el baldn, siguiendo en six sax a través
de las latas que se encuentran en la parte delantera.

- Los estudiantes no podran continuar si tiran una lata con la pelota, deberan de volver
a iniciar para seguir jugando.

- Los estudiantes deberan de pegar y leer la tarjeta Iéxica que se encuentra en el panel
o en los recuadros en la parte delantera del juego.



Después los estudiantes volveran dominando el balén siguiendo en six sax a través
de las latas.

El estudiante debera de entregar el balon al Gltimo estudiante, para que el segundo
pueda continuar y asi sucesivamente.

Para poder terminar la actividad todas las tarjetas tendran que estar pegadas en los

recuadros de la parte delantera y el ultimo estudiante en pegar la tarjeta 1éxica tendra

que decir la palabra terminado.

DURANTE LA LECTURA

Los docentes estaran en constante observacion.

Los estudiantes pegan y leen las tarjetas 1éxicas en los recuadros del panel que se
encuentra en la parte delantera.

Piensa antes de leer la tarjeta Iéxica en los recuadros

Reconocen las consonantes e interpretan para poder leer.

DESPUES DE LA LECTURA

Para poder finalizar la actividad todos los estudiantes tendran que haber participado.
Los docentes verifican si los estudiantes siguieron correctamente las indicaciones de
la actividad.

CIERRE

- Se formula algunas preguntas que propicien la metacognicion: ;Qué conocieron
hoy?, (Como lo aprendieron?, ;jPara qué te servira lo que hoy has
aprendido?,;Coémo te sentiste durante la sesion de clases?, ;Como podrias
mejorar tu aprendizajes en el aula?
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ACTIVIDAD N° 03

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

San Antonio de Padua School

GRADO Y SECCION 2° Grado de Primaria
II. PROPOSITOS DE LA SESION
COMPETENCIAS/ DESEMPENO CRITERIOS DE
CAPACIDADES EVALUACION
Lee diversos tipos de Identifica informaciéon explicita Identifica informacion

textos en su lengua

materna.

e Obtiene
informacion del
texto escrito.

e Infiere e
interpreta
informacion del
texto.

e Reflexiona y

evalua la forma,
el contenido y
contexto del texto

que se encuentra en distintas
partes del texto. Distingue esta
informacion de otra semejante.
Predice de qué tratara el texto y
cual es su proposito
comunicativo, a partir de algunos
indicios, como
ilustraciones, silueta, formato,
palabras, frases y expresiones que
se encuentran en los textos que le
leen o que lee por si mismo.

titulo,

explicita que se encuentra
en distintas partes del
texto.

Sigue las indicaciones que
presenta el juego.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Elabora y escribe su tarjeta
de bingo para poder jugar.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque Orientacion al bien Los docentes promueven oportunidades para que las

comun. y los estudiantes asuman responsabilidades diversas
y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta
su propio bienestar y el de la colectividad.
IIl. PREPARACION DE LA SESION DE APREDIZAJE

2Qué necesitamos hacer antes de la

sesion?

,Qué recursos o materiales se
utilizaran en esta sesion?

Tener a la mano los papelografos.

Armar el juego que se utilizara en la

actividad de aprendizaje.

Cartulina carton
Lépices - Plumones
Tijeras - Siliconas
Cintas Adhesivas
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IV. DESARROLLO DE LA SESION

TITULO: Leemos instrucciones para jugar bingo de nombres.

INICIO

- El docente da la bienvenida a los estudiantes del 2° grado del nivel primario.
- Se propone las normas del aula

e [ evantar la mano para opinar

e Respetamos a nuestros compafieros

e Esperar nuestro turno

e Escuchar atentamente
Proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a jugar bingo de nombres.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

Marca con x las respuestas de las siguientes preguntas.
e ;Qué tipo de texto vas a leer?

cuento d éd’Minanzd O instructivo O

e ;Cual es el propésito del texto?

Explicar cémo preparar una comida. O
Indicar los pasos para realizar un juego. O
Contar quién invento el juego. O

e ;A quiénes les interesara leer este texto?

A las ninas y niﬁos.m A los padres de familia. O

A las autoridades de la comunidod.o
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DURANTE LA LECTURA

Lean en silencio las instrucciones del juego. Cada integrante del grupo leera una de las
instrucciones o reglas del juego.

Jugamos “Bingo de nombres”
|
1. Diseiia tu tarjeta de esta Molertcles:
manera: '

BINGO

2. Elabora una tarjeta de bingo.
Cada nina y nino debe tener una.
3. Escribe seis nombres en la tarjeta: fres de
tus companeras y tres de tus companeros.
4. Escribe todos los nombres
de tus companeras y companeros
en papelitos y colécalos en una bolsa.
5.Saca uno por uno los papelitos.
Lee el nombre en voz alta. Los demas
buscan en su tarjeta y lo marcan o pintan.

Gana la niha o el nino
que completa su tarjeta primero.

DESPUES DE LA LECTURA

Respondan.
e ;Qué materiales se necesitan para el juego?
e ;Como se gana el juego?
e Por qué crees que hay que colocar en la bolsa el nombre de todos los
participantes?
- Jueguen siguiendo las instrucciones del juego. Al terminar, feliciten al ganador.

CIERRE

- Algunas preguntas que fomentan la metacognicion incluyen: ;Qué aprendieron
hoy?, ;Como lo aprendieron?, ;Para qué te servira lo que has aprendido hoy?
(Como te sentias durante la sesion de clases? ;Coémo podrias mejorar tus
conocimientos en el salon de clases?
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ACTIVIDAD N° 04
I. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA  San Antonio de Padua School

DOCENTE RESPONSABLE Hector Franz Choque Colque
GRADO Y SECCION 2° Grado de Primaria
II.  PROPOSITOS DE LA SESION
COMPETENCIAS/ DESEMPENO CRITERIOS DE
CAPACIDADES EVALUACION
Escribe diversos tipos Escribe textos en torno a un tema. Escribe textos en
de textos en su lengua Agrupa las ideas en oraciones y las torno a un tema.
materna Adecua el texto desarrolla para ampliar la Agrupa las ideas en
a la situacion informacidén, aunque en ocasiones oraciones y las
comunicativa. puede reiterar informacion desarrolla para
e Organiza innecesariamente. Establece ampliar la
desarrolla las ideas relaciones entre las ideas, como informacion.
de forma coherente adicion y secuencia, utilizando
y cohesionada. algunos  conectores.  Incorpora EVIDENCIAS DE
e Utiliza vocabulario de uso frecuente. Revisa APRENDIZAJE
convenciones  del el texto con ayuda del docente, para  Escribe un juego de
lenguaje escrito de determinar si se ajusta al propositoy la  comunidad de
forma pertinente. destinatario, s existen acuerdo a su contexto
e Reflexiona y evalua contradicciones que afectan la educativo.
la forma, el coherencia entre las ideas, o si el uso
contenido y de conectores asegura la cohesion
contexto del texto entre ellas
escrito
ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque Orientacion al bien Los maestros dan a los estudiantes la oportunidad de
comun. asumir responsabilidades diversas y los estudiantes
las aprovechan, pensando en el bienestar de la
colectividad y su propio.
III. PREPARACION DE LA SESION DE APREDIZAJE

. Qué necesitamos hacer antes de la . Qué recursos o materiales se

sesion? utilizaran en esta sesion?




Iv.
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- Tener a la mano los papeldgrafos. - Cartulina carton
- Imprimir el material que se utilizaraenla - Lapices
sesion de aprendizaje. - Tijeras
- Armar el juego que se utilizara en la - Plumones
actividad de aprendizaje. - Cintas Adhesivas

DESARROLLO DE LA SESION

TITULO: Escribimos sobre un juego de mi localidad.

INICIO

- El docente da la bienvenida a los estudiantes del 2° grado del nivel primario.
- Se propone las normas del aula
e [Levantar la mano para opinar
e Respetamos a nuestros compaferos
e Esperar nuestro turno
e Escuchar atentamente
Propésito de la sesion: Hoy escribiremos y crearemos un juego de mi comunidad.

DESARROLLO

ANTES DE CREAR EL JUEGO

- Dialoguen sobre el juego “Bingo de nombres” que jugaron con sus compafieras y
compafieros.
e ;Creen que falt6 alguna regla o paso en el texto? Expliquen cual.
e, Qué pasa si no cumplimos con las reglas del juego?
e ,Como se sintieron al jugar?
- Comenten con sus compaileras y compaiieros y luego respondan oralmente. ;De qué
tratara el juego que vamos a crear?
e ;Qué pasos se deben seguir para jugar?
e ;A quiénes les gustara jugarlo?
e ;Qué hay que hacer para ganar?
ANTES DE LA CREACION DEL JUEGO

- Completa el siguiente esquema

Nombre Materiales
del juego
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- Establezcan sus reglas o acuerdos y escribanlos.

¢ Qué vale? ¢ Qué no vale?

- Con ayuda del docente expliquen los pasos para jugar el juego creado y escribanlos

en un papelote.

" Usapalabras
/como "primero", "después”, § &
“luego” y “al final" para
explicar los pasos.

\
\

Menciona
en orden los pasos

para jugar.

DESPUES DE LA CREACION DEL JUEGO

- Marca con X lo que hiciste mientras creaban el juego.

EL INSTRUCTIVO

SI

NO

(Escuche atentamente las ideas propuestas?

(Aporte mis ideas para el nuevo juego?

(Pregunté si no comprendi la nueva idea?

(Explique una parte del juego?

- Cuenten a sus compaferas y compafieros como se realiza el juego que propusieron.
- Elijan uno de los juegos propuestos. Busquen los materiales y jueguen siguiendo los

pasos y las reglas establecidas.
PLANIFICAMOS

Respondan la siguiente pregunta:
e ;Qué juegos suelen practicar las nifias y los nifios de tu localidad?

- Escriban los nombres de los juegos. Elijan uno que les gustaria compartir con otras

nifias y otros niflos que no viven en su localidad.




- Recuerden que se necesita y como se juega.
TEXTUALIZACION

Escriban el primer borrador del juego.

-

Nombre del juego:
Materiales: (Escribe y dibuja.)

Procedimiento:
1.

%D

\ /

REVISION

- Indica a los estudiantes a marcar con una X su respuesta
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EL INSTRUCTIVO

SI

NO

(Escribimos el titulo?

(Escribimos los materiales?

(Escribimos las instrucciones ordenadas y enumeradas?

(Se entiende lo que se debe de hacer?

(Usamos letras mayusculas al iniciar las oraciones?

(Colocamos punto al final de la oracion?

- Con ayuda del docente escriban la version final en un papelote y compartan el juego

que eligieron con toda la clase.

CIERRE

- Se formula algunas preguntas que propicien la metacognicion: ;Qué conocieron

hoy?, (Coémo lo aprendieron?, ;Para qué te servira lo que hoy has
aprendido?,;Coémo te sentiste durante la sesion de clases?, ;Como podrias

mejorar ti aprendizajes en el aula?
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ACTIVIDAD N° 05

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

San Antonio de Padua School

GRADO Y SECCION 2° Grado de Primaria
PROPOSITOS DE LA SESION
COMPETENCIAS/ DESEMPENO CRITERIOS DE
CAPACIDADES EVALUACION

Se comunica Recupera informacion explicita

oralmente en su de los textos orales que escucha.

lengua materna: Dice de qué trata el texto y cual

Obtiene
informacion del
texto oral
Infiere e
interpreta
informacion del
texto oral
Adecua, organiza
y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada
Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma estratégica
Interactua
estratégicamente
con distintos
interlocutores
Reflexiona y
evalta la forma,
el contenido y
contexto del
texto oral.

€s su propdsito comunicativo.
Explica acciones concretas de
personas y personajes
relacionando recursos verbales y
no verbales, a partir de su
experiencia. Adecua su texto oral
a la situacion comunicativa y a
sus interlocutores considerando
el propdsito comunicativo,
utilizando recursos no verbales
(gestos y movimientos
corporales) y recurriendo a su
experiencia y tipo textual.
Expresa oralmente ideas y
emociones en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede
reiterar informacion
innecesariamente. Establece
relaciones l6gicas entre ellas (en
especial, de adicion, secuencia y
causa), a través de algunos
conectores. Incorpora un
vocabulario de uso frecuente.

Adaptar su discurso de
acuerdo con el contexto y
a los interlocutores,
mostrando una
comprension clara del
propoésito comunicativo.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

7 Trabajar en grupos para
crear un noticiero escolar
que cubra eventos
recientes y temas de
interés para la comunidad
educativa.
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ENFOQUE TRANSVERSAL ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque Orientacion al bien  Los educadores fomentan situaciones en las cuales

comun. los alumnos pueden tomar distintos roles de
responsabilidad, y estos, a su vez, se involucran
activamente, considerando tanto su beneficio
personal como el del grupo.

PREPARACION DE LA SESION DE APREDIZAJE
. Qué necesitamos hacer antes de la . Qué recursos o materiales se
sesion? utilizaran en esta sesién?
- Definicion de roles y tematicas. - Cartulina carton
- recopilacion de informacion. - Lapices - Plumones

- Tijeras - Siliconas
- Mesas y sillas

DESARROLLO DE LA SESION

TITULO: Creacién y Presentaciéon de un Noticiero Escolar

INICIO

- El docente da la bienvenida a los estudiantes, destacando la importancia de la
comunicacion efectiva y el trabajo en equipo.

- Se establecen las normas de la sesion:

- Participar activamente y respetar los turnos de palabra.

- Escuchar atentamente a los compaieros.

- Colaborar y apoyar a los compaiieros en su rol dentro del noticiero.

- Proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a crear y presentar un noticiero escolar,
desarrollando nuestras habilidades de comunicacion oral y trabajo en equipo.

DESARROLLO

ANTES DE LAACTIVIDAD

e El docente invita a los estudiantes a reflexionar sobre los
siguientes puntos:
- (Qué elementos creen que son importantes para un
noticiero escolar?

- (Cudl es el proposito de crear un noticiero escolar? v P
- (Qué roles creen que son necesarios para realizar un

noticiero?



DURANTE LA ACTIVIDAD

DESPUES DE LA ACTIVIDAD

e Los estudiantes reflexionan y responden las siguientes
preguntas:

News

=

Formacion de equipos y asignacion de roles: Los estudiantes se organizan en
equipos y eligen roles como presentadores, reporteros, editores, etc.
Investigacion y recopilacion de informacion: Cada equipo investiga y recopila
informacion sobre las noticias que presentaran.

Elaboracion de guiones: Los equipos elaboran guiones para cada segmento del
noticiero, asegurando una estructura coherente y cohesiva.

Ensayos: Los equipos realizan ensayos de sus segmentos, ajustando la entrega y
el uso de recursos no verbales y paraverbales.

Grabacion o presentacion en vivo: Los equipos graban su segmento del noticiero
o lo presentan en vivo ante la clase.

(Qué desafios encontraron al crear y presentar el
noticiero?

(Como resolvieron los problemas que surgieron?

(Qué aspectos del noticiero creen que fueron mas
exitosos?

(Qué aprenderian para mejorar futuras presentaciones?
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CIERRE

El docente facilita una discusion de metacognicion con preguntas como:

(Qué aprendieron hoy sobre la creacion de un noticiero escolar?

(Coémo les ayudaron las habilidades de comunicacion y trabajo en equipo durante
esta actividad?

(De qué manera pueden aplicar lo aprendido en otras areas de su vida escolar y
personal?

(Como se sintieron trabajando en equipo para este proyecto?

(Qué estrategias podrian implementar para mejorar su desempefio en proyectos
futuros?
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Actividades ludicas para consolidar la lectoescritura en el area de comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.P.
San Antonio de Padua School, Arequipa 2022

Autores: Héctor Franz Choque Colque, Diana Carolina Huaracallo Quispe

Escuela: Educacion

Especialidad: Educacion Primaria

Problema

Objetivos

Hipotesis

Dimensiones

Sub-Dimensiones

Indicadores

Metodologia

Problema General

Objetivo General

Hipotesis General

Variable 1: Actividades Ludicas

{Como las
actividades ludicas
consolidan la
lectoescritura en el
area de
comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de la
I.E.P. san Antonio
de Padua School
Arequipa, 2022?

Identificar las
actividades ludicas
que consolidan la
lectoescritura en el
area de
comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primariade la I.E.P.
San Antonio De
Padua School
Arequipa, 2022.

Los alumnos del
segundo grado del
colegio San Antonio
de Padua de

Arequipa

consolidaran la
lectoescritura en el
campo de la

comunicacion de
manera mucho mas
efectiva al realizar
actividades ludicas
educativas, 2022.

Juegos
Educativos

Logicos de reglay
estratégicos.

Utilizar juegos
didacticos

Tipo y Disefio

- Cuantitativa
- Descriptiva

- Experimental

Poblacion

.E.P. San
Antonio de Padua
School, que
cuenta con 50
estudiantes.

Muestra
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Problemas Objetivos Hipdtesis
Especificos Especificos Especificas
¢Como los juegos | Determinar los | Existe una relacion
educativos juegos educativos | positiva entre el uso
consolidan la | que consolidan la | de juegos educativos
lectoescritura en el | lectoescritura en el | y la consolidacion de
area de | area de | la lectoescritura en

comunicacion en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de la .E.P
San Antonio de
Padua School
Arequipa, 2022?

comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de

primaria la |.E.P
San Antonio de
Padua School

Arequipa, 2022.

los estudiantes del 2°
grado de primaria de
la LLE.P San Antonio
de Padua School
Arequipa, 2022.

Destrezas

Capacidad, aptitud y
conocimiento.

¢Cémo las
destrezas

consolidan la
lectoescritura en el
area de

comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de la
I.E.P. San Antonio
de Padua School
Arequipa, 2022?

Determinar las
destrezas que
consolidan la
lectoescritura en el
area de

comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de
primariade la |.E.P.
San Antonio de
Padua School
Arequipa,2022.

La adquisicion de
destrezas especificas
correlaciona con una
mayor consolidacion
de la lectoescritura
en los estudiantes del
2° grado de primaria

de la LE.P. San
Antonio de Padua
School  Arequipa,
2022.

Aprendizaje

Habilidades,

Significativo competencias y
estrategias
Desarrollo Cognitivo social y
Humano personal

Juegos con
reglas y grado
de dificultad

Juegos con
variado
contenido
educativo

Juegos en
equipo

Estara
conformada por
18 estudiantes del
2° grado de
primaria de la
I.E.P San Antonio
de Padua School.

Ox

M <r
Ov

Variable 2: Lectoescritura

Donde:

M = Es la muestra
de estudio.

O = Observacion a
cada una de las
variables. X
Variable 1
actividades
ludicas

Y = Variable 2
Lectoescritura
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;Como los
aprendizajes
significativos

consolidan la
lectoescritura en el
area de

comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de la
I.E.P. San Antonio
de Padua School
Arequipa, 2022?

Determinar los
aprendizajes

significativos que
consolidan la
lectoescritura en el
area de

comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de la I.E.P
San Antonio de
Padua School
Arequipa, 2022.

La participacion en
aprendizajes
significativos se
asocia con una
mejora en la
consolidaciéon de la
lectoescritura en los
estudiantes del 2°
grado de primaria de
la I.LE.P San Antonio
de Padua School
Arequipa, 2022,

{Como el
desarrollo humano
consolida la
lectoescritura en el
area de
comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de la .LE.P
San Antonio de
Padua School
Arequipa, 2022?

Determinar el
desarrollo humano
que consolida la
lectoescritura en el
area de
comunicacion  en
los estudiantes del
2° grado de
primaria de la .LE.P
San Antonio de
Padua School
Arequipa, 2022.

El desarrollo
humano integral
contribuye a
fortalecer la

lectoescritura en los
estudiantes del 2°
grado de primaria de
la I.LE.P San Antonio
de Padua School
Arequipa, 2022.

Se comunica
oralmente en
su lengua
materna.

Obtiene informacion
del texto oral.

Infiere e interpreta
informacion del
texto oral.

AdecUa, organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos no
verbales
paraverbales de
forma estratégica.

Interactla
estratégicamente con
distintos
interlocutores.

Reflexiona y evalla
la forma, el
contenido y contexto
del texto oral.

Entiende la
clase dada de
forma verbal.
Hace

comparaciones
de forma oral

con sus
compafieros.
Puede realizar

un relato verbal.

Técnica de
recoleccion de
datos

Prueba
diagnostica de

lectura y escritura

Observacion

Instrumentos
recoleccion
datos

de
de

Lee diversos

tipos de
textos en su
lengua
materna.

Obtiene informacion
del texto escrito.

Infiere e interpreta
informacion del
texto.

Une con una
linea el dibujo
correcto.

Cuestionario

Ficha
observacion

Prueba
diagnostica
lectura

de
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Reflexiona y evalla
la forma, el
contenido y contexto
del texto.

Marca con una
“X” la respuesta

correcta.

Lee cuentos
cortos y
contesta las
preguntas
correctamente.
Deduce de
acuerdo a la
ensefianza  del
texto

Prueba
diagnostica de
escritura

Escribe
diversos
tipos de
textos en su
lengua
materna.

Adecla el texto a la
situacion
comunicativa.
Organizay desarrolla
las ideas de forma

coherente y
cohesionada.

Utiliza convenciones
del lenguaje escrito
de forma pertinente.

Reflexiona y evalua
la forma, el
contenido y contexto
del texto escrito.

Describe a su
animal favorito.

Escribe tres
caracteristicas
de su animal
favorito.

Escribe un texto

en el que
describe como
es su animal
favorito.

Técnicas de
analisis
estadistico

Los datos seran
procesados

mediante software
estadistico SPSS
26. Y los
resultados  seran
expresados en
tablas y graficos.




Anexo 14: Informe de Validacion de Instrumentos

INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L.DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: GILMA SONIA AGUILAR GONZALES
INSTITUCION EDUCATIVA: L.E.S. Y E.E.S.P. MARIA MONTESSORI
CARGO QUE DESEMPENA: DIRECTORA DE CALIDAD

INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION: FICHA DE OBSERVACION DE
ACTIVIDADES LUDICAS

AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

Huaracallo Quispe Diana Carolina, Linares Salinas Rosa Katty

Choque Colque Hector Franz,
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ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 3
CLARIDAD Los items estdn formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de X
antigliedades.
OBIJETIVIDAD Los ftems tiencn coherencia con la variable en todas sus dimensiones X
¢ indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con ¢l conocimiento
cientifico tecnolégico y legal inherente a la gestién escolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad légica en X
concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera que permitd
agilizar la capacidad intelectual del principiante.
SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad,
INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para el examen X
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacién que se obtendrd mediante los {tems, permite analizar, X
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y X
coherencia para que el participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploraci6n lidica.
METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la X
investigacion.
SUB TOTAL 24
TOTAL 28

II. OPINION DE APLICABILIDAD
EL INSTRUMENTO ES ACEPTABLE, SE PUEDE APLICAR

1L PROMEDIO DE VALORACION DOCE

AREQUIPA, 27 DE OCTUBRE DEL 2022

d T{PRESA EDUCATIVA 14ARIA MONTESSORI ELR.L.

|“W~

MES & or- PARTES

w40 -

!....2.42.2,..
...................... Lf ;,y ) 7 s

-------------- GILMA SONIA AGUILAR GONZALES

DNI 30858300
TELEFONO 959638341
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D
INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
LDATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Dra. Eva Paula Apaza Paucar
INSTITUCION EDUCATIVA: SAN ANTONIO DE PADUA SCHOOL AREQUIPA
CARGO QUE DESEMPENA: Docente
INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION: Ficha de Observacion, cuestionario
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: + Choque Colque, Héctor Franz
+ Huaracallo Quispe, Diana Carolina
 Linares Salinas, Rosa Katty
I ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 3 |4
CLARIDAD Los ftems estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de X
antigliedades.
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones X
¢ indicadores, tanto en su aspecto conceptual y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento X
cientifico tecnolégico y legal inherente a la gestién escolar.
ORGANIZACION Los ftems del instrumento traducen organicidad légica en X
concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables cn todas sus dimensiones ¢ indicadores, manera que permitd
agilizar la capacidad intelectual del principiante.
SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad.! X
INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para ¢l examen X
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacién que se obtendrd mediante los items, permite analizar, X
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y X
coherencia para que ¢l participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion lidica.
METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la X
investigacion.
SUB TOTAL 03 |24
TOTAL 27
I11. OPINION DE APLICABILIDAD
-Levantado las observaciones pucde ser aplicado
Arequipa, 06 de diciembre 2022

.

Dra.Eva Paula Apaza Paucar

DNI 29210956

Teléfono 971545244 | EMPRESA EDUCATIVA MARIA MONTESSORI ELR.L.

MESA DE PARTES
e 29 1 41 122
Hora: B:4% pm
Recibido por: N a‘vg
Observacionus:
Exp. N° I Folios: |
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INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: _Dr. Mendoza Paucar, Marcelino
INSTITUCION EDUCATIVA: E.E.S.P. MARIA MONTESSORI
CARGO QUE DESEMPENA: DOCENTE :
INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION: ACTIVIDADES LUDICAS PARA CONSOLIDAR LA
LECTOESCRITURA EN EL AREA DE COMUNICACION EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PARTICULAR SAN ANTONIO DE PADUA
SCHOOL AREQUIPA, 2022

AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: CHOQUE COLUE HECTOR FRANZ, HUARACOLLO
QUISPE DIANA CAROLINA, LINARES SALINAS ROSA KATTY

FICHA DE OBSERVACION DE LA ACTIVIDAD LUDICA

II. ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 112 [3 |4 |5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de \j
antigiedades.
OBIJETIVIDAD Los ftems tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones
¢ indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnolégico y legal inherente a la gestién escolar.
ORGANIZACION Los ftems del instrumento traducen organicidad légica en

concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones ¢ indicadores, manera que permite
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad.

INTECCIONALIDAD Los items del instrumento evidencian ser adecuados para ¢l examen
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacién que se obtendra mediante los items, permite analizar,
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y
coherencia para que el participante inficra sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion lidica,
METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la
investigacion.

SUB TOTAL

TOTAL 37
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111. OPINION DE APLICABILIDAD . )
Considerando el objetivo de la investigacion “Identificar las actividades ludicas que consolidan la

lectoescritura en el 4rea de comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la Institucién
Educativa Particular San Antonio de Padua School Arequipa, 2022.”, este instrumento me parece
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FICHA DE OBSERVACION PARA LA COMPETENCIA “SE COMUNICA ORALMENTE EN SU

LENGUA MATERNA”
I.ASPECTOS DE EVALUACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 1213 |4 (S
CLARIDAD Los items estin formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de _\[
antigliedades.
OBJETIVIDAD Los ftems tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones
e indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento
cientifico tecnolégico y legal inherente a la gestion escolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad légica en

concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones ¢ indicadores, manera que permite
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

N = =N P = = - =

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad,
INTECCIONALIDAD Los ltems del instrumento evidencian ser adecuados para el examen
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacién que se obtendrd mediante los items, permite analizar,
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los ftems del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y
coherencia para que ¢l participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracion ladica.
METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la
investigacion,
SUB TOTAL 32 5
TOTAL 37

II.  OPINION DE APLICABILIDAD
Considerando cl objetivo de la investigacién “Identificar las actividades lidicas que consolidan la
lectoescritura en el drea de comunicacion en los estudiantes del 2° grado de primaria de la Institucién
Educativa Particular San Antonio de Padua School Arequipa, 2022.”, requiere minimamente 3
intervenciones para valorar las capacidades investigadas. Si asi fuere, el instrumento es:
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ENCUESTA PARA EL DOCENT
I.ASPECTOS DE EVALUACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)

CRITERIOS INDICADORES NEBEEERE

CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de \]
antigitedades,

OBJETIVIDAD Los ftems tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones \j
¢ indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.

ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento ,\j
cientifico tecnolégico y legal inherente a la gestion escolar.

ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad légica en .\/
concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las
variables en todas sus dimensiones e indicadores, manera que permite]
agilizar la capacidad intelectual del principiante.

SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficicncia en calidad y cantidad, V

INTECCIONALIDAD Los ftems del instrumento evidencian ser adecuados para el examen .\j
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.

CONSISTENCIA La informaci6n que se obtendrd mediante los items, permite analizar, .\j
describir y explicar la realidad del motivo de investigacién.

COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y .J
coherencia para que el participante infiera sus conocimientos de
acuerdo a la exploracién ludica.

METODOLOGIA Los procedimientos insertados responden al propésito de la L\j
investigacién.

SUB TOTAL 32 5
TOTAL 37

1. OPINION DE APLICABILIDAD
Considerando el objetivo de la investigacién “Identificar las actividades ludicas que consolidan la
lectoescritura en el drea de comunicacién en los estudiantes del 2° grado de primaria de la Institucién
Educativa Particular San Antonio de Padua School Arequipa, 2022.”, este instrumento me parece:
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“Ano del Fortalecimiento de la Soberan(a Nacional”

Solicito: Autorizacién para aplicacién de
instrumentos de investigacién

LIC. ANTONIO DOBIE SALLUCA HUANCA
DIRECTOR DE LA I.LE.P SAN ANTONIO DE PADUA SCHOOL

Yo, HECTOR FRANZ CHOQUE COLQUE,
con DNI 74502950, con domicilio en Calle
Ayacucho N° 507 distrito de Mariano Melgar;
provincia de Arequipa, ante Ud, me presento
para pedirle:

Que, habiendo culminado la Carrera Profesional de Educacién en la Especialidad en
EDUCACION PRIMARIA en La Escuela Superior Pedagégica “Maria Montessori”, solicito
a Ud., permiso para aplicar instrumentos metodoldgicos como parte de mi investigacion sobre
Actividades Luadicas para Consolidar la Lectoescritura en el Area de Comunicacién en
la institucion educativa que Usted dirige acertadamente. Ademas, me comprometo a
proporcionar una copia de las conclusiones de dicha investigacién como agradecimiento por
su colaboracion.

Quedo a su disposicién para cualquier consulta o informacion adicional que pueda
requerir.

POR LO EXPUESTO
Ruego a usted a acceder a nuestra solicitud por ser de necesidad.

Arequipa, 14 de abril del 2022

Héctor Franz Choque Colque
DNI: 74502950
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“Ano del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Solicito: Autorizacién para aplicacion de
instrumentos de investigacion

LIC. ANTONIO DOBIE SALLUCA HUANCA
DIRECTOR DE LA LLE.P SAN ANTONIO DE PADUA SCHOOL

Yo, DIANA CAROLINA HUARACALLO
QUISPE, con DNI 76722978, con domicilio en
Calle 28 de Junio N° 108 Daniel Alcides
Carrion distrito de Jacobo Hunter; provincia de

Arequipa, ante Ud, me presento para pedirle:

Que, habiendo culminado la Carrera Profesional de Educacion en la Especialidad en
EDUCACION PRIMARIA en La Escuela Superior Pedagdgica “Maria Montessori”, solicito
a Ud., permiso para aplicar instrumentos metodolégicos como parte de mi investigacion sobre
Actividades Ludicas para Consolidar la Lectoescritura en el Area de Comunicacién en
la institucion educativa que Usted dirige acertadamente. Ademas, me comprometo a
proporcionar una copia de las conclusiones de dicha investigacion como agradecimiento por
su colaboracion.

Quedo a su disposicion para cualquier consulta o informacién adicional que pueda

requerir.
POR LO EXPUESTO
Ruego a usted a acceder a nuestra solicitud por ser de necesidad.

Arequipa, 14 de abril del 2022

DIANA CAROLINA HUARACALLO QUISPE
DNI: 76722978
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Anexo 15: Evidencias Fotogréaficas
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