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RESUMEN

El objetivo de estudio se centr6 en determinar el nivel de eficacia de los Juegos
verbales para desarrollar la competencia se comunica oralmente en su lengua

materna en nifios de 5 afos de la IEI Progresista, Arequipa — 2021.

El método de investigacion aplicado fue el experimental con un tipo de investigacion
aplicada y un disefio de estudio de pruebas de inicio y final de corte transversal,
cuya poblacion se conformé de 29 nifios, de 5 afios de la Institucion Educativa
Progresista de Arequipa, aplicando como técnica la observacion y la rabrica como
instrumento de evaluacion, y mostrando la efectividad a través del estadigrafo de
la T de Student.

Se concluye que los Juegos verbales desarrollan significativamente la competencia
se comunica oralmente en su lengua materna en niflos de 5 afios del centro
educativo en mencion, ya que los resultados analizados segun el estadigrafo la T
de Student muestra de que si se da una significativa transformacion entre el pre
test y el pos-test, pues el valor encontrado de t= 6,623 es mayor al parametro limite
(t=1717).

Palabras clave: juegos verbales, competencia, comunicacion, lengua materna.



ABSTRACT

The objective of the study was focused on determining the effectiveness level of
verbal games in developing the competence to communicate orally in their mother
tongue among 5-year-old children at the Progressive Initial Educational Institution,
Arequipa — 2021.

The applied research method was experimental, with an applied research type and
a longitudinal study design with pre-test and post-test assessments. The population
consisted of 29 five-year-old children from the Progressive Educational Institution in
Arequipa. Observation and an evaluation rubric were used as techniques, and the
effectiveness of verbal games was analysed through the Student's T statistic.

It is concluded that verbal games significantly develop the competence to
communicate orally in their mother tongue in 5-year-old children at the Progressive
Initial Educational Institution, Arequipa — 2021, as the results, analysed using the
Student's T statistic, show a significant transformation between the pre-test and
post-test. The found value of t = 6.623 is greater than the threshold parameter (t =
1.717).

Keywords: verbal games, competence, communication, mother tongue.
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INTRODUCCION
Se deben tener en cuenta las dimensiones fisicas, sociales y emocionales del
desarrollo general de un nifio para que los educadores puedan convertirse en
mediadores y facilitadores de importantes experiencias de aprendizaje durante la
educacion infantil (Flavell, 2019).
Asimismo, es de gran importancia la implementacién de estrategias de aprendizaje,
incluyendo el uso de juegos verbales como alternativa pedagogica para los
docentes y brindar a los nifios actividades dinamicas, reflexivas y cognitivas en la
primera infancia, para que pueda entender y comunicarse de manera efectiva en
Su entorno mas cercano.
Desarrollar la competencia de: " Se comunica oralmente en su lengua materna”, es
fundamental para desarrollar la comprension y expresion oral para que los nifios
puedan adaptarse a diferentes entornos sociales. Es muy importante que los
docentes brinden oportunidades de dialogo, escucha y expresion.
Por lo tanto, para lograr el desarrollo emocional, fisico y social de los nifios, los
docentes necesitan utilizar estrategias basadas en la observacion previa y
considerar las necesidades de los nifios para asegurar un aprendizaje significativo.
Por ello, es necesario el uso de juegos verbales, que tienen como objetivo
desarrollar la competencia, "Se comunica oralmente en su lengua materna”,
proporcionando una interaccion con ayuda de medios virtuales, organizando
diversas estrategias pedagodgicas y permitiéndoles participar activamente en las

actividades ludicas, para un mayor logro de los aprendizajes esperados.
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CAPITULOI.
GENERALIDADES

1.1. PLAN DE INVESTIGACION

1.1.1. El Problema de Investigacion

En un contexto internacional, especialmente en Espafia, Beroy Pedregosa &
Carciu (2019), sefialaron que los problemas de comprension oral estan
relacionados con la comunicacion y la adquisicion del lenguaje en la primera
infancia, indicando que todo comienza con la ensefianza considerando la
escucha y el habla, previo a escribir y leer. En resumen, es importante ofrecer
actividades periodicas de narracion de cuentos a los nifios, para que puedan
desarrollar mejor, habilidades de comunicacién. Cabe destacar que el entorno
de crecimiento del nifio juega un papel decisivo y fundamental para una mejor

comprension y aprendizaje de su lengua.

Ahora en Latinoamérica; mas especificamente en Cuba, Ricard et al (2018), han
publicado los resultados de su estudio mostrando que los problemas con la
expresion verbal, comienzan a edades tempranas debido a la falta de
estimulacién sensorial que reciben en la primera infancia. Esto se desarrolla a
medida que el infante crece sus habilidades del habla debieran ir mejorando,
siendo el entorno un factor importante en su aprendizaje, a partir de estimulos

relacionados con la secuencia y transmision de mensajes.

En Peru, especialmente en Cajamarca, los autores Ortiz y Tarrillo (2019), en su
estudio muestran los escasos estimulos que se emplean, para el desarrollo de
habilidades comunicativas en los nifios, considerando que estos comienzan en

casa, pero se observa que no son los mas adecuados porque los nifios invierten
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mas tiempo en la visualizacion de la television, lo que se convierte en un factor
limitante en la practica de la expresion oral. Las investigaciones muestran que el
uso de la tecnologia es en algunos casos, un factor que limita el desarrollo de la
expresion oral. Ademas, las investigaciones muestran que la ensefianza de la
comunicacion en los centros de educacion basica, es incompleta, ya que existen
pocas estrategias referentes a los juegos verbales, lo que dificulta el desarrollo

de las habilidades comunicativas.

A nivel regional, en la Institucion Educativa Inicial Progresista, se ha mostrado
un problema, que se refiere al nivel del logro del aprendizaje en la competencia

“Se comunica oralmente en su lengua materna” en los nifios de 5 anos.

Las causas de este problema puede ser las escasas experiencias comunicativas
de escucha en el entorno familiar, donde los nifios tienen pocas oportunidades
de expresar sus ideas. Siendo, la raz6n mas importante la escasa expresion a
través de diversos juegos verbales y experiencias en el lenguaje artistico, siendo
estos los que promueven expresiones auténticas, porque surgen a través de
gestos, movimientos, sonidos, imagenes y, por lo tanto, se podria evidenciar un
desarrollo progresivo de la competencia en mencién y el desarrollo de

habilidades comunicativas, en los infantes.

Los efectos probables de este problema es que, si bien los nifios pueden tener
problemas de comunicacion para expresarse con un lenguaje claro y
comprensible, también podrian tener problemas con la lectura, comprension de
textos y la escritura; porque al no poder expresarse con un lenguaje claro y
entendible, por lo tanto, les resultaria dificil expresarse claramente y tendrian

dificultades con la asociacion de palabras.

12



Al realizar esta investigacion representa un importante aporte practico, ya que,
debido a la implementacion de juegos verbales se puede mejorar la competencia
de “comunicarse verbalmente en la lengua materna”, siendo la aplicacion de esta
estrategia didactica, pedagodgica y practica en las primeras etapas del infante, de
acorde con el ritmo de aprendizaje y contexto sociocultural. Esto les permitira
organizar y ampliar sus habilidades cognitivas a través de experiencias
significativas, facilitando su comunicacion, para aplicar lo aprendido en
diferentes contextos de su cotidianidad, fomentando la creatividad y el espacio
para el juego, la imaginacion y el arte, lo que permite el desarrollo holistico en el
nifio.

1.1.2. Justificacion del Problema

La comunicacion, es importante en la vida diaria de las personas, es por eso que
se abordara este tema por ser una parte importante del aprendizaje de los nifios,
al desarrollar sus habilidades y capacidades adquiridas o innatas, que se van

adquiriendo en el trayecto de su vida.

Consideramos, que los nifios mejorarian su oralidad a través de los juegos
verbales, favoreciendo su proceso de ensefianza aprendizaje, por medio de
diversas estrategias significativas, reconociendo que los nifios se encuentran en
la etapa en la que descubrimiento de su entorno, donde también adquieren

conocimientos.

El proposito de este estudio es implementar “Juegos Verbales”, como estrategia
de aprendizaje y pedagogica, que se adapte a los intereses y necesidades de

los niflos, permitiéndoles integrarlo en su vida cotidiana, pasando del uso de
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medios de comunicacion fisicos y gestuales manifiestos, a un uso mas amplio

del lenguaje en su entorno social, ampliando asi su vinculo con su contexto.

Por tanto, la aplicacion de esta investigacion, se da en respuesta ante la
necesidad de que es posible, que los juegos de verbales, pueden mejorar el
desarrollo intelectual, social y emocional de los nifios, ademas de influir en su
conocimiento cognitivo, comprension, expresion oral y aumentar el vocabulario,
siendo que esta estrategia mejora la comprension y la pronunciacion, habilidades
relacionadas al aspecto comunicativo. Esta estrategia promueve y proporciona
oportunidades de escucha, dialogo, e intercambio de ideas segun el contexto,

del interlocutor y su contexto.

1.1.3. Delimitacion

Tema: Juegos verbales
Problema de investigacion: Desarrollo de la competencia “se comunica

oralmente en su lengua materna.”

Poblacién de estudio: 29 nifios
Lugar de estudio: I.E. | Progresista — Arequipa
Periodo de estudio: 2021

Duracion de la investigacion: 1 afio.

1.1.4. Planteamiento del problema de la Investigacion

Problema General:

,{',CIJ:-.':.“ es el nivel de eficacia de los Juegos verbales en la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 5 aifios de la

Institucion Educativa Inicial Progresista, Arequipa - 20217

14



Problemas Especificos:
¢, Cual es el nivel de expresion al interactuar con personas de su entorno,
utilizando palabras, gestos, movimientos corporales, segun su interlocutor y
propésito; antes y después de la aplicacion de los Juegos verbales en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Progresista — 20217
¢, Cual es el nivel de participacion y didlogo al escuchar cuentos, rimas,
adivinanzas, y otros relatos de la tradicion oral, antes y después de la
aplicacion de los Juegos verbales en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Progresista — 20217?
¢, Cual es el nivel en el que recupera informacion explicita de un texto oral y
cuentan con sus propias palabras los sucesos que mas les gustaron, antes y
después de la aplicacién de los Juegos verbales en los nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial Progresista — 20217
¢.,Cual es el nivel de deduccién en relacibn a causa-efecto, asi como
caracteristicas de personajes, animales y objetos; antes y después de la
aplicacion de los Juegos verbales en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Progresista — 20217
¢, Cual es el nivel de sus comentarios sobre lo que le gusta o disgusta de
personas, personajes, a partir de sus experiencias y su contexto; antes y
después de la aplicacion de los Juegos verbales en los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Progresista — 2021?

15



1.1.5. Objetivos de la Investigacién

Objetivo General

e Determinar el nivel de eficacia de los Juegos verbales en la competencia
se comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial Progresista, Arequipa — 2021.

Objetivos Especificos

Determinar el nivel del logro de la expresién al interactuar con personas
de su entorno, utilizando palabras, gestos, movimientos corporales, segun
su interlocutor y proposito; antes y después de la aplicacion de los Juegos
verbales en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
Progresista — 2021.

e Determinar el nivel del logro de la de participacion y dialogo al escuchar
cuentos, rimas, adivinanzas, y otros relatos de la tradicion oral, antes y
después de la aplicacion de los Juegos verbales en los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial Progresista — 2021.

e Determinar el nivel del logro en el que recupera informacién explicita de
un texto oral y cuentan con sus propias palabras los sucesos que mas les
gustaron, antes y después de la aplicacion de los Juegos verbales en los
nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial Progresista — 2021.

e Determinar el nivel del logro de deduccién en relacién a causa-efecto, asi
como caracteristicas de personajes, animales y objetos; antes y después
de la aplicacion de los Juegos verbales en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial Progresista — 2021.

e Determinar el nivel del logro de sus comentarios sobre lo que le gusta o

disgusta de personas, personajes, a partir de sus experiencias y su
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contexto; antes y después de la aplicacion de los Juegos verbales en los

nifios de 5 afos de la Institucién Educativa Inicial Progresista — 2021.

1.1.6. Hipotesis de Investigacion

Hipdtesis General

e Los Juegos verbales son eficaces en la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna en nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial Progresista, Arequipa — 2021.
1.1.7. Variables de Investigacion
Variable independiente:

» Juegos verbales

Variable dependiente
» Competencia “se comunica oralmente en su lengua

materna”.

17



1.1.8. Matriz de Operacionalizacion De Variables

Variables

Definicién

Dimensiones

Indicadores

Juegos Verbales

Son actividades que involucran juegos
lingliisticos donde los infantes desarrollan
la comprensién y expresion oral, e
incrementan otras palabras al vocabulario
que vya poseen, identificando vy
diferenciando al sonido de las palabras de
forma ludica.

De acuerdo con fajardo et al (2015), senala
que las estrategias de juegos verbales,
empleadas en los centros educativos
propician el desarrollo de competencias:
sociales, interpersonales los cuales
contribuyendo al trabajo comunicativo y
cooperativo.

e Rimas con movimientos
e Cuentos

e Teatro de sombras

e Adivinanzas

e (Canciones

e Trabalenguas

e Rimas

e poesias

e Las aventuras de los tres
cabritillos.

ejQue hermosa es la
naturaleza!

e Cuento la liebre y la
zanahoria.

e jAdivina adivinador que

juguete soy!

e “Juguemos a  crear
rimas”

* “Me siento feliz
cantando”

Competencia
“se  comunica
oralmente en su

La competencia, se refiere a un conjunto
de habilidades y quien la desarrolla esta
en la capacidad de afrontar demandas
complejas en un determinado contexto,
con un saber hacer complejo, y a la vez
integrar capacidades, conocimientos,
actitudes de manera eficaz. Diaz (2006)

eExpresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta
de sus experiencias al interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente v,
estratégicamente, sonrisas, mira das, sefias, gestos,
movimientos corporales y diversos voliumenes de voz, segln
su inter locutor y proposito: informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a un tema, aunque
en ocasiones puede salir se de este.

Instrumento de
evaluacion
(Anexo 4)
-Logro destacado

-Logro esperado

18



lengua
materna”

La comunicacion oral, es fundamental
para la constitucion de la identidad y el
desarrollo personal

que cimientan su relevancia en el disefo
curricular enfocado por competencias,
para propiciar la comunicacion en la
sociedad. Reyzabal (2012)

Asimismo, se refiere a la interaccion
dindmica entre uno o mas interlocutores
para expresar y comprender ideas y
emociones supone construir diversos
textos orales. Ademas de usar un lenguaje
oral de manera creativa.

* Participa en conversaciones, dialogos o es cucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha mientras su inter
locutor habla, pregunta y responde sobre lo que le interesa
saber o lo que no ha comprendido con la intencién de obtener
informacion.

* Recupera informacion explicita de un texto oral. Menciona
algunos hechos y lugares, el nombre de personas y
personajes. Sigue indicaciones orales o vuelve a contar con
sus propias palabras los sucesos que mas le gustaron.

* Deduce relaciones de causa-efecto, asi como caracteristicas
de personas, personajes, animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

e Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas,
personajes, hechos o situaciones de la vida cotidiana dando
razones sencillas a partir de sus experiencias y del contexto
en que se desenvuelve.

-En proceso

-Inicio
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CAPITULO I

2.1. MARCO TEORICO

2.2.1. Antecedentes de investigacion

Antecedentes internacionales

Peralta (2023), en su investigacion, basada en la implementacion de
juegos verbales de mesa para optimizar la expresion oral en educandos
del nivel basico, se empledé el método hipotético-deductivo de tipo
cualitativo documental. Los hallazgos encontrados refieren que la mejoria
en las destrezas orales mostradas por los estudiantes era deficiente,
repercutiendo en su aprendizaje diario. Entonces se pudo observar que
en el 2018, el 85% de los estudiantes mostraron timidez y falta de
confianza al momento de expresarse verbal y no verbalmente ,pero
después de la aplicacién, mejoraron sus habilidades expresivas y fluidez,
concluyéndose que el juego para los nifios pequefios es la forma mas
lidica para aprender , permitiéndoles desarrollar el lenguaje, utilizar
términos mas comprensibles y poder expresar sus emociones, razonar ,
utilizar su creatividad y colaborar con soluciones a problematicas de su

entorno con sus pares.

Loza & Apaza (2022), en su trabajo denominado “ Intervencion linguistica
para incrementar la expresion verbal a través de juegos de lenguaje a
nifios afectados por abuso sexual en el “ Centro Casa Esperanza ” en El
Alto, Bolivia”, manifestaron que el objetivo fue implementar sesiones de
aprendizaje didacticas, fortalecer y promover la expresion oral , se realizé

un estudio descriptivo — explicativo, detallando las dificultades con la
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expresion oral , con una muestra de 55 nifios , donde se utilizaron
diferentes estrategias de juegos verbales , donde se menciona que la
implementacion de estas estrategias, fue efectiva para lograr los
siguientes resultados: con un 82 %, en la evaluacion final de los
participantes, donde se fortalecieron sus habilidades comunicativas con
sus pares y el 18% de los participantes estan en proceso de fortalecer sus
habilidades comunicativas , donde se concluye que ademas de optimizar
las habilidades de expresion oral el uso de estrategias ludicas, logrando

un impacto significativo en la comunicacion e interaccion de los nifios .

Ruiz & Rios (2022), en su estudio basado en el objetivo de analizar los
efectos de los juegos verbales, para desarrollar el lenguaje del infante.
Ademas del conocimiento que presentan los docentes en relacion al tema,
la metodologia utilizada fue de enfoque cualitativo, donde se realiz6 una
encuesta virtual a 52 docentes del nivel inicial. Los hallazgos muestran
que utilizar juegos verbales es efectivo, si los docentes trabajan de forma
continua durante las clases, lo que tiene un impacto positivo en la mejora

del desarrollo del lenguaje de los nifios.

Reyes & Bermudez (2024), en su trabajo de investigacién denominado
Estrategia didactica basada en juegos verbales para desarrollar la expresion
oral en nifios de preparatoria, donde el objetivo fue disefiar y aplicar
estrategias para mejorar la expresion oral, donde se empleé un enfoque
mixto, de tipo descriptivo, de disefio no experimental transversal, siendo los
resultados, en donde se evidenciaron dificultades significativas y se destaca
la necesidad de realizar reformas en las propuestas de aprendizaje desde

edades tempranas, para mejorar la calidad educativa.
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Tomala & Tigrero (2023), en su estudio, Los juegos verbales en el desarrollo
de la expresion oral, donde el objetivo fue determinar la influencia de esta
estrategia, siendo esta investigacidon con un enfoque cualitativo, de tipo
descriptivo, donde se usa la entrevista, como técnica, la que fue aplicada a
la docente, ademas de una ficha de observacion a los estudiantes, siendo
los resultados significativos donde se demuestra que son, completamente,

necesarios y pertinentes dentro de los aprendizajes de los nifios.

Antecedentes Nacionales

Becerra (2022), plante6é como objetivo determinar el nivel de relacion de
los juegos verbales en la competencia comunicativa. Utiliz6 una
metodologia basica, donde la muestra estuvo conformada por 16 nifios de
5 afos, los resultados que se ha evidenciado manifiestan que la variable
presenta 25% en un nivel de logro, en cambio el 50% manifiesta un
desarrollo en proceso y en tendencias menores el 25% en el nivel de logro
siguiendo el analisis en la segunda variable se logra apreciar que el 82.5%
esta en el nivel de proceso y el 18.75 presenta un nivel de logro todo ello
se evidencia en una relacion directa y positiva entre ambas variables y el
estadigrafo Rho= 0.867, lo cual da a conocer que si existe relacion entre

los juegos verbales y la comprensién lectora.

Flores (2022), Presento su estudio cuyo objetivo se baso en reconocer Si
el uso del juego libre incidiria en aspectos de la expresion oral. Para ello,
se adapté un metodo experimental transversal, cuya poblacion fue de 70
nifios, tomando como muestra a 20 de ellos. Se aplic6 como técnica la

observacion y, como instrumento, la ficha de cotejo. Los resultados
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encontrados revelaron que el nivel de expresion oral presenta una
tendencia del 35% en proceso, y la contrastacion de la hipétesis mostro
una significancia de p = 0.00, menor a 0.05, corroborando la relacion de
las hipotesis. Se concluyd que si existe una relacion significativa entre las

variables analizadas.

Santos (2021) el objetivo es demostrar que los juegos orales, permiten el
desarrollo de la competencia comunicativa. En su metodologia es de nivel
exploratorio y de tipo aplicada. Su poblaciéon de estudio fueron 23
estudiantes entre 3 y 5 afios de edad, donde se utilizo a la observacion,
como técnica y el pretest y postest como instrumento. Los resultados se
evaluaron utilizando la prueba de Wilcoxon con valor de P = 000, es decir
menor que el nivel de significancia determinado con un 95% de
confiabilidad. Por lo tanto, se acepta la hipbtesis de investigacion y se
rechaza la hipétesis nula, donde se concluye que los juegos orales,

mejoran significativamente en el desarrollo de la competencia.

Rios (2021), Plantearon su investigacion con el objetivo de identificar
como los juegos verbales pueden ser una metodologia estratégica que
permita el desarrollo de habilidades referente a la comunicacion en
infantes de 5 afios. En este estudio, se empled un método cuantitativo de
disefio correlacional descriptivo, considerando una poblaciéon de 30
estudiantes del nivel inicial, en donde se aplicd la observacion como
técnica. Los hallazgos determinaron que los juegos verbales estan
directamente asociados con el progreso de la adquisicion de la

comunicacion de los infantes.
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Mollinedo y Montesinos (2021) plantearon en su investigacion el objetivo
de identificar si la implementacion de los juegos verbales, incide en la
competencia de la comunicacién oral de estudiantes de 3 afios EI método
empleado fue cuasiexperimental, considerando como muestra a 25
estudiantes, aplicando con ellos el pretest y el postest. Los hallazgos
evidenciaron que, tras su implementacion, el 92% de los nifios se ubicaron
en el nivel de "logrado", mientras que el 8% alcanz6 el nivel de

"destacado".

Antecedentes locales

Carpio & Pacheco (2024), planteé como objetivo la implementacion de
juegos verbales, para mejorar la socializacion en estudiantes de 4 afios
de un centro educacional privado de Arequipa. Se aplicé la metodologia
de tipo cuantitativa y disefio experimental, donde su muestra son un grupo
de 40 estudiantes, y los resultados iniciales permitieron llegar a
conclusiones descriptivas, donde, antes del uso de estrategias del juego
verbal, mas de la mitad de los nifios tenian habilidades sociales promedio,
y bajo. Siendo los resultados posteriores, donde se muestra que la
mayoria de nifios se ubico en un buen nivel del logro y el resto en un nivel
promedio, los resultados mostraron que la mayoria de los nifios
alcanzaron un alto nivel de socializacion y solo unos pocos alcanzaron un
nivel promedio, demostrandose que la estrategia de los juegos verbales,
tiene un efecto significativo en la socializacion de la institucion educativa
en mencioén, el cual muestra este valor de significancia (p=0 < 0.05) y la

media que significa una diferencia de -52,925 puntos entre la prueba del

24



pretest y el postest, lo que confirmé la hipdtesis de la investigacion.

Asimismo, como la efectividad del uso de esta estrategia.

Caceres & Coasaca (2021), formul6 el objetivo de identificar la efectividad
del uso de trabalenguas como modelo estratégico para optimizar la
expresion oral en nifios de primer grado. Para ello, empledé un método
cuantitativo, considerando una muestra de 25 educandos. El estudio fue
experimental explicativo, utilizando la encuesta como técnica. El estudio
concluyo que el uso de trabalenguas es una estrategia didactica efectiva

para mejorar el lenguaje oral en los estudiantes.

Coaquira (2021), Plante6 en su investigacion el objetivo de identificar
coémo los juegos verbales inciden en el desarrollo de destrezas orales. El
método fue correlacional no experimental, cuya poblacion estuvo
compuesta por 23 estudiantes de 5 afios. La técnica utilizada fue la
observacion y el instrumento, la ficha de cotejo. Los hallazgos mostraron
gue el 70% de la muestra aun se encontraba en un nivel inicial en cuanto
a la practica de juegos verbales, y el 78% se ubicé en el mismo nivel en
las destrezas orales. A través de la prueba de chi-cuadrado se corroboro
la efectividad y la relacion de los juegos verbales en el desarrollo de

destrezas orales estudiantiles.
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Huamani (2023), en su estudio, La relacion que existe entre el lenguaje
oral y la conciencia fonolégica, donde su objetivo es determinar la relacion
que existe entre las variables, El método es de tipo relacional cuya
muestra estuvo compuesta por 24 nifios. La técnica que se utilizo es el
cuestionario. Los resultados obtenidos en la variable del lenguaje oral
fueron, la mayoria se ubicé en el nivel medio, 82%, discriminacion
auditiva,10% en memoria verbal, 3% en la composicion verbal, 3%
significado de palabras y en la variable conciencia fonolégica fueron, la
mayoria esta en el nivel bajo, 50% significado de palabras en adicion de
silabas, 18% en edicion de fonemas, 18% en omision de silabas, 14%
identificacion de silabas. se concluye que la investigacion fue
comprobada, mediante el coeficiente de relacion de spearman lo que nos

dio el resultado de una relacion positiva entre moderada y fuerte.

Suaquita (2022) en su frabajo denominado, Aplicacion del taller
cuentacuentos para desarrollar la expresion oral, donde tuvo por objetivo
determinar la influencia de la aplicacion de este taller, el tipo de estudio fue
pre experimental, siendo los resultados en los que se observa él logré de la
fluidez verbal, demostrandose que esto permite mejorar la expresion oral en

los nifios.
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2.2.2. Marco tedrico-cientifico
2.2.2.1. El juego
Vygotsky (2000), define el juego como una actividad placentera que
experimentan los nifios, dando las razones principales por las que algunas
actividades proporcionan a los nifios experiencias satisfactorias y por qué

ciertos juegos atraen su atencion especial.

Bruner (1986), sefial6 que los juegos son una forma de utilizar la
inteligencia, convirtiéndose en diversas pruebas y experimentos en
formas que combinan pensamiento, lenguaje e imaginacion, realzando
asi, la importancia de los juegos de lenguaje, ademas que estos
desarrollan, la capacidad de jugar y controlar tus pensamientos y

expresiones verbales.

El juego se convierte es una habilidad innata en los nifios, para
controlar sus experiencias y actuar, por lo que necesitan asumir un papel
activo y ser parte de sus propias experiencias, para que puedan
comunicar y comprender sus pensamientos en el medio que lo rodea. A
través del juego, los nifios aprenden a fortalecer sus relaciones
interpersonales, resolver conflictos, adquirir habilidades de liderazgo y

expresar su curiosidad, imaginacion y creatividad. (UNICEF, 2017).

En consecuencia, el juego es un medio que se convierte en placer para
el infante, lo cual le permite tener autonomia. A través del juego se
manifiesta el aspecto psicolégico mas importante de la libertad, el cual
permite despertar el aspecto psicoldgico general caracterizado por la libre

eleccion, la cual se basa en el paradigma de la autodeterminacion y no es
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obligatoria, por lo tanto, es una eleccion libre y libre. accion voluntaria en
lugar de recibir 6rdenes de otros, ya que los nifios deben actuar de forma
independiente, libre y plenamente de acuerdo con sus propias

necesidades.

Asimismo, el juego también es visto como un proceso con una serie
de pasos en los que estos son inherentes en el mismo, por lo que, si entra
el utilitarismo o tiene un objetivo especifico para lograr algo, entonces sus

caracteristicas innatas se perderan.

Por lo tanto, el juego se considera una actividad seria, ya que pone a
prueba el caracter de los nifios, mediante el cual elevan su autoestima y
puede convertirse en un elemento de carécter auto formativo, en

combinacion con el trabajo del adulto observador o guia.

2.2.2.2. Juegos verbales

Bedoya (1982), afirm6 que los juegos verbales son de naturaleza
linglistica y permiten el desarrollo de la expresion oral, y esto amplia, el
vocabulario, la comprension, asi como ayudar en la discriminacién
fonologica de las palabras, para una mejor claridad, pronunciacion y
fluidez en la comunicacion del infante. Siendo, el propésito de los juegos
verbales, el conectar diferentes significados con juegos de palabras en
distintas situaciones. Los juegos verbales deben realizarse en un
ambiente alegre y adecuado, mencionando a los nifios para que puedan

crear situaciones, donde el maestro es un guia.

Reymundo (2015), afirmd que los juegos verbales son un conjunto de

comportamientos de juego relacionadas con el lenguaje y los sistemas
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linglisticos de simbolos orales, los cuales desarrollaran habilidades de
expresion oral en diferentes entornos. Todos estos juegos enfatizan la
creatividad a través de la ludica y son actividades exploratorias que

pueden generar diferentes significados.

Flores (2014), afirma que el propésito de los juegos verbales es desarrollar
de forma creativa y ludica el lenguaje, asi como la conciencia fonoldgica,
lo que ayuda a distinguir sonidos de las palabras. El propésito del lenguaje
escrito estimula a la consulta de glosarios, 10 que permite escribir de

manera correcta y adecuada.

Por su parte, Huamanttica y Medina (2019) citan a Condemarin (2003),
donde se menciona que los juegos verbales, son diversas estrategias
utilizados en los procesos educativos pedagogicos, que son un apoyo en
el desarrollo e inducen a un lenguaje mas eficaz, que permiten la
expresion esponténeay el desarrollo ludico en el infante, en esta etapa de

la vida.

Beneficios de los juegos verbales

Los juegos verbales tienen una serie de beneficios practicos y educativos
en el desarrollo del lenguaje hablado, la perspectiva auditiva y la
conciencia fonologica, ya que permite distinguir el sonido de palabras,
dandole un sonido especifico y esto desarrolla la memoria y la creatividad,

ademas de conservar un bagaje importante de palabras.

Ademas, los juegos verbales pueden hacer que el habla sea mas fluida, e
mediante el uso de estrategias como el trabalenguas, el cual aumenta el

vocabulario, y promueve el desarrollo cognitivo, asi como las adivinanzas
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gue también desarrollan el vocabulario mediante la ejercitacion y practica
constante. Los diversos juegos de lenguaje estimulan la lectura a través
de rimas, canciones, trabalenguas, adivinanzas y juegos tradicionales,
promoviendo asi el desarrollo intelectual y alcanzando un alto nivel de

expresion oral (Guaman, 2013).

Guanta (2017), explica que la dinamica del juego verbal esta relacionada
con aspectos emocionales y asociativos entre nifios y adultos. Los bebés
necesitan estar en un ambiente comunicativo diariamente donde ellos
puedan reconocer las emociones, y esto es favorable realizarlo de manera

lidica para estimularlos en el habla.

Caracteristicas los juegos verbales

Para Condemarin (1997), los juegos verbales, fueron disefiados como
juegos de palabras, con énfasis en explorar el significado y desarrollar el
lenguaje a través de estas actividades. Puede ser de creacion propia o
tradicional, como trabalenguas, acertijos, etc., que pueden permitir a los
nifios ampliar su pensamiento, organizar y enriquecer su vocabulario y

mejorar su fluidez oral.

Los juegos verbales, se encargan de estimular la pronunciacion y fluidez
en el habla de los nifios. También promoveran un ambiente de aprendizaje
divertido y el desarrollo de su conciencia fonolégica auditiva, al permitir
que los nifios identifiquen consonantes iniciales y finales, ampliando su
vocabulario, fomentando la creatividad y mejorando sus habilidades

relacionadas a la comunicacion. (Lloque y Flores, 2018).
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Finalmente, los juegos verbales, permiten a los nifios desarrollar la
fonética y la claridad del habla, permitiéndoles aprender un vocabulario

mas amplio, y fortaleciendo sus habilidades propias.

Dimensiones de los juegos de habla.

Segun Condemarin (1995), el juego verbal es una serie de actividades
que estimulan la expresion y el lenguaje hablado en los nifios y se pueden

clasificar en las siguientes dimensiones:

Trabalenguas

Se compone de fonemas o grupos de palabras repetidos o similares, es
decir, es un juego que te ayuda a pronunciar palabras atascadas de forma
clara y rapida sin pronunciarlas ni cometer errores, y puede mejorar

eficazmente la eficiencia de la pronunciacion. (Carbajal, 2017).

Adivinanzas

Se trata de juegos de palabras compuestos por poemas cortos con
sonidos iniciales similares, disefiados para divertir a los nifios mientras
identifican objetos ocultos. Ademas, permite estimular las habilidades del

nifio en funcién de su lenguaje y pensamiento (Carbajal, 2017).

Rimas

Consisten en juegos de habla en los que se repiten frases en funcién de
las vocales acentuadas de la frase. Este tipo de verso, toma dos formas:
la rima consonante, que comienza con la ultima silaba acentuada del

verso, para producir el altimo sonido, y una rima asonante, que comienza

31



con la ultima vocal acentuada del poemay se produce cuando los sonidos

se final acentua el verso.

Poesia

Es una repeticion sonora de las palabras escritas en versos e incluye la
practica de expresiones orales fluidas y coherentes, ademas a traves de
la poesia el nifilo adquiere nuevas palabras en su vocabulario (Carbajal,

2017).

Rima con movimiento

La rima como herramienta de ensefianza se deriva etimolégicamente del
latin “rhythmus y del griego rythmas”, que significa la repeticion sucesiva
de fonemas o sonidos que comienzan con la ultima vocal acentuada en la
tltima estrofa. De esta forma se da la musicalidad y ritmo de la estrofa.
En este sentido, escribir rimas se ha convertido en una actividad divertida
qgue los nifios disfrutan, lo que a su vez aporta alegria a su aprendizaje

(Carbajal, 2017).

Los cuentos

En la mente del nifio, los cuentos proporcionan apoyo emocional y moral.
El nifio se identifica con el héroe de la historia y experimenta sus
sentimientos de lealtad, amor, coraje y justicia, por ejemplo, asi, descubre

la alegria de la aventura (Carbajal, 2017).
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Teatro de sombras

Esta estrategia mejora las habilidades expresivas en el infante, donde se
consideran la percepcion, el esquema corporal, el modelado y la
expresion oral, presentandose de una forma divertida y practica, que
puede ser adaptado en el curriculo pedagogico para generar aprendizajes

en referencia a expresion, y espacio-temporal. Martinez y Pastor (2007)

Las canciones

Las canciones son muy utilizadas en los juegos infantiles, que, con una
practica consecutiva y permanente, suelen retenerse en la memoria, Si
aun se practica en juegos tradicionales como para saltar la cuerda, dar
volteretas y en rondas, pero algunos son parte de juegos con mimicas y

usan pasos de baile para aumentar la diversion. Escobar (2001),

2.2.2.3. Area de comunicacion

La comunicacion se ha convertido en una necesidad de las personas, y
juega un papel crucial en la interaccion entre un nifio y su entorno,
comienza con la expresion de sus sentimientos, necesidades,
experiencias e intereses a través de sonrisas, charlas, llantos, mediante
expresiones y gestos, haciendo de la comunicacion oral una herramienta
ideal de acuerdo a las circunstancias de su contexto. (MINEDU, 2019)
2.2.2.4. Definicion de Competencia

La competencia es conjunto de habilidades para responder a las
demandas sociales y personales al realizar una tarea o actividad.
Asimismo, conlleva realizar acciones cognitivas eficazmente y la

vinculacion de conocimientos previos, valores aprendidos, diversas
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actitudes, en referencia a lo social y conductual, actuando con eficacia.
Siendo una competencia una referencia de actividades pedagdgicas que
guian, a lo que se debe ayudar a los estudiantes a aprender, construir y

desarrollar, durante su proceso académico. (Coll, 2007).

2.2.2.5. Competencia: "Se comunica oralmente en la lengua materna”

La comunicacion en la lengua materna, son habilidades para poder expresar
ideas, conceptos, hechos, sentimientos y opiniones en forma escrita y oral de
manera creativa y adecuada en diferentes contextos culturales y sociales,

efectudndose como una habilidad interpersonal para interactuar con otros.

Desde esta perspectiva, competencia significa, en un contexto practico la
capacidad de utilizar y activar conocimientos importantes para afrontar diferentes

situaciones a problematicas reales.

Segun el Parlamento Europeo, las habilidades de comunicacion en la lengua
materna significan explicar y expresar ideas, conceptos, opiniones y hechos, de
manera escrita y oralmente, y son claves en el aprendizaje significativo, para la

formacion y educacion, profesional de una persona, de forma holistica.

Segun la definicion del MINEDU, referente a esta competencia, aclara que es la
interaccion entre uno o mas interlocutores para comunicarse entre si, de manera
elocuente, dinamica y coherente, con el fin de expresar ideas y sentimientos,
entonces es el proceso de construccion del significado de diversos textos
hablados, que pueden ser presenciales o virtuales, donde los estudiantes

participan como receptores o emisores (MINEDU, 2016).

Por lo tanto, la practica de la comunicacion en una forma continua, propicia una

interaccidon de un proceso gestual a uno de expresion oral, con el uso de palabras
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claras y adecuadas en la que pueda ser comprendidos el hablante, formando
interrelaciones linglisticas apropiadas, y poder expresar lo que quiere

comunicar. (MINEDU, 2016)

Condiciones que contribuyen al desarrollo de la competencia, de "Se

comunica en su lengua materna"

< Sobre el rol del maestro:

a) Proporcionar, a los nifios alternativas estratégicas referente a juegos verbales

espontaneos, como: adivinanzas, rimas, canciones, trabalenguas, etc.

b) Permitir que los nifios comenten sus experiencias de vida, mostrar interés y
escucharlos activamente, brindarles el espacio adecuado para comunicarse, sin

criticar sus expresiones.

c) Validar la organizacion de sus ideas y darles tiempo, para analizar lo que
pretenden decir sin interrumpir, ni insertar palabras en lo que pretenden

comunicar. (MINEDU, 2016).

Estandar de aprendizaje de la competencia: " Se Comunica oralmente en

su lengua materna"

Se desarrolla oralmente utilizando una variedad de textos, hace referencia a
datos relevantes, con inferencias simples e interpretar recursos para verbales en
su contexto. Expresa sus ideas, sobre el contenido mas relevante del texto, al
expresarlo de manera espontanea, segun sus conocimientos previos, al
interactuar con una o0 mMAas personas, ademas reconoce el entorno de
comunicativo, al expresar sus ideas acerca del tema, utiliza con frecuencia el

lenguaje corporal, gestual, vocabulario y pronunciacion comprensibles, al
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momento de comunicarse, realizando un intercambio de participacion y

respuesta adecuada. (MINEDU, 2016).

Capacidades de la competencia: “Se comunica oralmente en su lengua

materna"

La direccién de la EBR, considera que el enfoque basado en competencias
requiere que los infantes, combinen capacidades, destrezas y actitudes,
relacionadas al area de comunicacion y para tal efecto, combina las siguientes

capacidades como:

e “Obtiene informacion del texto oral.”

Esta capacidad incluye que los estudiantes obtengan datos claros e importantes,
gue expresen sus ideas e intereses, al utilizar palabras frecuentes de su contexto
para comunicarse, informar, agradecer y persuadir, nombrar personas,

personajes, en materiales o ilustraciones.

e “Infiere e interpreta informacion del texto oral.”

Se caracteriza por la integracion de diversas habilidades comunicativas como la
interpretacion e inferir sobre aspectos de los personajes de una historia o
narrativa, al analizar las ilustraciones y desenvolvimiento de los personajes, al

emplear recursos verbales y los no verbales.

e “Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y

cohesionada.”

El estudiante utiliza palabras que ya conocen y forman parte de su entorno,

muchas veces los usa como recursos linguisticos, con el propdsito de
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comunicarse, ademas de utilizar sus ideas de manera logica y coherente, con el

propdsito a comunicar.

e “Interactuar estratégicamente con diferentes interlocutores”

Su importancia se basa en el desarrollo de las habilidades sociales del infante,
para poder comunicarse con otros entornos a la actividad y participar en
conversaciones, realizando preguntas de su interés e incluso responder algunas

de las preguntas que les hacen.

e “Reflexionay evalta la forma, el contenido y contexto del texto oral.”

Cuando un nifio expresa su actitud ante el desarrollo de un hecho, cuento,
leyendas, el infante indica qué le interesa y qué no, en base a la percepcién o

experiencia significativa de manera cohesionada.

Desempeios de la competencia: “Se comunica oralmente en su lengua

materna”

En el primer desempefio, se considera lo siguiente: “Expresa sus sentimientos,
necesidades e intereses y comenta sus experiencias de interaccién con otros,
de su entorno local. Utiliza palabras frecuentes, miradas, sonrisas, gestos,
gestos, volumen y movimientos corporales para lograr, informar, agradecer o

persuadir’. (Minedu, 2016)

En el segundo desempefio, donde se menciona acerca de la participacion en
distintos dialogos, asi como escuchar diversos cuentos, leyendas, rimas, etc.,
ademas interactla, con sus locutores realizando preguntas y respondiendo a las

mismas, para poder comprender u obtener informacion.
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En el tercer desempefio, en el que se menciona acerca de la recuperacion de
informacion, al momento de escuchar textos o definir hechos especificos o de
personajes, ademas de que el infante pueda expresarse y comentar los sucesos

o lo que mas llamé su atencion.

En el cuarto desempenio, se refiere a relaciones de causa y efecto a partir de
cuentos, lecturas y conversaciones, donde los nifios deben deducir e identificar
aspectos especificos de personajes, animales de los cuentos, anécdotas y rimas

y asi desarrollar la comprension en el nifio.

Finalmente, en el quinto desempefio, se menciona acerca de la importancia en
gue el infante, debe de comentar e identificar acerca sobre sus gusto y disgustos
referente a hechos cotidianos, en base a sus vivencias y de su entorno proximo.

(Minedu, 2016)

2.3. Definicion de términos

1. Competencia: Las competencias son las habilidades para adaptar y emplear
saberes, conocimientos y destrezas, permiten dominar circunstancias
profesionales, logrando resultados deseados. Una vez mas las habilidades son
comportamientos valorables y observables que pueden desarrollarse y
modificarse dentro de este contexto, las competencias tienen distintas fuentes

como el aprendizaje de la formacion y la experiencia de la vida.

2. Evaluacion del desempefio: Se establece como un mecanismo Util para
tomar decisiones sobre las personas, considerando su desempeifo, practica y

ejecucion de funciones.

3. El Juego: Es una actividad que desarrolla la capacidad, la imaginacion y

pensamiento, interactuar con otras personas y aprender principalmente a
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comunicarse. Asimismo, es una forma de recrearse, expresarse y salir de la
rutina, para el nifio es una manera de vida y en el adulto una forma de liberarse

(Mariotti, 2016).

4. Juegos verbales: Son una alternativa variable que se aplica en las sesiones
educativas para desarrollar y estimular la comunicacion ludica y se basa en el
uso creativo del lenguaje, estos pueden ser de distintos rangos y muchos se

utilizan para propiciar la interaccion social (Condemarin, 2009).

5. “Comunicacion oral en su lengua materna”. Es una competencia
mencionada, en el Curriculo Nacional del &rea de comunicacion, donde se busca
desarrollar las habilidades comunicativas en los nifios de acuerdo a la
perspectiva del area, cuyo objetivo es que los estudiantes expresen sus
intereses, necesidades, ideas, emociones y pensamientos, con el propdsito de
informar, convencer y pedir con la finalidad de comunicar de forma estratégica y

utilizando recursos no verbales y verbales (MINEDU, 2016).

39



CAPITULO III.

3.1. Marco metodolégico

3.3.1. Poblacion y muestra

Es la unidad de analisis 0 muestreo, se basa en especificar una parte de la
poblacion de estudio, en esencia es un subgrupo, por lo que la poblacién, es el
conjunto de elementos del conjunto de casos, que forman parte de la serie.
elementos especificos, sobre los que se va a investigar, donde se realiza una
seleccion previa. Hernandez et al (2014). Para efectos de este estudio, la
poblacion, estuvo conformada por 29 nifios, de 5 afios de edad de la Institucién

Educativa Progresista de Arequipa.

3.3.2. Unidad de analisis

La unidad de analisis es la muestra de prueba, es decir, el objeto "medible" en
este estudio. También podria representarse por una persona, un grupo o0 un
objeto al cual se va a estudiar, 0 “que van a ser medidos” Hernandez Sampieri

(2014), y la distribucién es la siguiente:

Tabla 1. Unidad de Analisis

Sexo N° de estudiantes
Niflos 10
Niflas 19
Total 29

3.3.3. Métodos de investigacion
Para el desarrollo del presente trabajo investigativo se tuvo que emplear el
meétodo experimental el cual busca dar a conocer la investigacion que relaciona

causa y efecto la cual se expone a un solo grupo, que es el grupo experimental
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y se maneja una sola variable experimental y se contrasta con los resultados

iniciales y finales es decir un grupo control, con un pretest y un postest.

De manera que, en este estudio, se observo el comportamiento grupal, al inicio
de la competencia en mencién, para conocer en qué nivel se encontraba, luego
se aplico el programa de juegos verbales dirigidos a desarrollar estd competencia
y posteriormente se implemento un postest para identificar, el nivel de la misma,

y asi determinar la efectividad de los “juegos verbales” (Hernandez et al 2014)

3.3.4. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada, por cuanto no solo se basoé en incrementar
el conocimiento, sino que se implemento el programa de juegos verbales para
desarrollar la competencia en mencion, con un grupo experimental (Hernandez

et al 2014).
3.3.5. Disefio de investigacion

Para esta investigacion se empled, las pruebas de pretest y postest ya que estas
permiten analizar, un solo grupo control, manejando equivalentes y observando
en ellos una sola variable, por lo que, el disefio fue de valoracion pre testy pos
test, es decir, se llevo a cabo una evaluacion inicial y luego final de la variable
dependiente, seguidamente de la aplicacion qué se llevo a cabo en el grupo
experimental, se analiz6 el tratamiento para identificar el progreso generado a
partir de los juegos verbales en la competencia mencionada(Hernandez et al

2014).

GE: 01 X 02
G.E = Grupo Experimental

X = Aplicacioén de juegos verbales.
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3.3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

La técnica, que se utilizo para procesar y recolectar la informacioén, fue la rdbrica

de evaluacion, la cual es un instrumento utilizado para determinar el nivel de

logro de la competencia, la cual posee una serie de criterios valorativos

pertinentes y precisos. La rubrica fue considerada como instrumento de gran

aporte para la investigacion, por cuanto permitio registrar datos, manejandolos y

enfocandolos de acuerdo a la practica y especificacion de la variable analizada

(Hernandez et al 2014). Para la valoracion del nivel de logro que se alcanzo en

el proceso de desarrollo de la competencia fue determinada la escala

cuantitativa, de la siguiente manera:

NIVEL DEL LOGRO

Escala valorativa

Descripcion

LOGRO DESTACADO

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo
esperado, respecto a la competencia, Esto quiere decir que
demuestra aprendizajes que van mas alla, del nivel esperado.

LOGRO ESPERADO

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado, respecto a
la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas
las tareas propuestas y en el tiempo programado.

EN PROCESO

Cuando el estudiante esta préximo o cerca al nivel esperado
respecto a la competencia, para lo cual requiere
acompanamiento durante un tiempo razonable para lograrlo

EN INICIO

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo, en una
competencia de acuerdo aun nivel esperado. Se evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo de las actividades, por
lo que necesita mayor tiempo de acompafamiento y apoyo del
docente
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Asimismo, se empled la técnica de la observacion, la cual permite observar de
una manera objetiva, al estudiante ademas de los diferentes hechos y
fendmenos que pueden propiciar situaciones y acciones distintas desde una

perspectiva especifica siendo datos vitales para el estudio.
3.3.7. Validez y confiabilidad

La validez, es el nivel en qué un instrumento determina que sea pertinente, para
lo que se pretende medir, confirmandose como modelo factorial qué permite

validar los constructos de un instrumento. (Hernandez et al., 2014).

Asimismo, la confiabilidad se basa en identificar el nivel en que las respuestas
del instrumento implementado a una serie de sujetos son estables y consistentes
indistintamente del sujeto en la que se administre y en el tiempo de aplicacion.

(Hernandez et al., 2014).
Se detalla a continuacion el proceso de validez y confiabilidad del instrumento.
Validez

Los instrumentos se sometieron a la validez por medio del juicio de expertos,

tomando en cuenta los siguientes elementos evaluados por ellos.

° Coherencia: Valora la vinculacion entre los indicadores, dimensiones e

interrogantes segun el objetivo de investigacion.

° Claridad: Valora la comprension y claridad de la interrogante segun el

nivel del encuestado, alcanzando respuesta de caracter objetiva.
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° Pertinencia: Toma en cuenta los aspectos que se relacionan al

procedimiento actual del manejo del area de estudio.
Confiabilidad del Instrumento

La confiabilidad para el instrumento siguid el proceso que a continuacion se

explica:

En primer lugar, se aplico la prueba piloto ubicando a 20 nifios de otra institucion
educativa, que tenian aspectos y caracteristicas similares a la muestra de
investigacion, pero que no pertenecian a la misma, para demostrar la

confiabilidad del instrumento.

3.3.8. Técnicas de procesamiento y analisis de datos.

Luego de obtener los datos recabados a partir de la rubrica y la observacién, los
MisSMOosS se vaciaron en una base de datos realizada en el programa de Microsoft
Excel y luego exportada al Paquete Estadistico SPSS v.25 en dénde se llevaron
a cabo los procesos estadisticos, que permitieron la presentacion de tablas y

gréficas de frecuencia absoluta y desarrollo porcentual (Hernandez et al 2014).

A través del mismo programa se realizé el andlisis del pretest y del postest
utilizando la prueba de T de Student estableciendo como nivel de significancia
de <0.05, de manera que se determinard la efectividad de los juegos verbales en

el desarrollo de la competencia en mencion.
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CAPITULO IV.

4.1. Resultados
4.1.1. Resultados del pretest

Tabla 1. Expresa sus necesidades. emociones

Pre test Post test
f % f %
Inicio 6 20.7 2 6.9
Proceso 10 34.5 3 10.3
Logro 11 37.9 8 27.6
Logro Destacado 2 6.9 16 55.2
Total 29 100 29 100

Gréafica 1 Expresa sus necesidades. emociones
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Interpretacion

Los resultados del pretest con respecto a expresa sus necesidades y emociones
determinan que el 37.9% de los nifios participantes estan a un nivel de logro, es
decir, cumplen con todos los lineamientos que expresa este desempefio , sin
embargo, existe un 34.5% que aun se encuentra en proceso, de manera que hay
elementos, gque aun no se desarrollan adecuadamente y un 20.7% se encuentra
en una etapa de inicio es decir requieren de un mayor acompafiamiento por parte
del docente para lograr expresar sus emociones ideas y necesidades. Solo el
6.9% alcanza un logro destacado, es decir, supera las expectativas de este

desempefio.

Con respecto a los resultados del postest sobre “expresa sus necesidades y
emociones” luego de la aplicacion de los juegos verbales se pudo determinar
gue esta mejoré considerablemente, ya que, un 55.2% de los estudiantes superé
las expectativas de logro, seguido del 27.6% quiénes se ubicaron en el logro de
expresar sus necesidades y emociones, solo un 10.3% se ubicaba en el proceso
de adquirir este desempeiio y un 6.9% en el nivel de inicio, requiriendo mayor

acompafiamiento por parte del docente.
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Tabla 2. Participa en conversaciones. dialogos o escucha cuentos

Pre test Post test
f % f %
Inicio 7 24.1 3 10.3
Proceso 11 37.9 3 10.3
Logro 20.7 6 20.7
Logro Destacado 5 17.2 17 58.6
Total 29 100 29 100

Grafica 2.Participa en conversaciones. dialogos o escucha cuentos
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Interpretacion

Con respecto al desempefio de participar en dialogos conversaciones y escucha
de cuentos el 37.9% aldn se encuentra en proceso, es decir, de que un
acompafiamiento por parte del docente para tener una participacion mas activa
en las conversaciones, mientras que el 24.1% alun se encuentra en inicio,
seguidos del 20.7% tiene alcanzan el logro de participar en conversaciones y

solo el 17.2% alcanza un logro destacado.

Los resultados del postest con respecto a si participa en conversaciones,
didlogos o escuchas de cuentos, luego de aplicar los juegos verbales
determinaron una efectividad notable por cuanto el 58.6% se ubic6 en el logro
destacado, seguido en menor proporcion del 20.7% quiénes se ubican en el logro
adecuado y solo el 10.3% se encuentra en proceso, asi como el otro 10.3%
quiénes estan en el inicio de adquirir el desempefio de participa en

conversaciones dialogos o escucha de cuento.
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Tabla 3.

Recupera informacion explicita de un texto oral

Pre test Post test
f % f %
Inicio 9 31 2 6.9
Proceso 10 34.5 4 13.8
Logro 6 20.7 5 17.2
Logro Destacado 4 13.8 18 62.1
Total 29 100 29 100

Grafica 3. Recupera informacion explicita de un texto oral
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Interpretacion

Con respecto a este desempefio de recuperacion y explicita de un texto oral el
34.5% aln se encuentra en proceso, ya que, requiere de mejorar la recuperacion
de informacion con la guia del docente, seguido del 31% quiénes se encuentran
en un nivel de inicio, mientras que el 20.7% contrariamente alcanza el logro
esperado y el 13.8% supera las expectativas, ubicados en el logro destacado del

desempeifio recupera informacién explicita de un texto oral.

En referencia a los resultados del pos-test sobre el desempefio de recuperar
informacion explicita de un texto oral. Los resultados develan qué mejoro
significativamente, ya que el 62.1% de los nifios superaron las expectativas de
logro, seguido del 17.2% quiénes lograron adecuadamente recuperar
informacion explicita de un texto oral. Un 13.8% se ubica en el proceso
necesitando de un mayor acompafiamiento del docente y un 6.9% esta en el

inicio de adquirir este desempefio.
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Tabla 4. Deduce relaciones de causa-efecto

Pre test Post test
f % f %
Inicio 10 34.5 3 10.3
Proceso 27.6 5 17.2
Logro 20.7 7 24.1
Logro Destacado 5 17.2 14 48.3
Total 29 100 29 100

Grafica 4. Deduce relaciones de causa-efecto
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Interpretacion

Con respecto al desempefio de deduce relaciones de causa y efecto, los datos
revelan que un 34.5% de los nifios aln se encuentra en el inicio, por cuanto no
concluyen apropiadamente la causa y efecto de las situaciones que se le
plantean, seguido de un 27.6% quiénes se encuentran en proceso, requiriendo
de un mayor acompafamiento por parte del docente, seguidamente el 20.7%
demostré estar a un nivel de logro deduciendo adecuadamente las relaciones de

causay efecto y el 17.2% alcanza un destacado logro del desempefio .

Con respecto a los resultados del postest referidos a deduce relaciones de causa
y efecto, los resultados demostraron una mejora significativa, ya que, el 48.3%
de los estudiantes superaron las expectativas de esta competencia al ubicarse
en logré destacado, seguidos del 24.1% quiénes se ubican en el nivel de logro,
solo un 17.2% se ubica aun en proceso requiriendo mejorar la deduccién de
relaciones causa y efecto y un 10.3% se ubica en el inicio de adquirir este

desempefio.
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Tabla 5. Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas

Pre test Post test
f % f %
Inicio 8 27.6 2 6.9
Proceso 13 44.8 4 13.8
Logro 17.2 8 27.6
Logro Destacado 3 10.3 15 51.7
Total 29 100 29 100

Gréfica 5. Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas
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Interpretacion

En cuanto al desempefio de “comenta sobre lo que le gusta o les disgusta de las
personas” el 44.8% de los nifios se encuentra en proceso, ya que no expresan
propiciamente aspectos de gustos y disgustos de personas, personajes 0O
eventos, seguidamente el 27.6% requiere de un mayor acompafamiento por
parte del docente, ya que, se ubica en el inicio y en menor proporcion se observa
qgue el 17.2% alcanza todos los aspectos referidos a comentar lo que le gusta o
disgusta de las persona mientras que solo el 10.3% y se ubica en un logro
destacado de este desempefio .

En cuanto al desempefio de “comenta sobre lo que le gusta a disgusta de las
personas” los resultados del postest demuestran una significativa mejora, ya que,
un 51.7% de los niflos superaron las expectativas, ubicandose en el logro
destacado, seguidamente el 27.6% se ubic6 en un nivel de logro, mientras que
un 13.8% estaba un nivel de proceso, solo el 6.9% se mantenia a un nivel de

inicio, requiriendo de una mayor atencién por parte de los docentes.
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Tabla 6. La competencia se comunica oralmente en su lengua materna

Pre test Post test
f % f %
Inicio 8 27.6 2 6.9
Proceso 9 31 5 17.2
Logro 8 27.6 8 27.6
Logro Destacado 4 13.8 14 48.3
Total 29 100 29 100

Gréafica 6. La competencia se comunica oralmente en su lengua materna
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Interpretacion

Sobre la competencia de se comunica oralmente en su lengua materna, segun
los resultados de pre test, se pudo determinar que el 31% se encuentra en
proceso de logro de esta competencia, ya que, requieren de un mayor
acompafiamiento y guia por parte del docente, seguidamente el 27.6% se ubica
en el nivel de inicio y contrariamente el otro 27.6% ha alcanzado el logro de esta
competencia, solo un 13.8% supera las expectativas ubicandose en el logro

destacado de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna.

Los resultados del postest con respecto a la competencia se comunica oralmente
en su lengua materna, reflejan un avance significativo pues el 48.3% de los nifios
superan las expectativas ubicAndose en el logro destacado de esta competencia,
seguidamente el 27.6% se ubic6 en el nivel de logro comunicandose
adecuadamente en su lengua materna, mientras que un 17.2% aun se encuentra
en proceso y el 6.9% estad un nivel de inicio de adquirir la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna. Por lo tanto, la aplicacién de los
juegos verbales mejora significativamente el logro de la competencia en los

nifos.
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4.1.3. Comprobacioén de hipotesis

Tabla 7. Comprobacion de hipoétesis

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas
95% Intervalo
Error de confianza Sig.
Med | Desviaci | tip. de para la t gl | (bila
ia on tip. la diferencia eral)
media Inferi Supe
or rior
Pretest—post | LIS 1 5973 | 0213 | 0,712 | 1,549 | %% | 7 | 0,000
test 0 3 9
Gréfica 7. Comprobacioén de hipotesis
1,717 6,623
Grados de | 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01
libertad
78 | 1,063 1,323 1,721 2,080 2,518
79 | 1,061 1,321 1,717 2,074 2,518
80 | 1,060 1,319 1,714 2,069 2,518
81 | 1,059 1,318 1,711 2,064 2,492
82 | 1,058 1,318 1,708 2,060 2,485
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INTERPRETACION

Los resultados analizados segun el estadigrafo la t de Student muestra de que
si se da una significativa transformacion entre el pre test y el postest, esto quiere
decir que la aplicacion del programa ha mejorado significativamente las
competencia se comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 5 afos,
corroborandose en el valor encontrado de t=6,623 es mayor al parametro limite
(t = 1717) demostrando que los Juegos verbales desarrollan significativamente
la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial Progresista, Arequipa — 2021.

De igual forma, los resultados a través del analisis de la significancia determinan
la positiva tendencia pues, el valor encontrado fue de p = 0.000, es decir, menor
al parametro limite planteado p<0.05, ratificandose que, los juegos verbales
mejorar significativamente la competencia se comunica oralmente en su lengua
materna en nifilos de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Progresista,
Arequipa — 2021, por cuanto, los resultados del pretest reflejaron una situacién

gue se transformd y que se observo en resultados del postest

H1: Los Juegos verbales desarrollan significativamente la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 5 afos de la
Institucion Educativa Inicial Progresista, Arequipa — 2021.

Se acepta la presente hipotesis ya que el valor hallado de p=0.00 menor al

parametro limite (p<0.05) se acepta la presente hipotesis
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4.2. Discusion

En el contexto internacional, concretamente en Espafa, Beroy & Carciu
(2019), sefnalan qué los problemas de comprensién oral se asocian a la
comunicacion y adquisicion del lenguaje en la primera infancia, indicando que
todo comienza con la ensefianza, considerando a la escucha y el habla, que
son previos a escribir y leer. En pocas palabras, es de gran relevancia realizar
acciones como contar historias al Infante de forma recurrente, para que estos
desarrollen una mejor comunicacion. Es necesario indicar que el entorno en
donde el nifio se desarrolla es determinante y fundamental para una mayor

comprensién y adquisicion de su lenguaje.

Las causas de esta problematica pueden ser las escasas experiencias
comunicativas de escucha dentro del contexto familiar, deficiente oportunidad
en los nifios para poder expresar sus ideas. Asimismo, la causa mas relevante
es la escasa expresion a través de diversas vivencias de los juegos verbales
y lenguajes artisticos, los que son favorables para una expresion auténtica ya
gue se dan por medio de gestos, movimientos, sonidos, imagenes, y asi se
podria registrar, evidenciar el desarrollo de la competencia comunicativa en

los infantes.

Los efectos probables de esta problematica, son que los nifios podrian
presentar problemas de comunicacion al no expresarse con un lenguaje claro
y entendible, asimismo pueden mostrar problemas de lectura, comprension y
escritura, pues, no tendrian la habilidad para verbalizar acertadamente,

dificultando la asociacion de palabras.
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El primer desempefid se considera lo siguiente, referente a “Expresa sus
emociones, necesidades e intereses, dando cuenta de algunas vivencias en la
interaccidn con personas de su contexto escolar, familiar o local. Emplea
palabras frecuentes, miradas, sonrisas, gestos, sefias, volumenes de voz y
movimientos corporales con el propdsito de alcanzar su objetivo de pedir

informar agradecer o convencer”. (MINEDU, 2016)

En la tabla 1: Expresa sus emociones, siendo los resultados del pretest con
respecto a este desempefio, donde se determina que el 37.9% de los nifios
participantes estan a un nivel de logro, es decir, cumplen con todos los
lineamientos que expresa estd competencia , sin embargo, existe un 34.5% que
aun se encuentra en proceso, de manera que hay elementos de esta
competencia que aun no se desarrollan adecuadamente y un 20.7% se
encuentra en una etapa de inicio, es decir requieren de un mayor
acompafamiento por parte del docente. Solo el 6.9% alcanza un logro
destacado, es decir, supera las expectativas, y en el postest, se evidencia, luego
de la aplicacion de los juegos verbales se pudo determinar que esta mejor6
considerablemente, ya que, un 55.2% de los estudiantes supero las expectativas
del logro de esta competencia, seguido del 27.6% quiénes se ubicaron en el logro
al expresar sus necesidades y emociones, solo un 10.3% se ubicaba en el
proceso y un 6.9% en el nivel de inicio, requiriendo mayor acompafiamiento por
parte del docente. Asimismo, consideramos que en la mentalidad del nifio los
cuentos proporcionan apoyo emocional y moral. El infante se identifica con el
personaje del cuento, experimentando diversas emociones como: sensacion de

fidelidad, amor, valentia y justicia, alegria, etc.
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En el segundo desemperio, se hace referencia a la participacion de los nifios
de manera activa en didlogos y conversaciones, escucha leyendas, cuentos y
distintos relatos de tradicion oral, formulando interrogantes sobre lo que desea
saber y respondiendo a las preguntas que se le formulan, esto quiere decir
gue los nifios, responden pertinentemente segun el ambito comunicativo

donde se encuentra. (MINEDU, 2016).

En la tabla 2: Referente a la participacion en conversaciones. dialogos o
escucha cuentos el 37.9% aldn se encuentra en proceso, es decir, de que
necesitan un acompafamiento por parte del docente, para tener una
participacion mas activa en las conversaciones, mientras que el 24.1% aun se
encuentra en inicio, seguidos del 20.7% con una tendencia a alcanzar, el nivel
del logro y solo el 17.2% alcanzo un logro destacado en el postest con
respecto al desempefio. Luego de aplicar los juegos verbales se determinaron
una efectividad notable, por cuanto el 58.6% se ubicé en el logro destacado,
seguido en menor proporcién del 20.7% quiénes se ubican en el logro y solo
el 10.3% se encuentra en proceso, asi como el otro 10.3% quiénes estan en

el inicio de la competencia en mencién.

En el tercer desempefio, donde se menciona sobre la actuacion del nifio
referente a la recuperacion de datos explicitos de textos orales, como, sefalar
el nombre de personajes, etc., ademas de contar nuevamente los sucesos

gue mas le llamaron la atencion con sus palabras propias

En la tabla 3: Acerca de la recuperacion de informacion explicita de un texto
oral, el 34.5% aun se encuentra en proceso, ya que, requiere de mejorar el

desempeiio, seguido del 31% quiénes se encuentran en un nivel de inicio,
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mientras que el 20.7% contrariamente alcanza el logro esperado de este
desempeiio, y el 13.8% supera las expectativas, ubicados en el logro
destacado de este desempefio. En referencia a los resultados del postest
sobre este desempefio. Los resultados develan qué mejord significativamente,
ya que el 62.1% de los nifios superaron las expectativas de logro, seguido del
17.2% quiénes lograron un nivel adecuado, y el 13.8% se ubica en el proceso
necesitando de un mayor acompafiamiento del docente y un 6.9% esta en el
inicio de adquirir este desempefio. Se considera que las dindmicas de los
juegos verbales se vinculan al aspecto afectivo y asociativo entre el nifio y su
interlocutor, manteniendo una comunicacién permanente y diariamente, y esto

sera favorable para el infante. Peralta (2010).

En la tabla 4, se menciona acerca de las deducciones, segun la causa-efecto
en textos orales, y estos datos revelan que un 34.5% de los nifios aldn se
encuentra en el inicio en la evaluacion del pretest, seguido de un 27.6%
guiénes se encuentran en proceso, requiriendo de un mayor acompafamiento
por parte del docente, seguidamente el 20.7% demostrd estar a un nivel del
logro y el 17.2% alcanza un destacado logro de este desempefio. Con
respecto a los resultados del postest referidos a este desempefio, los
resultados demostraron una mejora significativa, ya que, el 48.3% de los
estudiantes superaron las expectativas al ubicarse en él logré destacado,
seguidos del 24.1% quiénes se ubican en el nivel de logro, solo un 17.2% se
ubica aun en proceso requiriendo mejorar y un 10.3% se ubica en el inicio de

adquirir este desempeiio.
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La tabla 5: Se muestra acerca de los comentarios sobre lo que le gusta o
disgusta en el pretest que, el 44.8% de los nifios se encuentra en proceso, ya
gue no expresan propiciamente aspecto de gustos y disgustos de personas,
personajes o eventos, seguidamente el 27.6% requiere de un mayor
acompafamiento por parte del docente, ya que, se ubica en el inicio y en
menor proporcién se observa que el 17.2%, esta en el nivel del logro y un
10.3% y se ubica en un logro destacado de este desempefio. Mientras que los
resultados del postest, demuestran una significativa mejora, ya que, un 51.7%
de los nifios superaron las expectativas, ubicandose en el logro destacado de
este desempefio, seguidamente el 27.6% se ubicé en un nivel de logro,
mientras que un 13.8%, esta en un nivel de proceso, solo el 6.9% se mantenia
a un nivel de inicio, requiriendo de una mayor atencion por parte de los
docentes. La comunicacion de la lengua materna es la destreza que posee el
individuo, para interpretar y expresar pensamientos, conceptos, hechos,
sentimientos y opiniones de manera escrita y oral, interactuando
linglisticamente de forma creativa y adecuada en los distintos contextos.
(Comision Europea, 2004). Asimismo, la competencia en el contexto practico
significa desde esta perspectiva de saber utilizar y activar el conocimiento para

hacer frente a distintas circunstancias en distintos contextos.

La comunicacion oral, es adecuada por la relevancia de la mismay como esto
puede incidir en el rendimiento académico de los estudiantes, que, si se aplica
una didactica propicia y permanente, seria un complemento de mejora al solo,

saber leer y escribir. Obando (2020),
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En la tabla 6, se puede observar de manera holistica, que la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna, sus resultados de pre test, se pudo
determinar que el 31% se encuentra en proceso de logro de esta competencia,
ya que, requieren de un mayor acompafiamiento y guia por parte del docente,
seguidamente el 27.6% se ubica en el nivel de inicio y contrariamente el otro
27.6% ha alcanzado el logro, solo un 13.8%, se ubica en el logro destacado

de la competencia en mencion.

Los resultados del postest, evidencian con respecto a la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna, reflejan mejoras significativas
pues el 48.3% de los nifios superan las expectativas ubicandose en el logro
destacado, seguidamente el 27.6% se ubic6 en el nivel de logro, mientras que
un 17.2% adn se encuentra en proceso Yy el 6.9% esta un nivel de inicio .Por
lo tanto, la aplicacién de los juegos verbales mejora significativamente el logro

de la competencia en los nifios de este grupo etario.
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5.1.

5.1.1.

CAPITULO V.

Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Los Juegos verbales desarrollan significativamente, la competencia “se
comunica oralmente en su lengua materna” en nifilos de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial Progresista, Arequipa — 2021, ya que los
resultados analizados segun el estadigrafo la T de Student, muestra de
que, si se da una significativa transformacion, entre el pre testy el postest,
pues el valor encontrado de t= 6,623 es mayor al pardmetro limite (t =

1717).

El nivel del logro referente a la expresion al interactuar con personas de
su entorno, utilizando palabras, gestos, movimientos corporales, segun su
interlocutor y propdsito, mejoré significativamente, pues el pretest, arrojo
como resultado que el 37.9% de los nifios estaban a un nivel de logro, el
34.5% en proceso, el 20.7% en el nivel de inicio y el 6.9% en el nivel de
logro destacado. Luego de aplicar los juegos verbales, se obtuvo que un
55.2% de los estudiantes alcanzd un nivel de logro destacado, el 27.6%
guiénes se ubicaron en el logro de la competencia solo un 10.3% este

proceso de adquirir esta capacidad y un 6.9% en el nivel de inicio.

El nivel del logro referente, a la participacion y dialogo, al escuchar
cuentos, rimas, adivinanzas, y otros relatos de la tradicion oral, mejoro
significativamente, pues al aplicar el pretest, el 37.9% aun se encuentra
en proceso, el 24.1% aun se encuentra en inicio, el 20.7% estaba a un

nivel de logro y el 17.2% alcanza un logro destacado. Posteriormente al
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uso de los juegos verbales, los resultados del postest, demostraron que
el 58.6% se ubico en el logro destacado, el 20.7% se ubican en el logro,
un 10.3% se encuentra en proceso Yy el otro 10.3% estan a un nivel de
inicio.

El nivel del logro, referente en el que recupera informacion explicita de un
texto oral y cuentan con sus propias palabras los sucesos que mas les
gustaron, mejoré significativamente, pues al aplicar el pretest el 34.5%
esta a un nivel de proceso, seguido del 31% quiénes se encuentran en un
nivel de inicio, mientras que el 20.7% alcanzaba el logro esperado y el
13.8% en el logro destacado. Luego de utilizar los juegos verbales, los
resultados del postest demostraron que el 62.1% se ubicaron en el nivel
de logro destacado, seguido del 17.2% quiénes estan a un nivel de logro

deseado. Un 13.8% se ubica en el proceso y el 6.9% esta en el inicio.

El nivel del logro referente, a la deduccién en relacion a causa-efecto, asi
como caracteristicas de personajes, animales y objetos, mejoro
significativamente, ya que, al aplicar el pretest, un 34.5% de los nifios aun
se encuentra en el inicio, el 27.6% estan en proceso, el 20.7%
demostraron estar a un nivel de logro y el 17.2% esta en el logro
destacado. Al Aplicar los juegos verbales, los resultados del postest
fueron los siguientes; el 48.3% se ubicaron en logré destacado, el 24.1%
se ubican en el nivel de logro, un 17.2% se ubica aun en y un 10.3% se

ubica en el inicio.

El nivel del logro referente a sus comentarios, sobre lo que le gusta o

disgusta de personas, personajes, a partir de sus experiencias y su
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contexto, mejoro significativamente, ya que, al aplicar el pretest el 44.8%
de los nifilos se encuentra en proceso, el 27.6% se ubica en el inicio el
17.2% se ubica el nivel de logro y el 10.3% y se ubica en un logro
destacado. Luego de aplicar los juegos verbales, los resultados del
postest, muestran un 51.7% se ubicaron en el logro destacado, el 27.6%
se ubico en un nivel de logro, mientras que un 13.8% estaba un nivel de

proceso, solo el 6.9% se mantenia a un nivel de inicio a mejorar.
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5.1.2.

Recomendaciones

Se sugiere al docente de aula de la institucion educativa en mencion, que
incluya dentro de su programa curricular, la utilizacion de juegos verbales,
para que los nifios desarrollen significativa y adecuadamente la
competencia “se comunica oralmente en su lengua materna”, basandose
en los resultados de este estudio lo cual demostraron la eficacia de los

juegos verbales.

Se recomienda a los docentes utilizar dinamicas de juegos verbales que
involucren el uso de gestos, palabras y movimientos corporales, para que
estos puedan seguir mejorando la expresion al interactuar con las
personas de su entorno, pues, aun existe un grupo de estudiantes que
estdn en proceso y de inicio requiriendo mayor acompafiamiento

pedagadgico.

Se sugiere a los docentes, de los nifilos emplear los juegos verbales como
estrategia, donde se involucren rimas, juegos, relatos y adivinanzas para

qgue mejore su nivel de participacion y dialogo.

Se recomienda la implementacion de los juegos verbales, en los nifios,
para gue estos puedan mejorar su capacidad de recuperar informacion
explicita de textos orales y relatar con sus propias palabras los sucesos

mas significativos para ellos.

Se sugiere a los docentes de los nifios de 5 afos, emplear los juegos
verbales, como estrategia para la identificacibn de caracteristicas de

animales, personajes y objetos en textos orales, para que estos puedan
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relacionar las causas y efectos, en diversos textos, en especial en

aqguellos nifios que se encuentran en un nivel de proceso y de inicio.

Se recomienda a los docentes de los nifios de 5 afios, emplear los juegos
verbales, donde se involucren la identificacion de experiencias
significativas y los nifios puedan comentar de acuerdo a su comprension

y asi poder mejorar su expresion oral.
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PARADIGMA

ESPECIFICOS

Nula

ESPECIFICOS

Positivista

TIPO

Aplicada

= ;,Cual es el nivel de

expresion al
interactuar con
personas de su
entorno, utilizando
palabras, gestos,
maovimientos

corporales, segun su
interlocutor y
proposito; antes vy
después de Ila

aplicacion de los
Juegos verbales en
los nifios de 5 afios
de la Institucion
Educativa Inicial
Progresista — 20217

- ;,Cual es el nivel de
participacion y
dialogo al escuchar
cuentos, rimas,
adivinanzas, y otros
relatos de la tradicion
oral, antes y después
de la aplicacion de
los Juegos verbales
en los nifios de 5
afios de la Institucion
Educativa Inicial
Progresista — 20217

Ho: Los Juegos
verbales no son
eficaces en la
competencia se
comunica

oralmente en su
lengua materna
en nifios de 5

aflos de la
Institucion
Educativa Inicial
Progresista,

Arequipa — 2021.

= Determinar el
nivel del logro de
la expresion al
interactuar con
personas de su
entorno,
utilizando
palabras, gestos,
movimientos
corporales,
segun su
interlocutor ¥
propésito; antes
y después de la
aplicacion de los
Juegos verbales
en los nifios de 5
afios de la
Institucion
Educativa Inicial
Progresista -
2021.

« Determinar el
nivel del logro de
la participacion y

dialogo al
escuchar
cuentos, rimas,

adivinanzas, Yy
otros relatos de

TECNICA | INSTRUMENT
DE OS DE
RECOLECCI | RECOLECCI
ON DE ON DE
DATOS DATOS
QObservacion
*Expresa SUs |  Encuesta Rubrica
necesidades,
emociones, intereses y
da cuenta de sus
experiencias al
interactuar con personas POBLACION | MUESTRA
de su entorno familiar,
escolar o local. Utiliza
palabras  de  UusO| |nstitucion
frecuente Y, Educativa 29 nifios
estratégicamente, Inicial
sonrisas, mira das,| Progresista
sefias, gestos,
Competenci movimientos corporales
3 ge | vy diversos volumenes de
comunica voz, segun su inter
oralmente locutor y  propésito:| TECNICA TECNICA DE
en su lengua | informar, pedir, DE ANALISIS
materna convencer, agradecer.| MUESTREO ESTASISTIC

Desarrolla sus ideas en
torno a un tema, aunque
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ALCANCE O
NIVEL

Longitudinal

= ;Cual es el nivel en
el que recupera
informacion explicita
de un texto oral y lo
cuentan con  sus
propias palabras los
sucesos que mas les
gustaron, antes vy
despues  de la
aplicacion de los
Juegos verbales en
los nifios de 5 afios
de Ila Institucion
Educativa Inicial
Progresista — 20217

= ;Cual es el nivel de
deduccion en
relacion a causa-
efecto, asi como
caracteristicas  de
personajes,

animales y objetos;
antes y despues de
la aplicacion de los
Juegos verbales en
los nifios de 5 afios
de Ila Institucion
Educativa Inicial
Progresista — 20217

= ;Cual es el nivel de
sus comentarios
sobre lo que le gusta
0 disgusta de
personas,

otros relatos de
la tradicion oral,
antes y después
de la aplicacion
de los Juegos
verbales en los
nifios de 5 afios
de la Institucion
Educativa Inicial
Progresista -
2021.

» Determinar el
nivel del logro en
el que recupera
informacion
explicita de un
texto oral y
cuentan con sus
propias palabras
los sucesos que
mas les
gustaron, antes y
después de Ila
aplicacion de los
Juegos verbales
en los nifios de 5
afios de la
Institucion
Educativa Inicial
Progresista -
2021.

+ Determinar el
nivel del logro de
deduccion en
relacién a causa-
efecto, asi como

en ocasiones puede salir
se de este.

. Participa en
conversaciones,
dialogos o es cucha
cuentos, leyendas,
rimas, adivinanzas Y
ofros relatos de Ia
tradicion oral. Espera su
turno  para  hablar,
escucha mientras su
inter locutor  habla,
pregunta y responde
sobre lo que le interesa
saber o lo que no ha
comprendido con Ia
intencion de obtener
informacion.

= Recupera informacion
explicita de un texto oral.
Menciona algunos
hechos y lugares, el
nombre de personas y
personajes. Sigue
indicaciones orales o
vuelve a contar con sus
propias palabras los
sucesos gue mas le
gustaron.

» Deduce relaciones de
causa-efecto, asi como
caracteristicas de

Grupo
establecido

La muestra
se tomd un
aula
completa
COMo grupo
experimental

Estadistica
descriptiva,
el estadigrafo
usado lat
Student, para
comprobar la
hipotesis
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personajes, a partir
de sus experiencias
y su contexto; antes
y después de la
aplicacion de los
Juegos verbales en
los nifios de 5 afnos
de la Institucion
Educativa Inicial
Progresista — 20217

caracteristicas
de personajes,
animales y
objetos; antes y
después de la
aplicacion de los
Juegos verbales
en los nifios de 5
afios de la
Institucion
Educativa Inicial
Progresista -
2021.

- Determinar el
nivel del logro de
sus comentarios
sobre lo que le
gusta o disgusta
de personas,
personajes, a
partir de sus
experiencias y su
contexto; antes y
después de la
aplicacion de los
Juegos verbales
en los nifios de 5
afios de la
Institucion
Educativa Inicial
Progresista -
2021.

personas, personajes,
animales y objetos en
anécdotas, cuentos,
leyendas y rimas orales.

« Comenta sobre lo que
le gusta o disgusta de
personas, personajes,
hechos o situaciones de
la vida cotidiana dando
razones sencillas a partir
de sus experiencias y
del contexto en que se
desenvuelve.
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Anexo 2: Cronograma de actividades

Actividades

2021

2022

SETIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMEBRE

DICIEMBRE

EMERD

FEBRERD

MARZD

ABRIL

MAYD

JUNIO

JULID

AGOETO

Revision Bibliografica

Formulacion del Proyecto

Presentacion del Proyecto

Aprobacion del proyecto

Trabajo de campo

Formulacion del borrador de tesis

Aprobacion del borrador de tesis

Sustentacidn de tesis
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Anexo 3:Recursos y Presupuesto

Descripcion Cantidad Costo Unitario Costo Total
Laptop 1 S/2000,00 S/2000,00
Impresora
1 S/500,00 S/500,00
Multifuncional
Libros Digitales 2 S/78,00 S/78,00
Memorias USB (16
1 S$/50,00 S/50,00
GB)

Subtotal S$/2628,00
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Anexo 4: instrumento de recoleccion de datos

RUBRICA DE EVALUACION DE LA COMPETENCIA SE COMUNICA ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA

DATOS INFORMATIVOS

LE.I:
NOMBRES Y APELLIDOS DEL NINO/NINA: EDAD:
NOMBRE DEL EVALUADOR: FECHA:

COMPETENCIA: SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION PUNT

AJE

Expresa sus necesidades, | Expresa sus ideas | Expresa sus | Comenta sus | Comenta
emociones, intereses yda | y emociones con | ideas y | ideas, sus ideas
cuenta de sus | facilidad, emociones, Utilizando con
experiencias al | comenta sus | comenta sus | gestos y | dificultad,
interactuar con personas | experiencias con | experiencias movimientos | constante
de su entorno familiar, | claridad con claridad corporales mente
escolar o local. Utiliza | Utilizando gestos | Utilizando en distintas | pierde la
palabras de uso frecuente | y  movimientos | gestos y | situaciones ilacion
\A estratégicamente, | corporales Se | movimientos comunicativa | tematica
sonrisas, miradas, sefias, | adapta a la | corporales en |s. en
gestos movimientos | situacion distintas situaciones
corporales y diversos | comunicativa: situaciones comunicati
volumenes de voz, seglin | segun el | comunicativas vas.
su interlocutor y | interlocutor y el | con coherencia.
proposito: informar, | propdsito
pedir, convencer, 4 3 2 1
agradecer. Desarrolla sus Logro destacado Logro esperado En proceso Inicio
ideas en torno a un tema,
aunque en ocasiones
puede salirse de este.
Participa en | Dialogaen Dialoga en Participa en Participa
conversaciones, dialogos | relacién alo que relaciona lo que | situaciones con
o) escucha cuentos, | ha comprendido, ha comunicativa | dificultades
leyendas, rimas, | escucha, comprendido, senrelacion |, en
adivinanzas, 'y otros | preguntay escucha, alo que relaciona
relatos de la tradicion | responde de preguntay escucha, y lo que
oral. Espera su turno para | forma pertinente | responde de responde escucha, ni
hablar escucha mientras | sobre lo que le forma seglin loque | responde
su interlocutor habla, | interesasaber, de | pertinente se le ha sobre lo
pregunta 'y responde | formaclaray sobre lo que le preguntadoy | que se le
sobre lo que le interesa | entendible. interesa saber comprendido | ha
saber o lo que no han de forma clara. preguntado
comprendido con la
intencion de obtener 4 3 2 1
informacion: Logro destacado Logro esperado En proceso Inicio
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Recupera informacion | Obtiene Obtiene Menciona Comentala
explicita de un texto oral. | informacion de informacionde | ideas del informacio
Menciona algunos hechos | un texto oral, untextooral,y texto oral, y nde un
y lugares, el nombre de | relacionay comenta con con ayuda texto oral
personas y personajes. | comentaconsus | sus propias realiza con
Sigue indicaciones o | propias palabras palabras sobre algunos dificultad.
vuelve a contar con sus | sobrelo que lo que ha comentarios.
propias  palabras los | observadoy observadoy
sucesos que mas les | escuchado. escuchado.
gustaron. 4 3 2 1
Logro destacado Logro esperado En proceso Inicio
Deduce relaciones de | Realiza Realiza Menciona No
causa-efecto, asi como | interpretacionesy | interpretaciones | algunas menciona
caracteristicas de | argumenta, sobre | sobre lo que ha caracteristica | caracteristi
personas, personajes, | lo que ha escuchadoy lo s de lo que casdelo
animales y objetos en | escuchadoylo expresa de ha que ha
anécdotas, cuentos, | expresa con manera escuchadoy | escuchado,
leyendas y rimas orales. facilidad, de coherente. con ni las
manera dificultad las | interpreta.
organizaday interpreta.
coherente.
4 3 2 1
Logro destacado Logro esperado En proceso Inicio
Comenta sobre lo que le | Comenta, opinay | Comenta, opina | Opinasobre | Comenta lo
gusta o disgusta de | explica sobre lo sobre lo que le lo quele que le
personas, personajes, | que le gustay gusta y disgusta, | gustay gusta o
hechos o situaciones de la | disgusta, y construye sus | disgusta sin disgusta
vida cotidiana dando | reflexionay ideas, seglinsus | expresar con
razones sencillas a partir | construye sus experiencias de | razones dificultad.
de sus experiencias y del | ideas, segln sus su entorno. sencillas.
contexto en que se | experiencias de
desenvuelve. su entorno.
4 3 2 1
Logro destacado Logro esperado En proceso Inicio

TOTAL
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INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L. DATOS GENERALES

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: CHIRE TUNQUE, LAURA TERESA
INSTITUCION EDUCATIVA: EESPP MARIA MONTESSORI

CARGO QUE DESEMPENA: DOCENTE

INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION: RUBRICA DE EVALUACION DE LA COMPETENCIA SE

COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ROSA NILDA ITO YANA
IL ASPECTOS DE EVALUACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 4 |5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir libre de X
antigedades.
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones X
¢ indicadores, tanto en sus aspectos conceptuales y operacional.
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento X
cientifico tecnologico y legal inherente a la gestion escolar
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad kgica en
concordancia con las definiciones conceptual y operacional de las X
variables en todas sus dimensiones ¢ indicadores, manera que permitd
ilizar I capacidad intelectual del principiante.
SUFICIENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad, X
INTECCIONALIDAD Los items del mstrumento evidencian ser adecuados para ¢l examen X
de contenido y medir |a capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacion que se obtendra mediante los items, permite analizar, X
describir y explicar la realidad del motivo de investigacion.
COHERENCIA Los items del instrumento presentan similitud en la intencionalidad y
coherencia para que ¢l participante infiera sus conocimientos de X
acuerdo a la exploracidn lidica,
METODOLOGIA Los procedimicntos insertados responden al propésito de la X
i igacion,
SUB TOTAL 28 [ 10
TOTAL 38
IIL OPINION DE APLICABILIDAD

La Rubrica de evaluacion de la Competencia “Se comunica oralmente en su Lengua materna™ a ser

aplicada cn los niflos, es suficientemente clara, objetiva, organizada y muestra coherencia y consistencia
por lo que en mi opinion su metodologia la hace factible de ser aplicada.

IV.  PROMEDIO DE VALORACION: 4.2 puntos

Arequipa, 11 de diciembre del 2021.

ﬁ
Mgter LAURA TERESA CHIRE TUNQUE
DNI 29717085

TELEFONO 964914813
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Edad: 5 anos

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Anexo 5: Propuesta aplicada

SESION N°1
“LAS AVENTURAS DE LOS TRES CABRITILLOS”

COMPETENCIA

DESEMPENOS

“Se comunica oralmente en su

lengua materna “

Deduce relaciones de causa-efecto, asi como
caracteristicas de personas, personajes,
animales y objetos en anécdotas, cuentos,

leyendas y rimas orales.

2. ; QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA

DEL NINO(A)?

Los ninos y nifas intercambian opiniones acerca de la historia en la

videoconferencia zoom.

3. MATERIALES:

- Historia
- Ficha

- Colores

4. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS
PEDAGOGICOS

MOMENTOS

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Despertar el interés

La docente les muestra un video:

https://www.youtube.com/watch?v=HTrLUw

- hdQY
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¢, Qué es lo que mas te gustéd del video?

INICIO ¢ Cuales son las caracteristicas de las
Saberes previos EEBraET
¢, Qué lugares pueden escalar las cabras?
Problematizacidn i,Como se les llama a las cabras
pequefas?
El dia de hoy comentaremos acerca del
cuento de los tres cabritillos.
Propdsito
Gestion del La maestra presenta el cuento: “Los tres
acompafamiento cabritillos” y pregunta:
de los aprendizajes i Sabes cuales son los nombres de los tres
cabritillos?
;Cual es la pregunta que realizaba el
gigante a los cabritillos?
¢, Cémo te imaginas que puede ser un ogro?
DESARROLL ¢, Qué personaje del cuento te gusté mas?

@)

¢ Por qué?

¢ Hay algo del cuento que quisieras saber o
quisieras preguntar? ;Qué cosa?

e Preguntamos a cada nino:

¢, Cual fue la parte que mas te gustoé del
cuento? jPor qué? ;Te gustaria
dibujarla?

Se pide a los padres que entreguen los
materiales al nifo: La maestra invita a los
nifios a dibujar la parte que mas les gusto
del cuento

Mientras dibujan realizamos la pregunta:
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¢, Qué parte del cuento estas dibujando?

¢, Por qué?

Se pide que muestren sus dibujos a sus
companeros y enviaran una foto del dibujo

que hizo el nifio o la nifia.

Evaluacion

CIERRE

¢ Qué les parecio la actividad del dia de hoy?
¢ Tuvieron alguna dificultad?
¢ Coémo lo solucionaron?

¢ Para qué me sirve lo que hemos aprendido?

5. EVALUACION:

CRITERIO

INSTRUMENTO PRODUCTO

Expresa de forma oral lo
que descubri6 acerca de las

aventuras de los

cabritillos.

tres

- Cuaderno de campo Dibujan lo que mas le

gusto acerca del

cuento.

88



EDAD: 5 Anos

SESION N°2"

iQUE HERMOSA ES LA NATURALEZA!

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENO

“Se comunica
oralmente en su

lengua materna”

Participa en conversaciones, dialogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo que le
interesa saber o lo que no ha comprendido con la intencién

de obtener informacion.

2. ¢QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA

DEL NINO(A)?

Los nifios y nifias dialogan sobre lo que mas les gusta de la naturaleza y lo

dibujan.

3. MATERIALES:

Hoja bond

Lapiz

Colores/plumones
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4. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS MOMENTOS DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
PEDAGOGICOS
La docente les cuenta la experiencia de su
Despertar el interés caminata por el parque cerca a su casa Y les
comenta que les hara adivinanzas “Caen,
caen sin parar y no dejan de bailar” y
INICIO pregunta:
¢ Qué elementos naturales crees que tengo
dentro de esta caja?
¢ Qué sera?
Saberes previos ¢ Doénde fui a caminar?
¢ Qué elementos naturales encontré?
¢ Qué elementos naturales conoces?
Problematizacion ¢;Dénde podemos encontrar elementos
naturales?
Propésito El dia de hoy vamos a dialogar sobre los
espacios naturales.
La docente indica que vamos a observar y
escuchar la historia:” Paki y los seres de la
naturaleza” y les muestra la portada de la
historia y pregunta:
Gestion del ¢ De qué creen que se trate la historia?
acompanamiento de | DESARROLLO La docente les presenta la historiay lee en

los aprendizajes

voz alta, de forma pausada, muestra las
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imagenes, para que los ninos asocien el
texto con la imagen. La docente pregunta:
¢, Cual es el titulo de la historia?

¢ Qué le gusta hacer a Paki?

¢ Qué elementos naturales encontré paki?
(A qué se referia el abuelito de Paki,
cuando mencioné a los seres de la
naturaleza?

i.Me podrias decir quiénes

seran esos seres de la
naturaleza? Luego la docente

les pregunta a los nifios:

¢ Qué espacios naturales conoces?

¢, Qué elementos naturales encontramos
ahi?

(,Qué es lo que mas te gusta de la
naturaleza?

¢ Te gustaria dibujarlo?

Bien, ahora dibujaras lo que mas te gusta
de la naturaleza.

Luego se les invita a dibujar

Se solicita a los padres que entreguen los
materiales Mientras van dibujando
dialogamos y preguntamos:

¢ Qué estas dibujando? ;Por qué?

Y la maestra anota, vamos escuchando a
cada nifo.

Finalmente se observara si han terminado
y se solicitara que compartan su dibujo y

envien una foto como evidencia.
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Evaluacion

¢ Qué aprendimos el dia de hoy?

CIERRE ¢ Para qué me sirve lo que aprendi?

¢ Qué te gustoé de la actividad?

5. EVALUACION:

CRITERIOS INSTRUMENTO PRODUCCIONES Y/O
ACTUACIONES
Comenta sobre lo | Cuaderno de [ Los nifos y nifas dialogan

escuchado o vivido en|campo

relacion a la naturaleza.

sobre lo que mas les gusta de

la naturaleza y lo dibujan.
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SESION N°3

“CUENTO LA LIEBRE Y LA ZANAHORIA”

Edad: 5 anos

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

&

‘se comunica oralmente en su

lengua materna “

Participa en conversaciones, dialogos o escucha
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras su interlocutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber
o lo que no ha comprendido con la intencion de

obtener informacion.

2. ; QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA

DEL NINO(A)?

Los nifios y ninas dialogan e intercambian opiniones acerca del cuento la liebre

y la zanahoria.

4. MATERIALES:

. Plastilina o masa casera

. Hoja bond

. Colores
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5. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS MOMENTOS DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
PEDAGOGICOS
Despertar el interés La docente les presenta una cancién
acerca de compartir:
https://youtu.be/moykGcYL{Zs
Saberes previos ., De qué trata la cancion?
i, Qué cosas podemos compartir?
Problematizacion INICIO ,Por qué es importante compartir?
Propésito El dia de hoy vamos a dialogar acerca del
cuento la liebre y la zanahoria.
La docente presenta la portada del cuento: la
iebre y la zanahoria.(en PPT)
.. De qué creen que se trate la historia?
(Escuchamos las respuestas de los nifios)
La docente cuenta la historia en voz alta y
Gestion del de forma pausada, muestra las imagenes del
acompanamiento de cuento en PPT.
los aprendizajes DESARROLLO |Y pregunta:

., Quiénes eran los amigos de la liebre?

., Por qué la liebre comparte su zanahoria?
., Donde estaban los otros animales?

., A quién agradecié la liebre?

Luego les preguntamos a cada nifio

., Cual fue la parte que mas te gusto del
cuento? jpor qué?,

¢, Te gustaria modelar?

La docente pide a los padres que entreguen

os materiales.
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| a docente invita a los nifios y nifias a
modelar con plastilina/masa casera, la parte
del cuento que mas le gusto.

Preguntas de interaccion mientras modelado
0s nifos::

;, Qué parte del cuento estas modelado? (A
cada nifio o la nifia y la maestra anota)

Se solicita a los padres que envien una foto
del modelado del cuento que hizo el nifo o la

nina.

;, Qué hicimos hoy?

Evaluacion CIERRE i, Para qué nos sirve lo que hemos
aprendido?
6. EVALUACION:
CRITERIO INSTRUMENTO PRODUCTO
Dialoga y expresa acerca Cuaderno de campo Haran un modelado de la

del cuento la liebre y la

zanahoria.

parte que mas les gusto

del cuento.
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SESION N°4

iADIVINA, ADIVINADOR QUE JUGUETE SOY!
Edad: 5 anos

1.PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA DESEMPENO

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta

de sus experiencias al interactuar con personas de su

“Se comunica . .
entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso

oralmente en su .. ' ; 2
frecuente y estratégicamente, sonrisas, miradas, senas,

lengua materna” e ; :

gestos, movimientos corporales y diversos volumenes de
voz, segun su inter - locutor y propésito: informar, pedir,
convencer, agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a un

tema, aunque en ocasiones puede salirse de este.

2. ;Qué me da cuenta del logro de la competencia del nifio?

Se expresa espontaneamente a partir de sus conocimientos previos, para la

elaboracion de una adivinanza.

3. Materiales:

. Hojas bond
. Lapiz/Colores

. Un juguete preferido del nifo o la nina.
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4. Secuencia Didactica

PROCESOS MOMENTOS DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
PEDAGOGICOS
Despertar el La docente presenta un video acerca de las
interés: adivinanzas
https://youtu.be/Cr 518Y8-cs
Saberes previos: INICIO ¢De qué trata el video?
¢ Qué animales observas en el video?
¢, Cual es el animal que bota tinta?
Conflicto cognitivo: ¢ Coémo podrias crear una adivinanza?
Propésito y
. El dia de hoy vamos a crear adivinanzas con
organizacion: )
nuestros juguetes.
Gestidn del La docente presenta una caja magica y
acompanamiento menciona nifios el dia de hoy he traido unos
de los aprendizajes juguetes que me gustan mucho, pero ustedes
deben adivinar, y con la varita magica hara
aparecer el objeto.
“Soy de trapo y soy muy suave... Adivina,
adivinador, ¢ Quién soy?
DESARROLLO | Luego la docente pregunta:

¢, Coémo podrias crear una adivinanza con tu
juguete favorito?

Bien, ahora vas a observar tu juguete pero no
lo muestres

Se pregunta a cada nifio:

¢ Qué caracteristicas tiene tu juguete?

¢ Qué colores tiene?
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Ahora es tu turno de crear una adivinanza,
cuando lo tengas listo levantas la mano para
participar.

Se les dara un momento, y se escuchara a
cada nifio expresar su adivinanza creada.
Finalmente se solicitara que dibujen, la
respuesta de su adivinanza.

Se solicita la evidencia de una foto de la

actividad realizada.

¢ Qué hicimos hoy?

Evaluacion CIERRE ¢,Como lo hiciste?
CRITERIO DE INSTRUMENTO
, PRODUCTO/EVIDENCIA
EVALUACION EVALUACION

Se expresa
espontaneamente
a partir de sus
conocimientos

previos, para la
elaboracion de una

adivinanza.

Rubrica de evaluacion

Crearan una adivinanza con su

juguete preferido y dibujaran.
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EDAD: 5 anos

SESION N°5

“JUGUEMOS A CREAR RIMAS”

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

‘Se comunica
oralmente en su

engua materna“

Participa en conversaciones, dialogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar, escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o lo

que no ha comprendido con la intencion de obtener informacion.

2. ¢QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA

DEL NINO(A)?

El nifo y nifa expresa y crea una rima y luego dibuja.

3. MATERIALES:

. Imagen (impresa) que represente a su animal favorito.

99



5. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS
PEDAGOGICOS

MOMENTOS

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Despertar el interés

Saberes previos

Problematizacion

Propésito

INICIO

La docente presenta un video, donde

realiza rimas con movimiento, vy
pregunta:

https://www.youtube.com/watch?v=UJj

E3biof6g

;. De qué trata el video?
;,De qué tamafio era el pollito?
;,Con que pica palomitas?

;, Sabes que es una rima?

;, Como podremos crear rimas que tengan el

mismo sonido final?

Nifios y ninas el dia de hoy vamos a crear

rimas

del

acompafiamiento de

Gestion

os aprendizajes

DESARROLLO

La docente muestra un PPT, en el que
muestra dos rimas (libélula y las
liebrecitas) y construye dos rimas con las
imagenes de un raton y abeja.

luego pregunta:

¢, Coémo podriamos crear una rima?

¢, Qué sonido final deberia tener? ; Por
qué?

Escuchamos las respuestas de los nifos.
Luego se les pide a los nifios:

Ahora ustedes van a crear una rima con su
animal favorito, recuerda que tengan el

mismo sonido final.
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e Se solicita a los padres que entreguen el
juguete o imagen del animal preferido de
su nino.

Preguntas de interaccion a cada nifio o
nifa:

¢, Como es el animal que te gusta?

¢Dime la rima que creaste con tu animal
favorito?

¢, Con qué otras cosas podemos crear
rimas?

Se solicita que dibujen su rima creada

Evaluacion

CIERRE

¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Coémo lo hicimos?

6. EVALUACION:

CRITERIO DE
EVALUACION

INSTRUMENTO PRODUCTO/EVIDENCIA

ideas acerca de

creaciones con

Expresa y desarrolla sus

pronunciacion entendible.

sus evaluacion

una

Rubrica

de [Crean una rimay lo dibujan
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Edad: 5 anos

SESION N°6

“ME SIENTO FELIZ, CANTANDO”

1. Propésito de Aprendizaje

COMPETENCIA

DESEMPENO

&

‘se comunica
oralmente en su

lengua materna”

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta
de sus experiencias al interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente y
estratégicamente, sonrisas, miradas, sefas, gestos,
movimientos corporales y diversos volumenes de voz, segun
su interlocutor y proposito: informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a un tema, aunque en

ocasiones puede salir de este.

2. ;Qué me da cuenta del logro de la competencia del niho?

Los nifios y nifias crean una cancién acompanado de instrumentos.

3. Materiales

. Hoja bond
. Lapiz/colores

. Instrumentos
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4. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS MOMENTOS DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
PEDAGOGICOS
Despertar el La docente muestra un video
interés: -https://www.youtube.com/watch?v=1ffI301B
a%
Suberes previos: ¢ Qué observaste en el video?
INICIO ¢ Por qué cantaron esa cancion?
¢ Qué instrumentos musicales utilizaron?
Conflicto cognitivo:
¢, Como podriamos crear una cancion?
Propdsito y
ongatiaEn: El dia de hoy vamos a crear una cancion
Se les presenta un video de la docente donde
Gestion del canta la cancion (Ding,dong)
acompanamiento https://www.youtube.com/watch?v=TB7p7yK
de los aprendizajes vilU
y luego, pregunta:
DESARROLLO | ;A Quién va dirigida la cancion?

¢, Porque cantamos esta cancion?

¢ Qué instrumentos utilizé la docente?
Seguidamente pregunta:

¢, Coémo podrias crear una cancion navidefna?
¢;Qué instrumentos musicales podrias
utilizar?

bien, nifios comencemos a crear nuestra
cancioén

Preguntas de interaccion a cada nifio o nifia:
¢;Cual es la cancion que creaste?, te

escuchamos
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¢, Qué necesitas para empezar a cantarla?,
te escuchamos

Escuchamos y anotamos las canciones
creadas de cada nifio

Ahora te dibujaras cantando y tocando tu
instrumento. Y enviaras una foto de la

actividad realizada

EVALUACION CIERRE

¢, Qué aprendimos hoy?
¢ Tuviste dificultades para crear tu cancion?
¢ Por qué?

¢ Para qué nos sirve lo aprendido?

6. EVALUACION:

manteniéndose por lo
general en el tema; utiliza
vocabulario de uso
frecuente y una
pronunciacion entendible,
se apoya en gestos vy

enguaje corporal.

CRITERIO DE INSTRUMENTO DE PRODUCTO/EVIDENCIA
EVALUACION EVALUACION
Desarrolla sus ideas | Rubrica de evaluacion Crearan una cancion

navidena y se dibujaran

con sus instrumentos.
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Anexo 6: Evidencia fotografica

SESION N21

“LAS AVENTURAS DE LOS TRES CABRITILLOS”

Clase 12 de noviembre

Salir del modo de pantalla completa (f)

P M O 600/3538 Y = I N

Clase 12 de noviembre

P M @ 17:30/3538

En esta sesion de aprendizaje los nifios observaron el video acerca de los
animales que son las cabras, donde la docente presenta como recurso virtual
elaborado por ella misma denominado” teatro de sombras de los cabritillos”,
luego presentan como producto final utilizando su imaginacion sobre los
personajes que mas le gusto y lo dibujan.
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SESION N22

iQUE HERMOSA ES LA NATURALEZA!

Paki es una nifa que disfruta de la naturaleza,
aella le gusta sentarse a mirar el cielo y el
agua del rio que hace masica cuando baja
por las piedras.

Clase 12 de noyiel

P »l O 705/3538 = - BN H

En esta sesion de aprendizaje la docente usa como estrategia un cuento
relacionado a la naturaleza donde se fomenta el dialogo y la participacion, los
nifios proceden a dar sus opiniones de manera libre y espontaneo.
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1 1l Edwin Joaquin Condori Gomez

SESION N23

CUENTO LA LIEBRE Y LA ZANAHORIA

Corre, corre liebrecita
no te vayas a enfriar,
a la casa del burro
muy prontito has de
llegar.
-iToc!, iToc! jBurro,
burro, abre el portoncito!
Pero el burro no
contesté y la liebreasu B
casa volvié. El burro no 79
\‘ h ‘

Y

bl

7 @ Grabando & Eliminar anclaje

En esta sesion de aprendizaje se les presenta a los nifios un cuento de la liebre
y la zanahoria en la cual se les solicita modelar con plastilina o masa al personaje
gue mas les gusto. asi mismo deberan participar y responder ¢ porque le gusto

el personaje?
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SESION N24

iADIVINA ADIVINADOR QUE JUGUETE SOY!

7 S TS v‘ Brenda 89
\,‘
MARY CARMEN Vl’l I carla Eorda, % Brenda SVARIANA S

En esta sesion de aprendizaje la docente usa la estrategia de las adivinanzas,
Asi mismo pide con anticipacion un juguete favorito a los nifios para que ellos
pueden participar y crear nuevas adivinanzas utilizando sus propias palabras.
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SESION Na5

“ME SIENTO FELIZ CANTANDO”

Lauma paredes

ndol X Eliminar anclaje

all Brenda

oUN| = m Fy o

Benjamin Larico C. un edes Brel ] Lauma paredes

il hannia /‘

En esta sesion de aprendizaje, los niflos muestran sus instrumentos musicales
y hacen uso de ellos, para que de esta manera puedan crear libremente sus
propias canciones con sus propias palabras.
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SESION N26

“JUGUEMOS A CREAR RIMAS”

Ay { = e | Frida
X s 3.
MEN Garla Borda ' ARIANA | Frida

all % Brenda

En esta sesion de aprendizaje invitamos a los nifios a mostrar su animal favorito
gue tengan en casa, mediante juguetes o mascota, luego participaran creando
rimas con sus propias palabras y como producto final dibujaran.
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