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RESUMEN

Nuestro trabajo tiene como finalidad Establecer de qué manera los juegos verbales influyen en las
habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios de la I.E.I. JesUs Nifio - Arequipa 2024. Se toma
en cuenta dos variables de trabajo los juegos verbales y las habilidades comunicativas. El objetivo
metodoldgico, se planted un método cuantitativo, tipo experimental, disefio preexperimental. La
hipdtesis sugerida es probable que los juegos verbales influyan significativamente en las
habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios. Para el desarrollo de nuestra investigacion se
conté con un grupo de 19 infantes de 5 afios, se evalué mediante la técnica de la observacion
directa valorando sus habilidades comunicativas antes y después de aplicar los juegos verbales
empleando una ficha de observacion como instrumento, aplicando 8 actividades de aprendizaje.
Los resultados llevaron a concluir que antes de la aplicacion de los juegos verbales el 52.6% de
los infantes se ubicaban en proceso en las habilidades comunicativas. Luego de la aplicacion de
los juegos verbales, los resultados indicaron que la gran parte de los nifios obtuvo un 84.2% con
un logro destacado en las habilidades comunicativas. Permitiendo establecer que los juegos
verbales influyen en las habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios de la I.E.I. Jesus Nifio -
Arequipa 2024, en sus dimensiones de la capacidad de hablar, leer y escuchar.

Palabras clave: Los juegos verbales, las habilidades comunicativas.



ABSTRACT

Our work aims to establish how word games influence the communication skills of 5-year-old
children at the I.E.l. Jesus Nifio - Arequipa 2024. Two working variables are taken into account:
word games and communication skills. The methodological objective was a quantitative method,
experimental type, pre-experimental design. The suggested hypothesis is that word games
significantly influence the communication skills of 5-year-old children. For the development of
our research, a group of 19 5-year-old children was counted on, they were evaluated through the
direct observation technique, assessing their communication skills before and after applying the
word games using an observation sheet as an instrument, applying 8 learning activities. The results
led to the conclusion that before the application of the word games, 52.6% of the children were in
the process of developing communication skills. After applying the word games, the results
indicated that the majority of children obtained 84.2% with an outstanding achievement in
communication skills. This allowed us to establish that word games influence the communication
skills of 5-year-old children of the L.LE.I. Jesus Nifio - Arequipa 2024, in their dimensions of
speaking, reading and listening abilities.

Keywords: Word games, communication skills.
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INTRODUCCION
Las habilidades comunicativas son primordiales para su desarrollo, permitiéndoles que los
pequefios, tengan una adecuada comunicacion, al interactuar con otros infantes; del mismo modo
nuestro trabajo va a emplear los juegos verbales como los trabalenguas, las rimas y las adivinanzas
que son de ayuda en mejorar las habilidades comunicativas
En este escenario, empleamos las variadas herramientas que permitan el desarrollo de la
comunicacion entre sus pares, ya que al utilizas los juegos verbales vamos a incentivar a que los
infantes mejoren su capacidad comunicativa entre los estudiantes y su entorno.
Nuestro trabajo va a estar constituido por 5 capitulos en donde vamos a comprender cual es nuestro
propésito:
En el capitulo I vemos el planteamiento del problema donde detallamos todo lo referente al
problema, las interrogantes, los objetivos, las hipotesis y la matriz.
En el capitulo I, vemos el marco tedrico donde se desarrolla todo lo referente a las variables de
estudio, los antecedentes, el fundamento tedrico y los conceptos basicos.
El capitulo 11l denominado marco metodoldgico, presentamos la metodologia, la técnica e
instrumento con su fiabilidad y validez-
En el capitulo IV denominado resultados y discusion, realizamos el proceso de las estadisticas
mediante figuras, tablas de los datos recolectados y la discusion.
Y finalmente en el capitulo V, las conclusiones y recomendaciones de nuestro estudio, la

bibliografia y los anexos.
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GENERALIDADES

Titulo del trabajo de investigacion
Los juegos verbales y las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios Arequipa
2024
Autoras: Cayra Laguna, Katherine Maybeth

Flores Nina, Glenda Arazeli
Asesora: Dra. Zulvi Madeleine Torres Ramos
Linea de investigacion
Desarrollar las habilidades de comunicacion.
Localidad/Institucion donde se realizara el Trabajo de investigacion
I.E.1. Jesus Nifio - Arequipa

Duracion: 1 afio



16

CAPITULO |
PLAN DE INVESTIGACION
1.1. Plan de Investigacion
1.1.1. Problema de Investigacién

Los juegos verbales y las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios Arequipa 2024

1.1.2. Planteamiento del Problema

A Nivel Mundial en Jaén-Esparfia, Nieves y Robles (2022) “Habilidades comunicativas y
de relacién en la educacion superior de disciplinas dirigidas al asesoramiento” hay investigaciones
con el problema identificado donde las destrezas para comunicarse y de relacion se destacan en el
trabajo profesional y académico en las profesiones que conllevan al apoyo y la interaccion de otras
personas, facilitando la obtencidn de estas destrezas comunicativas al impulsar el proceso de
ensefianza aprendizaje ya que se dan algunos inconvenientes, generando problemas los cuales
damos solucién mediante diversas actividades para mejorar su comunicacién mediante la
interaccion.(Revista Iberoamericana)

En Latinoamérica especificamente en Medellin-Colombia, Alcaraz (2023) “La escritura
creativa como herramienta para fortalecer las habilidades comunicativas vinculando sensaciones
a través del arte” podemos evidenciar la falta de una buena comunicacién entre los infantes y los
docentes, evidenciandose, la falta de escucha y de atencion una problematica en el grupo, las
actividades relacionadas al arte como el uso de imagenes y libros ilustrados permitieron que se
dinamizaran las clases, fortaleciendo las habilidades comunicativas en cuanto a asuntos

relacionales que favorecen el aprendizaje. Partiendo de la escucha y la receptividad frente al
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mensaje transmitido hasta la comprension y la emision de discursos orales y escritos. (Revista
Tecnolodgica de Antioquia)

En el PerG especificamente en Lima, Garay, Gastelo y Cervera (2023) “Dramatizacion en
las habilidades comunicativas en educandos” podemos observar que en las |.E. hay varios
educandos que tienen problemas para comunicarse, ya sea de manera escrita o oral con sus pares,
maestros y progenitores, al ser muy timidos, no socializan y se aislan en el aula, porque no se
encuentran incentivados para acrecentar estas habilidades, es por eso que los maestros deben
estimular a los educandos a mejorar su comunicacion mediante la dramatizacion ya que es
importante en la comunicacion de los escolares. (Revista de Investigacion “Horizontes”)

En Arequipa, Quispe (2022) “Canciones infantiles para mejorar las habilidades
comunicativas” podemos evidenciar en la observacion diaria a los infantes que la gran mayoria
tiene dificultad de combinar palabras para expresar lo que quieren, dificultad para contarnos sus
experiencias, interactuar en dialogos con personas cercanas de su entorno. (Investigacion UNSA)

En la L.LE.I. Jesus Nifio, las causas que hemos visto es que en los nifios sus habilidades
comunicativas se ha visto que tienen una minima participacion en conversaciones después de un
relato oral, asi como respuestas de preguntas, no formula preguntas de un texto oral que escucha,
es decir presenta dificultad en combinar las diferentes capacidades, también se suma la presencia
de escaso vocabulario, inadecuada vocalizacién de palabras, no se hacen entender con facilidad al
comunicarse y poca practica de escuchar lo que otros dicen.

Por lo tanto, en nuestro estudio pretendemos que las habilidades comunicativas de los
infantes se desarrollen adecuadamente, ya que es muy fundamental que los infantes desarrollen

estas destrezas mediante el empleo de los juegos verbales.
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1.1.3. Justificacion del Problema

El problema que se investiga son las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de
I.E.1. Jesus Nifio, empleando los juegos verbales para que los nifios mejoren su comunicacion.

Observamos que los infantes tienen en sus habilidades comunicativas una minima
participacion en conversaciones después de un relato oral, no formula preguntas de un texto oral
que escucha, es decir presenta dificultad en combinar las diferentes capacidades, también se suma
la presencia de escaso vocabulario, inadecuada vocalizacion de palabras, no se hacen entender con
facilidad al comunicarse y poca préactica de escuchar.

La realizacion de esta investigacién es factible porque vamos a aplicar las actividades de
aprendizaje con los juegos verbales como las rimas, trabalenguas y adivinanzas que van a permitir
gue mejoren las habilidades comunicativas.

Nuestra investigacion beneficia a los nifios de 5 afios de la I.E.I. Jesus Nifio porque favorece
el aprendizaje y la interaccion con sus pares, fortaleciendo la habilidad de entender y comprender
sus emociones, al desarrollar sus habilidades comunicativas como la capacidad hablar, de escuchar
y de leer, mejorando el aprendizaje en el aula

Los beneficios metodoldgicos que tiene nuestra investigacion es un método cuantitativo,
con una escala valorativa (Inicio-1, Proceso-2, Logro Esperado-3, Logro Destacado-4), de tipo
experimental, disefio preexperimental en su solo grupo manejando un tratamiento antes y después,
empleando como técnica de la observacion directa y como instrumento la ficha de observacion

aplicada a los nifios.

1.1.4. Delimitacion

- Tema: Los juegos verbales y las habilidades comunicativas
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- Problematica: Las habilidades comunicativas
- Poblacion: Nifios de 5 afios

- Lugar: LE.I. Jests Nifio

- Ano: 2024

- Duracién: 12 meses

1.1.5. Problemas de la Investigacion

Problema General

- ¢De qué manera los juegos verbales influyen en las habilidades comunicativas de los
nifios de 5 afios de la I.E.I. JesUs Nifio - Arequipa 2024?

Problemas Especificos

- ¢ De qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de hablar de las habilidades
comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. Jesus Nifio - Arequipa 2024?

- ¢De qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de escuchar de las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. Jesus Nifio - Arequipa 2024?

- ¢De qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de leer de las habilidades

comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.I. I.E.I. Jesus Nifio - Arequipa 2024?

1.1.6. Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

- Establecer de qué manera los juegos verbales influyen en las habilidades comunicativas

de los nifios de 5 afios de la I.E.I. Jesus Nifio - Arequipa 2024.
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Objetivos Especificos

- Determinar de qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de hablar de las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. Jesus Nifio - Arequipa 2024.

- Determinar de qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de escuchar de
las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.I. Jesus Nifio - Arequipa 2024

- Determinar de qué manera los juegos verbales influyen en la capacidad de leer de las

habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.l. Jesus Nifio - Arequipa 2024.

1.1.7. Hipdtesis de la Investigacion

Hipotesis General

- Es probable que los juegos verbales influyan significativamente en las habilidades
comunicativas de los nifios de 5 afios de la I.E.l. Jesus Nifio - Arequipa 2024.

Hipotesis Especificas

- Es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la capacidad de hablar
de las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.I. Jesus Nifio - Arequipa 2024.

- Es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la capacidad de
escuchar de las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.I. Jesus Nifio - Arequipa
2024

- Es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la capacidad de leer

de las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.E.I. Jesus Nifio - Arequipa 2024.



1.1.8.

1.1.9.

Variables de Investigacion
Variable independiente: Los juegos verbales

Variable dependiente: Las habilidades comunicativas

Matriz de Operacionalizacion de Variables

21
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Problema Variables Definicion Dimensiones Indicadores
¢De qué manera Juegos Segun Limon (2021) es Rimas 1. Entona con claridad una rima
los juegos Verbales una herramienta muy 2. Repite una rima de manera fluida
verbales diversa que es utilizada 3. Elabora una rima con palabras conocidas
influyen en las en los salones de clases
habilidades para que los nifios Trabalenguas 4. Vocaliza claramente un trabalenguas
comunicativas puedan desarrollar de 5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas
de los nifios de 5 manera  correcta su 6. Crea un trabalenguas mediante imagenes
afnos de la I.E.I. lenguaje.
Jesus Nifio - Adivinanzas 7. Pronuncia correctamente una adivinanza
Arequipa 2024? 8. Da respuesta a la adivinanza
Habilidades | Segun Valle y Miller Capacidad 9. Interviene en la conversacion
comunicativas | (2019) es la destreza de 10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido
para comunicarse al Hablar 11. Participa dando respuestas sobre el texto leido
leer, al hablar y al 12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han
escuchar, interactuar en leido
si mismas, al momento
de querer expresarse, Capacidad 13. Escucha atentamente un texto
siendo elementos de 14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto
necesarios en la Escuchar 15. Expresa sus emociones al escuchar un texto
comunicacion. 16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado
Capacidad 17. Participa leyendo una adivinanza
de 18. Elije el texto que quiere leer que més le llama
Leer la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o
imagenes
20. Realiza una lectura de forma fluida
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1.  Marco Tedrico
2.1.1. Antecedentes de la investigacién

A Nivel Internacional.

Hurtado (2022) en su tesis “Los juegos verbales y el desarrollo de la conciencia fonologica
en nifos de 4 a 5 afios de edad Ecuador”, siendo el objetivo general estudiar como es que la
conciencia fonoldgica se ve influenciada por los juegos verbales; la metodologia fue un enfoque
mixto, disefio secuencial descriptivo, alcance descriptivo, se aplicé la técnica de la entrevista a dos
docentes, y la técnica de observacién usando como instrumento la ficha de observacion, la
poblacion fueron 20 infantes, los resultados demostraron que la conciencia fonolégica si se ve
influenciada por los juegos verbales.

Tomala y Tigrero (2023) en su tesis “Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion
oral en nifos de 5 a 6 afios La Libertad Ecuador”, siendo el propdsito determinar cuél es la relacion
que hay entre el desarrollo de la expresion oral de los nifios y los juegos verbales, la metodologia
fue un enfoque cualitativo, tipo descriptivo, como técnica se usé la entrevista realizada a una
docente, por otro lado a los estudiantes se les aplico la ficha de observacion , la poblacién fueron
8 nifios y 1 docente, los resultados comprueban que para una correcta ensefianza de la expresion
oral los juegos verbales son esenciales.

Cuervo (2023) en su tesis “Estrategia ludica para fortalecer las habilidades comunicativas
Bogota Colombia”, siendo el propdsito crear una herramienta ltdica que fortalezca las capacidades
comunicativas de los alumnos, la metodologia fue un prototipo de proyecto de intervencion

educativa, observar los instrumentos, las técnicas y los procesos, la poblacién fueron 25
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estudiantes, los resultados evidencian que la creacion de una estrategia ludica en las primeras
etapas del periodo escolar le permiten a los estudiantes desenvolver sus capacidades de
comunicacion.

Flores (2023) en su tesis “Habilidades comunicativas asertivas y la interaccion social en
nifios de 4 a 5 afios Ecuador”, siendo el objetivo general es estudiar como la interaccion social
precisa de las habilidades comunicativas asertivas para tener éxito., la metodologia cualitativa, la
técnica la observacion directa, tipo de investigacion basica, alcance descriptivo y exploratorio, la
poblacién fueron 32 participantes, los resultados mostraron que las capacidades comunicativas de
los infantes son muy importantes para desarrollar efectivamente su interaccion con los demas.

Cruz y Cabarcas (2023) en su tesis “Habilidades Comunicativas a través de la ludica
(juego) en infantes de 4 a 5 afios, Bogota-Colombia”, siendo el objetivo general hacer uso de una
herramienta ladica para que las capacidades comunicativas de los nifios sean influenciadas de
manera positiva, la metodologia fue cualitativa, tipo estudio de casos similares para poder analizar
informacidn previa haciendo uso de la observacién y la entrevista, la escala valorativa y la guia de
entrevista fueron los instrumentos, los resultados mostraron los nifios pueden mejorar sus
habilidades sociales y su lenguaje mediante el uso de estrategias ludicas.

A Nivel Nacional.

Salas (2024) en su tesis “Taller de juegos simbdlicos para desarrollar habilidades
comunicativas en nifios de 4 afios Ayacucho, 2024”, siendo el objetivo general establecer si las
capacidades comunicativas de los infantes se desarrollan mejor por el uso de los juegos simbélicos,
la metodologia fue cuantitativa, explicativa, disefio preexperimental, la observacion fue la técnica
que se aplicé y como instrumento se empled una guia de observacion; la poblacion fueron 50

educandos, la muestra fueron 20 educandos de 4 afios; en cuanto a los resultados, se evidencié que
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en el postest, el 65% de los infantes alcanzaron el grado de logro esperado, concluyendo que la
implementacién de talleres basados en juegos simbolicos favorecié de forma significativa el
desenvolvimiento de las capacidades comunicativas en los educandos participantes.

Ruiz (2024) “Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas
en infantes de 4 afios Huanuco, 2024”, siendo el objetivo principal de este estudio analizar como
los juegos verbales contribuyen al desarrollo de las habilidades comunicativas en los infantes, la
metodologia fue cuantitativa, explicativa, disefio preexperimental; para recolectar los datos, fue la
técnica de observacion, apoyada por una guia de observacion como instrumento; la muestra fueron
30 infantes; los resultados obtenidos en el post-test, luego de implementar los juegos verbales,
mostraron que el 60% de los infantes logré un nivel destacado en sus habilidades. En conclusion,
se evidencid que los las habilidades comunicativas se ven impactadas positivamente por el uso de
juegos verbales.

Tenorio (2023) en su tesis “Juegos verbales para el desarrollo de expresion oral en nifios
de cuatro Chiclayo-Peru”, el propodsito principal fue disefiar un programa de juegos verbales
enfocado en mejorar la expresion oral en los infantes; la investigacion empleo una metodologia
propositiva, disefio no experimental, la técnica que aplicé fue la observacion y se utilizaron guias
de observacion como instrumento para evaluar cada variable; la poblacion fueron 20 infantes.
Referente a los resultados, se observd que, en el nivel general de expresion oral, el 55% de los
infantes se ubican en el nivel "proceso”, mientras que el 40% estan en el nivel "inicio" lo que
evidencia dificultades significativas en las competencias analizadas.

Maza (2024) en su tesis “Expresion oral y juegos verbales en nifios 2023 Tarapoto-Per”,
siendo el objetivo general estudiar como la expresion oral y los juegos verbales se relacionan; la

metodologia fue cuantitativa, alcance correlacional-descriptivo, disefio no experimental,
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transversal, la observacion fue la técnica que se empled y la ficha de observacion fue el instrumento
que se empled; la muestra estuvo conformada por 50 nifios. Los resultados revelaron que hay un
vinculo significativo entre la expresion oral y los juegos verbales en nifios.

Cornejo y Alvarado (2024) en su tesis “Juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral
Cerro de Pasco — Peru”, siendo el objetivo general estudiar como es que el desarrollo del lenguaje
se ve influenciado por los juegos verbales, la metodologia fue un disefio cuasiexperimental, la
muestra fueron 28 infantes, los resultados demuestran que hay un efecto positivo al utilizar los
juegos verbales como un recurso para el incremento del lenguaje oral rechazando la hip6tesis nula.

A Nivel Local

Pacheco y Peredo (2022) en su tesis “La aplicacion de un taller de oratoria para desarrollar
las habilidades comunicativas de los infantes de 5 afios Yura” siendo su objetivo general identificar
las diferencias en los niveles de desarrollo de las habilidades comunicativas. Se utilizéd una
metodologia cuasiexperimental con un enfoque cuantitativo. La herramienta empleada fue una
lista de cotejo, y la poblacién fueron 52 infantes, distribuidos en un conjunto experimental y de
control, con 26 infantes en cada grupo. Los hallazgos revelaron que, luego de implementar el taller
en el grupo experimental, este alcanzé un nivel alto en el desenvolvimiento de las capacidades
comunicativas. En contraste, el grupo de control continué en un nivel bajo, lo que evidencia que
el taller de oratoria contribuyd significativamente a desarrollar sus destrezas comunicativas en los
infantes.

Quispe (2022) en su tesis “Canciones infantiles como estrategia para mejorar las
habilidades comunicativas en infantes de 2 afios Arequipa” siendo su proposito establecer la
relacion de las canciones infantiles en mejorar las habilidades comunicativas, la metodologia fue

cuantitativa, tipo aplicativa, disefio preexperimental, instrumento la lista de cotejo, la poblacion
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fueron por 12 infantes de 2 afios, los resultados evidencian que al aplicar las canciones infantiles
como una herramienta influyen de manera significativa en las capacidades comunicativas,
obteniendo en la t de student las puntuaciones de - 11,667 lo que es estadisticamente significativa
debido a la variable independiente, el valor de contraste t es de -5,990 con 11 grados de libertad y
una significacion bilateral de 0,000, contraste unilateral izquierdo, significacion bilateral 0/2 = 0
< 0,05.

Del Carpio y Pacheco (2024) en su tesis “Estrategia de juegos verbales en la socializacion
de los infantes 4 afios Arequipa, 2022”, siendo su propdsito establecer la influencia de los juegos
verbales en la socializacién de los infantes, la metodologia fue cuantitativa, explicativa, tipo
aplicado, experimental, disefio preexperimental, la observacion fue la técnica de la observacion
que se empled y la escala de socializacion, cuaderno de campo y la lista de cotejo como
instrumentos, la poblacion fueron 40 educandos de cuatro afios; los resultados mostraron que la
gran parte de educandos logro un grado elevado de socializacion donde la tactica de los juegos
verbales influyen de manera significativa en la socializacion de los educandos, demostrando cuén
efectivo son los juegos verbales en todas sus dimensiones.

Fernandez (2023) en su tesis “Juegos verbales como estrategia en el desarrollo del lenguaje
en nifos de 5 afios Arequipa 2023”, siendo su objetivo general analizar como los juegos verbales
influyen en el desarrollo del lenguaje en infantes de 5 afios, la metodologia fue un tipo aplicado y
cuantitativa, disefio cuasiexperimental, el instrumento que se empled el PLON-R 5 afios, la
muestra fueron 40 nifios en los dos grupos de estudio, los resultados obtenidos evidenciaron que
el 95% de los infantes del conjunto experimental lograron el nivel normal comparado con solo el

5% del conjunto de control, donde los juegos verbales cumplen un rol fundamental en el
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desenvolvimiento del lenguaje en los infantes de 5 afios siendo una técnica de gran efectividad
para desarrollar sus capacidades del lenguaje

Gonzales (2024) en su tesis “El juego y su aporte al desarrollo de las habilidades
comunicativas en estudiantes Arequipa 2023”, siendo su objetivo general mejorar las capacidades
comunicativas para incrementar el logro de ensefianza del area de comunicacién, la metodologia
fue descriptiva, disefio investigacion accion, los instrumentos fueron las encuestas, los resultados
mostraron que hubo desarrollo significativo del 77% en el nivel del logro de aprendizaje,
favoreciendo tanto al educando como al maestro, ya que al emplear el juego como una herramienta
ludica permite el desenvolvimiento de las capacidades comunicativas, logrando mejorar la

ensefianza en la competencia de la comunicacion en los educandos.

2.1.2. Marco Teorico-Cientifico

Los Juegos Verbales

Definicion

Se define como actividades ludicas que involucran el lenguaje para que el nifio pueda
desenvolver de manera eficaz su expresion oral, pueda distinguir los distintos fonemas que existen,
permitirle ampliar su vocabulario, crear oraciones de una manera divertida a través de distintos
ejercicios qué involucran los musculos faciales.

A través de los juegos verbales el desarrollo de los infantes se realiza de una forma divertida
y didactica y de esta forma mejoran su expresion oral, ademas se promueven sus habilidades
sociales y su habilidad para comunicar sus ideas de forma efectiva. De acuerdo con Condemarin
(1991) los juegos le permiten a los nifios desenvolver su expresion oral de manera didactica de una

forma entretenida. De acuerdo al autor los juegos verbales tienen como propdsito que los nifios
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estén motivados a realizar distintas actividades que tendran un fuerte impacto en su aprendizaje
ademas que apoyan al desarrollo de su expresion oral.

De acuerdo con Limon (2021) los juegos verbales se consideran como una herramienta
muy diversa que es utilizada en los salones de clases para que los nifios puedan desarrollar de
manera correcta su lenguaje. Por otro lado, se les puede considerar cOmo estrategias que se utilizan
para promover la correcta comprension lectora de los infantes en su etapa escolar. Los diversos
juegos verbales les brindan a los nifios la posibilidad de transmitir sus ideas de una manera efectiva
y a su vez sutil, adicionalmente son una actividad imprescindible dentro del &mbito educativo ya
que la actividad de jugar le permite generar lazos sociales con sus pares.

Los juegos verbales forman una herramienta linglistica que permite favorecer el desarrollo
de la expresion oral y la comprension en los infantes a su vez contribuye a incrementar el
vocabulario distinguir distintos sonidos en las palabras y fortalecer de manera ludica los masculos
faciales y bucales ya que son una parte esencial para que el nifio posee una correcta pronunciacion
y pueda mantener una comunicacion fluida. (Lyno & Lyno, 2018).

Los juegos verbales son una herramienta con la cual los docentes trabajan en el aula, entre
los beneficios se encuentran mejorar la memoria, mas fluidez al momento de hablar, incremento
de vocabulario, un mejor desarrollo cognitivo que afecta de manera directa a la ensefianza de
diversas palabras que tienen cierta complejidad seméntica, también ayuda a adquirir y aprender
nuevos conceptos que van aumentando de complejidad. (Lyno & Lyno, 2018)

Se utilizan como una estrategia divertida dentro del agua que permite mantener a los
estudiantes motivados ademas les brinda un espacio seguro en el que puedes hablar y expresar sus
ideas. La forma de conseguir esto es crear un ambiente seguro en el que los estudiantes se sientan

coémodos de expresarse mediante el debate o las instrucciones del docente. (Roque & Vega, 2018).
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Se puede concluir que los juegos verbales son muy beneficiosos para los alumnos ya que
les permiten mejorar su habilidad para memorizar distintos conceptos y ademas son mas elocuentes
lo que es muy importante en la expresion oral. Mediante estos los alumnos estdn mas conectados
con su lengua nativa permitiendo que comuniquen sus ideas a las personas con las que conviven.
A su vez al ser una actividad ludica sus habilidades sociales se ven influenciadas de manera

positiva. (Bravo, 2013).

Caracteristicas de los juegos verbales

De acuerdo con Condemarin (1996) les permiten a los infantes incrementar sus capacidades
tanto linguisticas como cognitivas:

- Respecto a las habilidades orales: los juegos verbales son un medio por el cual los
estudiantes fortalecen su comprension fonologica y su percepcién auditiva, lo cual les permite
practicar la escucha y diferenciar los distintos sonidos de las palabras cuando el docente o sus
comparieros hablan con él.

- Respecto a las habilidades lectoras: motivan a los infantes a leer de dos formas, la primera
es al nifio buscar distintas palabras en anuncios, en libros o en otros medios impresos, la segunda
forma es motivandolos a leer por si mismos haciendo uso de los distintos juegos verbales que han
aprendido en clase.

- Respecto a las habilidades de escritura: le permite al nifio mejorar su redaccion de textos,
su caligrafia y su ortografia sobre todo cuando se utilizan en el contexto ludico. Por otro lado, con
un propodsito en especifico por ejemplo crear un diario o un mural que se dirija a un publico

determinado por ejemplo sus padres, sus amigos o sus docentes
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Clasificacion de los juegos verbales

Existen diversas clases de juegos entre ellos podemos encontrar juegos de percepcion
auditiva y juegos de percepcion visual

- Juegos de percepcion visual: De acuerdo con Calero (citado en Carrasco et al., 2015),
es muy importante que al momento que los nifios aprenden a leer y escribir tengan distintas
oportunidades para llevar los conocimientos que han adquirido a la practica tanto si es la
percepcidn visual como si es la auditiva y esto se logra mediante juegos. Los juegos que se enfocan
en la percepcion visual le permiten al infante desarrollar distintas habilidades por ejemplo a poder
discernir distintas formas, identificar paralelismo es lo que quiere decir que puede reconocer si dos
objetos 0 mas tienen una similitud entre si y también identificar diferencias claras entre distintos
elementos. Se recomienda que los nifios tengan una estimulacion temprana para que sus
habilidades como la comprensidn lectora, la concentracion entre otras no se vean afectadas en un
futuro.

- Juegos de percepcion auditiva: este tipo de juegos estimulan a que los estudiantes
ejerzan mas esfuerzo por distinguir entre distintos sonidos pueden ser ruidos ambientales sonidos
musicales o los fonemas que conforman una palabra lo cual les permite fortalecer su sistema. Para
entender lo que dicen las personas a su alrededor depende mucho de cuanta capacidad auditiva
posee el sujeto ya que esto le va a permitir dar significado a lo que escucha y poder comunicarse.

De acuerdo con Condemarin et al.(1985) Tanto la percepcién auditiva como la percepcion
visual pueden reforzarse con ejercicios y sobre todo con practica. Dicho autor hace hincapié en
que el entrenamiento de los sentidos tanto de la vista como el oido le permite a los nifios tener
conciencia auditiva memoria auditiva y visual discriminar entre los distintos objetos o sonidos que

se les presente, identificar distintas rimas por su sonido inicial o final entre otros.
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Dimensiones de los juegos verbales.

Rimas

La rima consiste en repetir los sonidos que se encuentran al final de cada palabra dentro de
un discurso o de un verso normalmente las encontramos en poemas 0 canciones ya que generan un
componente de caracter ritmico. Un ejemplo de rimas son las palabras tunas y cuna, gato y pato
entre otras.

Normalmente las rimas infantiles suelen ser breves y entretenidas, estan disefiadas para
lograr captar el interés de los nifios con la musicalidad de las palabras. A pesar de que no siempre
tienen un significado claro son una manera de que los nifios aprendan acerca del sonido y del ritmo
de manera divertida fomentando también el desarrollo de sus habilidades linguisticas. Ademas,
tienen un especial valor ya que los nifios suelen utilizar las manos, los pies o la cabeza para
moverse al compas de la rima emparejando los sonidos con sus movimientos. (Respaldiza, 2021)

De acuerdo con Gamboa (2009) las rimas se expresan dejando que los nifios puedan
explorar sus gustos y a partir de estos inventen sus propias rimas, ademas que se diviertan al
momento de crearlas y se generen sentimientos que sean agradables.

Segun Cisneros (2010) las rimas son estrofas de versos que tienen una terminacién muy
parecida, son un instrumento utilizado por los docentes ya que es didactico y los alumnos disfrutan
aprendiendo. Los estudiantes con las distintas rimas que van creando de dos a mas palabras, tienen
una terminacion igual. (p. 33)

Guaman (2013) define a la rima una técnica practica que se basa en repetir sonidos
partiendo desde la ultima vocal de cada verso. Dicha repeticién puede tener sonidos vocalicos o

consonantes dando asi el origen de dos categorias de rimas, la asonante donde solo coincide el
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sonido de la vocal y la consonante dénde coinciden tanto el sonido de la vocal como de la
consonante.

Adivinanzas

Son acertijos que le permiten al nifio comprender el lenguaje generalmente tienen una
forma de rima son parte de la cultura de los pueblos muy similar a los refranes. Una de las
caracteristicas es que son anénimas ya que no es posible identificar al autor de cada una de las
adivinanzas existentes ya que no hay libros que estén firmados, simplemente se fueron
transmitiendo de forma oral de generacion en generacion. Mediante las adivinanzas los nifios
desarrollan distintas habilidades como la comprensidn de conceptos, entender el significado de
distintos objetos, analizar una oracién, identificar semejanzas o diferencias, incrementar su
razonamiento légico entre otros.

De acuerdo con Guaman (2013) las adivinanzas son una manera divertida en la cual se
fomenta la creatividad y el ingenio de los nifios ademas son una forma en la que el desarrollo
cognitivo de los nifios desenvuelve de manera positiva ya que los nifios deben ejercitar tus
habilidades deductivas y capacidad de razonamiento logico.

De acuerdo con Carratala (2003) la adivinanza se puede definir como un juego que utiliza
distintas palabras para crear una oracion donde se debe descubrir la identidad de una persona u
objeto.

Trabalenguas

Los trabalenguas son construcciones poéticas que emplean la repeticién de sonidos o
palabras con el propésito de desafiar la pronunciacién clara y rapida de quien los dice. Aungue a

menudo carecen de un significado claro, representan un ejercicio divertido y educativo que mejora
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la articulacion y fluidez del habla en los nifios. Ademas, ayudan a mantener su interés al incluir
entonaciones agradables y ritmicas (Respaldiza, 2021).

Segun Guaman (2013), los trabalenguas, con sus frases breves y repetitivas, desafian la
habilidad fonoldgica, mientras que Iglesias (1998) enfatiza que su propdésito es permitir que los
nifios practiquen la correcta pronunciacion de sonidos complejos. Este tipo de juegos no solo
refuerzan la motricidad oral, sino que también contribuyen al aprendizaje de la lecturay el lenguaje

articulado, promoviendo simultdneamente el desarrollo ludico y educativo (Chariguaman, 2015).

Teoria que sustentan los Juegos Verbales

La Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner (1966), segun Vanessa et al.
(2022), establece una conexion fundamental entre el juego, el lenguaje y el pensamiento. Bruner
resalta que el juego del lenguaje no solo es fundamental en el desenvolvimiento cognitivo de los
infantes, sino que también actia como una herramienta clave en su proceso de ensefianza.
Mediante el juego, los infantes relacionan de forma activa lo que descubren en su entorno con los
conocimientos adquiridos previamente, facilitando asi un aprendizaje significativo.

El juego verbal, en particular, representa una actividad enriquecedora, ya que estimula el
interés de los nifios en diversas actividades linguisticas. Este tipo de juegos fomenta el desarrollo
del Iéxico y mejora la capacidad comunicativa, aspectos fundamentales para la interaccién social
y el desarrollo del pensamiento. Ademas, al participar en juegos verbales, los nifios no solo amplian
su vocabulario, sino que también aprenden a estructurar y expresar ideas, fortaleciendo sus

habilidades linglisticas y comunicativas de manera ludica y natural.
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Teorias y Aportes en referencia a los Juegos Verbales

a) Aporte en referencia a la Teoria del Juego de Sigmund Freud

Sigmund Freud propone que el juego tiene una funcion liberadora y terapéutica al permitir
a los nifios expresar emociones reprimidas y satisfacer necesidades psicoldgicas no resueltas.
Segun Freud, tanto los suefios como el juego simbolico actian como medios para colmar deseos
insatisfechos, ofreciendo una valvula de escape para conflictos internos y emociones contenidas.

En el contexto infantil, el juego verbal puede servir como una herramienta asimiladora,
facilitando la manifestacion de la "imaginacion creadora”. Los nifios, a través de actividades
ludicas como rimas, trabalenguas y adivinanzas, no solo desarrollan habilidades linguisticas, sino
que también canalizan emociones, resuelven tensiones internas y construyen una representacion
simbdlica de su mundo.

b) Aporte en Referencia a la Teoria de Jean Piaget

Jean Piaget analiza el juego como una actividad fundamental en el desenvolvimiento
cognitivo, emocional y social del nifio.

- El juego de ejercicio: Se presenta entre los 2 y 4 afios, cuando el nifio transita de la etapa
sensoriomotora al pensamiento simbdlico.

En este tipo de juego, los nifios realizan actividades repetitivas que les ayudan a explorar
y dominar habilidades sensoriales y motoras.

Los juegos verbales, como la repeticion de palabras o sonidos, forman parte de este tipo de
juego, ya que permiten al nifio imitar y experimentar con el lenguaje, fortaleciendo su memoria y
habilidades linguisticas iniciales.

- El juego simbdlico: Caracteristico del pensamiento infantil ingenuo, el juego simbdlico esta

dominado por la asimilacion. En esta etapa, los nifios interpretan el mundo a su manera, asignando

significados propios a los objetos y situaciones.
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Los juegos verbales, como la creacion de rimas o pequefias historias, ayudan al nifio a
construir el significado de las palabras y conceptos. Esto fortalece su capacidad imaginativa y
contribuye a la formacion de su pensamiento abstracto.

- Juego de reglas: En este tipo de juego, las reglas surgen de una organizacion colectiva de la
actividad.

Las reglas no solo estructuran el juego, sino que también ensefian al nifio a respetar normas
y a colaborar con otros.

En los juegos verbales, como los acertijos y trabalenguas, las reglas establecen limites y
objetivos que incentivan la competitividad y el desarrollo del pensamiento I6gico.

Segun Piaget (1942), las reglas tienen un origen diferente al de los simbolos, ya que derivan
de la interaccion social y requieren un nivel més avanzado de adaptacion cognitiva.

c) Aportes en referencia a la Teoria de Montessori

Para favorecer un desarrollo pedagdgico efectivo en el aula y potenciar el aprendizaje,
Montessori (1999) argumenta que ‘“‘el uso adecuado de los juegos recreativos permite a los
estudiantes desarrollar habilidades que les facilitan tomar decisiones de forma autonoma” (p.107).

d) Aportes en Referencia a la Teoria de Lev Vygotsky

De acuerdo con la teoria de Lev Vygotsky, la competencia es innata en los nifios, pero para
que resulte efectiva debe contar con una orientacién social. El juego constituye un medio clave
para que los nifios socialicen y compartan su cultura. Ademas, el contacto que los juegos generan
con el entorno activa los instintos propios de cada persona, ofreciendo escenarios que fomentan la
interaccion social.

El juego, segun Vygotsky, es una de las estrategias mas valiosas para integrar a los nifios
en el desarrollo social. Estas actividades les permiten expresarse, reflexionar sobre sus

pensamientos y emociones, y abordar aspectos de la vida real. Sin embargo, muchos adultos
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perciben el juego Unicamente como una actividad complementaria y rutinaria dentro de su labor

docente, sin considerar plenamente su valor educativo.

Importancia de los Juegos Verbales dentro de la Educacion

Tienen un rol esencial en la ensefianza infantil. Su implementacion en el entorno escolar
no solo promueve la socializacién en grupo, sino que también impulsa el incremento de actividades
en distintas competencias curriculares de manera dindmica.

De acuerdo con Fingerman (1970), sefiala que el juego constituye un elemento clave para
el desarrollo social del sujeto, ya que no solo fomenta las habilidades sociales, sino que también
fortalece la solidaridad y la unién dentro del grupo. Por lo tanto, los juegos verbales son una
herramienta clave en las tareas educativas para fomentar la comunicacion oral en los educandos
de primaria.

Asimismo, estos juegos contribuyen a recuperar los juegos tradicionales, revalorizando la
cultura de la comunicacion heredada de los ancestros, resaltando lo esencial del proceso de
aprendizaje. Entre los beneficios de los juegos verbales se encuentra su capacidad para estimular
la creatividad mediante asociaciones de palabras, ademas de favorecer el enriquecimiento del
léxico y la fluidez de expresarse oralmente en los aspectos primordiales de la ensefianza de la
lectura. Por medio de estos, los infantes pueden elaborar rimas, retahilas, adivinanzas, refranes,
trabalenguas, poesias, entre otros, consolidando un pilar solido en el desenvolvimiento de las
capacidades linguisticas.

Abarca diversas actividades como adivinanzas, retahilas, trabalenguas, entre otros, ya que
son fundamentales para el correcto desarrollo de la expresion oral y el lenguaje en los infantes; las

cuales deben ser entretenidas y ludicas, estimulan la imaginacion de los infantes, fomentan su
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participacion y promueven la ampliacion de su léxico y la capacidad para comunicarse oralmente.
Al interactuar en juegos verbales, los nifios enfrentan retos linguisticos que incluyen la correcta
manera de pronunciar los sonidos al articular fluidamente las frases o palabras y la adquisicion de
nuevo vocabulario, lo que les brinda una oportunidad interactiva y motivadora para practicar y
mejorar sus capacidades linguisticas.

Ademas, facilita la interaccién y socializacién entre los infantes. Al participar en
actividades grupales, los infantes desarrollan habilidades de comunicacién y aprenden a cooperar
con sus comparieros. Por lo tanto, resulta fundamental que los profesores implementen el juego
verbal como un recurso educativo que incorpore actividades creativas y ludicas en la clase,
permitiendo a los profesores, llamar la atencion y motivar a los estudiantes, fortaleciendo asi su
desarrollo en la comunicacion oral y sus competencias linguisticas.

Canaval y Mamani (2018) identifican 3 puntos clave en los juegos verbales: el desarrollo
oral, el desarrollo de la lectura y el desarrollo de la escritura. Siendo fundamentales para el
desarrollo integral del infante, se describen los siguientes:

Desarrollo oral

- Reconocimiento de sonidos: Facilitan la identificacion de sonidos iniciales y finales
en las palabras, fortaleciendo habilidades fonoldgicas.

- Conservacion de la tradicion oral: Promueven la recuperacion y uso de juegos
linguisticos tradicionales, conectando a los nifios con su cultura.

- Ampliacion del vocabulario: Incrementan el Iéxico de los nifios, favoreciendo su
comunicacion efectiva.

- Impulso a la creatividad: Estimulan la imaginacién y la innovacion en la expresion

verbal.
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- Mejora de la fluidez verbal: Ayudan a desarrollar una expresion oral mas fluida y
articulada.
- Refuerzo de la memoria: Ejercitan la retencion de sonidos y frases a través de
repeticiones y asociaciones.
Desarrollo de la lectura.
- Fomento del habito lector: Estimulan el interés por la lectura, motivando la
exploracion de textos.
- Busqueda de vocabulario: Incentivan la consulta en libros, revistas y diccionarios
para descubrir nuevas palabras.
Desarrollo de la escritura
- Produccion escrita con propoésito: Promueven la creacion de palabras y textos

orientados a un fin especifico, desarrollando competencias escriturales.

Beneficios de los Juegos Verbales
Guaman y Chicaiza (2013), manifiestan los siguientes como:
- Conciencia fonoldgica y percepcion auditiva: Mejoran la capacidad para conocer y
manejar los sonidos del lenguaje.
- Creatividad: Estimulan ideas originales y la resolucion innovadora de problemas
linguisticos.
- Memoria: Fortalecen la retencion de series de palabras.
- Fluidez oral: Promueven una comunicacion mas dindmica y articulada.
- Incremento del vocabulario: Expanden el Iéxico, enriqueciendo las competencias
comunicativas.

- Desarrollo cognitivo: Fomentan habilidades de razonamiento y comprension.
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- Estimulo lector: Despiertan el interés por la lectura como una herramienta ludica y
educativa.
- Socializacion: Facilitan la interaccion grupal y el trabajo en equipo, desarrollando

habilidades sociales esenciales.

Los juegos verbales en el aula

Para que los beneficios de los juegos verbales sean visibles durante las clases, es esencial
comprender que la estrategia ltdica con los educandos, implica mantener el interés de los infantes
a través de actividades cuidadosamente planificadas. Esto les permite descubrir que el aprendizaje
puede desarrollarse de manera significativa mediante el juego.

La introduccion de los nifios pequefiitos a los juegos verbales necesita, inicialmente, que
comprendan las reglas y principios involucrados, asi como la habilidad para aplicarlos con éxito.
Este enfoque fomenta la imaginacion y facilita la generacion de ideas creativas. Ademas, otorgar
libertad a los nifios para elegir los juegos linguisticos en los que desean participar no solo aumenta
su motivacion, sino que también permite a los educadores mejorar la eficacia de sus estrategias
pedagdgicas al incorporar juegos que se alineen con diferentes areas y temas educativos, lo que
constituye una oportunidad invaluable (Flores, 2014).

Segun Guaman (2013), los beneficios de ensefiar y practicar juegos verbales de forma
adecuada y didactica son amplios y diversos, destacandose entre ellos:

e Desarrollo de la destreza fonoldgica y fonética: Los juegos verbales fomentan una aguda
observacion de los sonidos, especialmente al empezar y finalizar las palabras, lo que
permite a los nifios mejorar su capacidad para identificar y manipular los sonidos del

lenguaje.
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¢ Incremento de la creatividad: Estas actividades estimulan la imaginacion, permitiendo que
los nifios piensen de manera innovadora y creativa al construir palabras, frases y soluciones
dentro de los juegos.

e Refuerzo activo de la memoria: Los juegos verbales implican un esfuerzo constante por
retener sonidos continuos y repetidos, lo que ayuda a fortalecer la memoria auditiva y la
retencion de informacion.

e Mejorade la fluidez y pronunciacion: La participacion en juegos como trabalenguas, rimas
y poesias contribuye al desarrollo de habilidades de expresién oral, mejorando la fluidez,
pronunciacion y entonacion.

e Incremento del léxico y desarrollo cognitivo: Al participar en juegos que incluyen
formulaciones de interrogantes, como en las adivinanzas, los nifios expanden su
vocabulario y se sienten motivados a explorar nuevos conceptos y conocimientos.

e Estimulacién de la lectura y recreacion de textos: Los juegos verbales no solo promueven
la interaccion oral, sino que también estimulan el interés por la lectura y la recreacion de

los textos leidos, fomentando una relacién mas profunda con los libros y las palabras.

Habilidades comunicativas

Definicién de habilidades comunicativas

Valle y Miller (2019) Es la destreza para comunicarse al leer, al hablar y al escuchar,
interactuar en si mismas, al momento de querer expresarse, siendo elementos necesarios en la
comunicacion.

Lafontaine y Vasquez, (2018) es el grupo de destrezas que permiten una intervencion

adecuada para comunicarse, cumpliendo con la finalidad que se requiere para expresarse ya sea de



42

manera individual o grupal de forma coherente o con sentido; estos conocimientos se desarrollan
desde que nacen y en todo el transcurso de su existir. (p. 27)

Valdez y Pérez (2021) Es la habilidad que tiene la persona para expresar lo que quiere, lo
que piensa, dar sus opiniones, lo que necesita, ya sea de forma escrita o oral; siendo primordial
que para comunicarse haya un desarrollo éptimo de las capacidades para leer, escuchar y leer, es
por eso que en los colegios se deben planificar metodologias y técnicas para comunicarse y en el
salon de clases se debe desarrollar eficazmente para que los alumnos cumplan con la finalidad
planteada.

Herrera et al. (2016) Es el proceso de las capacidades linglisticas como: escribir, hablar,
leer y escuchar, que se basa en el desarrollo del intercambio de frases, palabras que realiza el
emisor mediante un mensaje que recibe el receptor, con el objetivo de dar una respuesta al mensaje

en un entorno adecuado.

Importancia de las habilidades comunicativas

Macias y Torres (2016) Son importantes porque favorecen las areas comunicativas
expandiendo los diversos conocimientos que son requeridos para el desarrollo de las actividades
linguisticas, ya que la comunicacion sincroniza los procedimientos cognitivos, su significado y su
entendimiento al expresarse.

Valdez y Pérez (2021) Para que haya una buena comunicacion es fundamental que haya
una cooperacion e interaccion social adecuada, eficiente que mejore la socializacién y la manera
de comunicarse en el entorno en el que se encuentra.

Valdez y Pérez (2021) También nos manifiestan que estas capacidades de comunicacién

son primordiales al realizar el juego simbdlico, ya que favorece a los infantes mediante muchos
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beneficios cognitivos de su entorno; los pequefios a los 2 afios empiezan a desarrollar su
comunicacion, este juego fomenta la interaccion social desde pequefiitos, convirtiéndolo en una
herramienta ludica, para motivarlos a aprender nuevos conocimientos, desarrollando su
imaginacion y creatividad a lo largo de su crecimiento.

Gambero (2011) Los infantes van a ir desarrollando sus conocimientos, aprendizajes a
medida que van a ir creciendo, la alegria, la risa son primordiales, ya que mediante el juego el
infante expresa sus afectos, su risa, su alegria, su entusiasmo, estar tristes, molestos entre otras
emociones, al realizar las actividades lidicas les ayudan a liberar el estrés tanto a los pequefios
tranquilos 0 muy inquietos. Es por eso que, como padres, es necesario integrarse a los juegos de
sus hijos, lo que les servira de apoyo para fortalecer sus emociones generando la confianza

necesaria en los pequefios.

Teoria de habilidades comunicativas

Teoria de Vygotsky

Vygotsky (1920) Esta teoria resalta lo importante que es el contexto cultural y social de la
ensefianza, en el desenvolvimiento de las capacidades comunicativas, donde la comunicacion tiene
un rol primordial entre las actividades sociales, cognitivas y ladicas de los infantes, ya que al
socializar van a construir un nexo para que haya una comunicacion activa con las personas del
entorno social.

Vygotsky también nos dice que el contexto cultural y social influyen en desenvolvimiento
de la persona y en la capacidad comunicativa, ya que el habla es una estrategia primordial en las

actividades sociales y cognitivas del individuo, ya que mediante el habla va a poder socializar con
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su entorno, hablando con otras personas Esta teoria resalta cuan importante es el area cultural y la
socializacion en el proceso de ensefianza y acrecentamiento de las destrezas comunicativas.

Teoria del Aprendizaje Social de Bandura

Rodriguez y Cantero (2020) nos expresan que el estudio que realizé Bandura se centr6 en
vincular al aprendiz con su contexto social, habiendo dos causas en el proceso de ensefianza lo
social y lo cognitivo; para lo cual comprobaremos que los pequefios tienen cambios de conducta y
actitudes al mirar a los adultos; de la misma manera las causas cognitivas, sociales y la manera de
comportarse, son un base fundamental para los alumnos puedan tener un proceso de ensefianza
aprendizaje dptimo.

Barbabosa (2021) nos dice que el trabajo de Bandura acerca de los procesos de aprendizaje
se da al interactuar los aprendices con el entorno social, en cambio los psiclogos conductistas
opinan que es cuando se adquiere al aprendizaje gradualmente que sirve para reforzar los nuevas
capacidades y conocimientos. Bandura explica porque las personas que aprenden de otras personas
elevan su grado de conocimiento y aprendizaje, sin requerir de varios ensayos, siendo muy
importante el entorno social, TAS. (p.2)

Podemos decir que la ensefianza de los educandos se da en un entorno social donde ellos
observan e imitan las actitudes de los individuos que se encuentran en el mismo contexto, ya que
el infante es influenciable. Esta teoria nos recuerda que los individuos recién se estan formando a
nivel psicolégico, socialmente, controlando su comportamiento, su conducta, ya que el aprendizaje
ayuda a formar la personalidad del educando, ya que ellos tienen la capacidad de dar mas,
superando sus limitaciones y mejorando positivamente el aprendizaje desde su propia experiencia

personal.
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Teoria de Halliday

Halliday (1979) EIl habla tiene un rol necesario en el desarrollo de los infantes ya que les
va a perimir socializar, ya que el habla es un medio fundamental en el que se emiten palabras o
frases para comunicarse con otros infantes del entorno social o los diferentes grupos que hay en su
entorno, se conoce gque la comunicacién desarrolla la habilidad para comunicarse y entender asi,
como el desarrollo de la capacidad del infante es una pieza integral en el contexto social

Esta teoria esta enfocada primordialmente en resaltar enfaticamente, el principio del habla
del infante, donde la socializacion influye de manera significativa en el lenguaje, los cuales se

definen por la psicologia social y la cultura.

Desarrollo de las habilidades comunicativas segun los autores

Cassany (1998) Es la destreza comunicativa que tiene como objetivo fundamental que el
individuo aprenda a comunicarse. (p. 84).

Alvarez. (2004) Para que el individuo desarrolle su capacidad comunicativa al escribir,
leer, escuchar y hablar lo tiene que efectuar cuando interactta en la comunidad, sirviendo de ayuda
para que pueda entender y pueda tener una participacion social en un entorno. El individuo desde
gue nace tiene relacién con las habilidades lingisticas, las cuales les sirven en su vida diaria, al
desarrollar su capacidad comunicativa de forma constante.

Hurtado (2016) la capacidad comunicativa es mucho mas que un simple recurso linguistico
para comunicarse ya que es la base donde se construye la identidad, el entendimiento y el vinculo

social.
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O’"Connor y Seymour (1999 resalta las destrezas de comunicacion solo la manera de saber
hablar o entender el lenguaje, sino que es la capacidad para realizar actividades para comunicarse

con otros individuos de forma constante.

Ideas resaltantes de las habilidades comunicativas

Ovando (2009) Para desarrollar las destrezas comunicativas de forma integral, se tiene que
elaborar diversos entornos apropiados, para que los infantes fomenten su participacion activamente
ya gue son oportunidades o situaciones muy significativas, como las siguientes:

- Experiencia para los infantes: Las experiencias de comunicacion deben ser importantes
para los infantes, lo que compromete que estan vinculadas con su experiencias e intereses que mas
les llama la atencion.

- Trabajar el lenguaje: Al proponer experiencias que van a servir en la comunicacion, en
aumentar el vocabulario, al enriquecer el lenguaje, desarrollando las diversas funciones
comunicativas.

- Potenciar la comunicacion oral: Es importante favorecer la comunicacion oral de los
infantes, resaltando lo que les gusta 0 mas les interesa, motivandolos a participar activamente en
tareas de comunicacion.

- Desafiar: La destreza comunicativa requiere de una ayuda significativa, para el desarrollo
de la capacidad cognitiva y a la que los infantes tienen las posibilidades de emplear.

- Integracién del juego: El juego es importante en la comunicacion ya que los infantes lo
van a emplear en el aprendizaje, también ayuda en el desenvolvimiento integral del infante, en las

diversas areas como cognitiva, social, emocional y motora.
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Dimensiones de las habilidades comunicativas

Upegui (2009) nos detalla la habilidad de un individuo para expresar sus ideas, emociones,
requerimientos, anhelos y lo que desean de manera escrita o oral como:

Capacidad de Hablar

Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para comunicarse oralmente de modo
efectivo en los distintos entornos comunicativos, implicando la socializacion con diversos
hablantes que adaptan su discurso segun a la persona que lo dirigen.

Brooks y Donato (1994) se conocen 3 funciones primordiales de la interaccion: el lenguaje
con una finalidad regulatoria, el lenguaje con una finalidad de orientacion comun, y el lenguaje
para plantear objetivos. (p. 13).

Herrera et al. (2016) La comunicacion hablada es una capacidad de las personas para
comunicarse, fundamentandose en un método de ensefianza que motiva el desenvolvimiento de la
capacidad comunicativa, la destreza para hablar y no hablar, siendo las mas usadas por los
individuos mediante las palabras, pensamientos, emociones que expresamos para que nos
entiendan y comprendan.

El lenguaje es una herramienta que ayuda a las personas a entablar un diadlogo para
comunicarse, el cual se puede manifestar mediante palabras, simbolos, mensajes y sonidos que son
vocalizados por el individuo que habla para que lo entienda la persona que recepciona el mensaje
al momento de comunicarnos.

Herrera et al. (2016) El habla es un elemento primordial en la comunicacion de una lengua
o0 idioma, que fomenta el proceso de ensefianza-aprendizaje resaltando los siguientes:

- Seguridad y claridad: al comunicarnos, hablamos con seguridad las frases o palabras

con claridad, orden, coherencia.
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- Cohesion: cuando el receptor entiende lo que se quiera hablar, deben ser frases o
oraciones gue tengan un mensaje coherente.

- Excelente expresion: el mensaje debe ser articulado empleando ideas, frases u oraciones
que tengan una buena diccion.

- Entonacion de la voz: al hablar la intensidad de la voz varia de acuerdo a su velocidad,
ritmo y entonacion con el objetivo de entender o comprender lo que queremos decir.

- Empleo de gestos: al hablar hacemos uso de los gestos, los cuales estan relacionados
con nuestro cuerpo, expresandonos de manera espontanea y natural.

- Emocion: cuando el individuo comienza a hablar debe controlar sus emociones, las
cuales motivan el aprendizaje de lo que se quiere expresar.

- Ponerse en el lugar del otro: cuando transmitir un mensaje al receptor debemos ser
empaticos generando confianza, motivacién en lo que queremos decir o expresar lo que queremos
hablar.

Capacidad de Escuchar

Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para entender el escrito oral;
compromete una escucha activa, donde el alumno interpreta lo escuchado desde un panorama
reflexivo.

La capacidad de escuchar va de la mano de entender la comunicacién que se escucha de
los procesos cognitivos y el mensaje oral.

Herrera et al. (2016) el proceso de escuchar implica el empleo de frases, palabras, oraciones
de manera correcta y con claridad en el texto que se escucha. La habilidad para escuchar es una de
las herramientas que ayudan en la comunicacion, siendo efectivo el mensaje que se escucha de

forma coherente, superando los inconvenientes que se encuentren.
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Herrera et al. (2016) la capacidad de escuchar:

- Los infantes de distraen con facilidad, por eso que se debe utilizar técnicas que Ilamen su
atencion por un tiempo requerido; hay veces que los pequefios estan atentos a lo que escuchan,
pero se distraen poco a poco y ya no estan concentrados en lo que se escucha; es por eso que
debemos hacer una pausa como un juego para luego continuar escuchando el texto interactivo.

- Los infantes deben intervenir en un tiempo y momento especifico, respetando el turno
cuando estan hablando y los demas estan escuchando respetuosamente.

- A los pequerios se les debe ensefiar a escuchar con atencion lo que su compafiero esta
hablando, la maestra también debe escuchar a sus alumnos apoyando su intervencion.

-. Cada infante debe tener la habilidad de escuchar, expresando sus emociones.

Capacidad de Leer

Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para entender los relatos escritos
simples o complejos que se leen; teniendo la capacidad de comprender y evaluar el significado de
las palabras del texto que se ha leido.

Para Chencal (2017) es la capacidad para leer un texto o relato donde se encuentra
pensamientos e ideas de otros individuos que plasman en la lectura; también hay escritos que son
amplios, a los cuales se les puede hacer un resumen del relato leido. (p. 23)

Carlino (2006) la lectura y la escritura son medios para incentivar la ensefianza y el
pensamiento, siendo primordial para que los infantes desarrollen estas capacidades cuando leeny
escriben un texto. (p. 3)

Flores (2010) nos dice que cuando leemos un texto, desarrollamos la comprension lectora,
donde conocemos y aprendemos palabras, frases u oraciones con la finalidad de conocer de

comprender lo que leemos formulando interrogantes e hipétesis de la lectura. (p.179).
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2.1.3. Definicion de Términos Basicos

- Los Juegos Verbales: Segun Condemarin (1991), los juegos les permiten a los nifios
desenvolver su expresion oral de manera didactica de una forma entretenida. De acuerdo al autor
los juegos verbales tienen como propdsito que los nifios estén motivados a realizar distintas
actividades que tendran un fuerte impacto en su aprendizaje ademas que apoyan al desarrollo de
su expresion oral.

- Rimas: Cisneros (2010) las rimas son estrofas de versos que tienen una terminacién muy
parecida, son un instrumento utilizado por los docentes ya que es didactico y los alumnos disfrutan
aprendiendo.

- Adivinanzas: Carratala (2003), la adivinanza se puede definir como un juego que utiliza
distintas palabras para crear una oracion donde se debe descubrir la identidad de una persona u
objeto.

- Trabalenguas: Iglesias (1998) enfatiza que su propdsito es permitir que los nifios
practiquen la correcta pronunciacion de sonidos complejos.

- Habilidades comunicativas: Valle y Miller (2019) Es la destreza para comunicarse al
leer, al hablar y al escuchar, interactuar en si mismas, al momento de querer expresarse, siendo
elementos necesarios en la comunicacion.

- Capacidad de Hablar Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para
comunicarse oralmente de modo efectivo en los distintos entornos comunicativos, implicando la
socializacion con diversos hablantes que adaptan su discurso segun a la persona que lo dirigen.

- Capacidad de Escuchar: Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para
entender el escrito oral; compromete una escucha activa, donde el alumno interpreta lo escuchado

desde un panorama reflexivo.
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- Capacidad de Leer: Segun el Minedu (2016) es la habilidad del educando para entender
los relatos escritos simples o complejos que se leen; teniendo la capacidad de comprender y evaluar

el significado de las palabras del texto que se ha leido.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. Marco Metodoldgico
3.1.1. Poblaciony Muestra

Poblacion

Para Herndndez (2014) Es el grupo de todos los individuos que tienen determinadas
particularidades como las caracteristicas necesarias para efectuar el estudio que se pretende llevar
a cabo. (p. 174).

La poblacién de nuestra investigacion son 57 nifios distribuidos de la siguiente manera:

Nro. Aula Nifos
1 3 aflos 20 nifios
2 4 afos 18 nifios
3 5 aflos 19 nifios

Total 57 nifios

Muestra
Para Hernandez (2014) es el subconjunto de la poblacion del cual se recopila la informacion
que debe ser representativa. (p. 173)

La muestra con los que vamos a trabajar son 19 nifios de 5 afios:

Nro. Aula Ninos
1 5 afios 19 nifios

3.1.2. Unidad de analisis

Segun Tamayo y Tamayo (2004) Es el grupo que esta en el entorno que presentan
caracteristicas que se va a estudiar.

La unidad de analisis de nuestra investigacion son los nifios de 5 afios de la I.E.l. Jesus

Nifio - Arequipa 2024.
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3.1.3. Métodos de Investigacion
Segun Hernandez (2006), EI método cuantitativo estd basado en la valoracion de los
numeros, el registro y el empleo de la estadistica para determinar los indicadores con exactitud.
El método empleado en nuestro estudio es el método cuantitativo en donde manejaremos

numeros en las valoraciones: Inicio -1, Proceso -2, Logro esperado — 3y Logro destacado — 4.

3.1.4. Tipo de investigacion

Para Kirk (1972) el tipo experimental es un estudio donde se trabaja con los diversos
conjuntos conformado personas que son sometidas a estimulos experimentales.

El tipo empleado en nuestro estudio es experimental ya que vamos a manipular las variables

de los juegos verbales y las habilidades comunicativas.

3.1.5. Disefio de investigacion

Segun Campbell (1969) el disefio preexperimental nos sirve para acercarnos a los hechos
que estudiamos, manejando un tratamiento a un conjunto de individuos, luego de analizar sus
efectos, generando la hipétesis de las variables.

El disefio empleado en nuestra investigacion es preexperimental porque vamos a trabajar
con un solo grupo de nifios antes y después del tratamiento experimental aplicando sesiones de
aprendizaje, los cuales nos van a servir para ver cémo han mejorado los infantes en sus habilidades

comunicativas.
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3.1.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

Hurtado (2007) la técnica es el proceso empleado para recopilar la informacion de la
observacion.

La técnica empleada en nuestra investigacion es la observacion directa a los nifios.

Instrumento

Tamayo y Tamayo (2007) el instrumento sirve de apoyo para obtener los datos necesarios
que se necesitan para la valoracién del mismo.

El instrumento empleado en nuestra investigacion es la Ficha de Observacién, esta

distribuido de la siguiente manera:

FICHA DE OBSERVACION

Nro. Variables Dimensiones Indicadores
1 Juegos Verbales 3 8
2 Habilidades Comunicativas 3 12

3.1.7. Validez y confiabilidad

Validez

Hernandez (2017), es el grado en que un instrumento sirve para recoger la informacién que
mide lo que se requiere medir antes de aplicar el mismo.

Confiabilidad

Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) es la prueba de fiabilidad del instrumento
mediante el alfa de cronbach.

Para la validez y confiabilidad de nuestro instrumento se obtuvo un alfa de Cronbach de

0,939 haciendo nuestro instrumento fiable para poder aplicarlo en nuestra investigacion.
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Escala: Los Juegos Verbales & Las Habilidades Comunicativas

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
,939 20

= 4

3.1.8. Técnicas para el procesamiento de analisis de los datos

Corbetta y Piergiorgio (2003) es la técnica para procesar los datos que nos sirvan para
lograr los resultados requeridos en un estudio cuantitativo. (pag.53)

La técnica para procesar los datos recopilados en nuestra investigacion lo trabajamos a
través del programa Excel, para poder asi obtener los graficos con los resultados estadisticos

requeridos.

3.1.9. Validacién y confiabilidad

Validacion

Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014) La validacion es el nivel representacion de cada
item, que refleja un dominio especifico de contenido.

Confiabilidad

Hernandez (2014) la confiabilidad del instrumento contiene diversas valoraciones para las
variables o dimensiones, donde la fiabilidad se determina para cada valoracion y para todas las
escalas.

La validacion y confiabilidad de nuestro instrumento fue realizada por:

1. Dra. Zulvi Madeline Torres Ramos
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CAPITULO IV
RESULTADOS y DISCUSION

4.1. Resultados
FICHA DE OBSERVACION
JUEGOS VERBALES

Tabla Nro. 1 “Entona con claridad una rima”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 7 36,8% 0 0,0%
Proceso 12 63.,2% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 4 21,1%
Logro destacado 0 0,0% 15 78,9%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 1 “Entona con claridad una rima”

80% 78.9%
63.2%

60% ¢

136.8%
40% &

Porcentaje

20% 4 21.1%

) 0.0% 9
o 2 a0 0.0% 00%

Pretest Postest

Inicio Proceso  MLogro esperado Logro destacado

Interpretacion

En el indicador N°1 “Entona con claridad una rima” durante la etapa de pretest se obtuvo que el
36,8% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 63,2% de los infantes se
encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que aun no logran entonar las rimas con claridad,
una vez realizadas las actividades del postest se logrd que el 21,1% de los infantes se encuentran
en la etapa de logro esperado mientras que el 78,9% de los infantes esta en la etapa de logro
destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los nifios

para entonar con claridad una rima.
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Tabla Nro. 2 “Repite una rima de manera fluida”

Pretest Postest
% F %
Inicio 8 42,1% 0 0,0%
Proceso 11 57,9% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 6 31,6%
Logro destacado 0 0,0% 13 68,4%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 2 “Repite una rima de manera fluida”

70% ¢ 68.4%
57.9%
60% <

50% 4 42.1%

a0% |

s0% ) 31.6%

20% 4

10% 2|
w | 0,

0% = - 0% 0.0% 0.0%

& w1 §)

Pretest Postest

Porcentaje

Inicio Proceso  ELogro esperado Logro destacado

Interpretacion

En el indicador N°2 “Repite una rima de manera fluida” durante la etapa de pretest se obtuvo que
el 42,1% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 57,9% de los infantes se
ubican en la etapa de proceso, lo cual indica que aiin no logran repetir una rima de manera fluida,
una vez realizadas las actividades del postest se logré que el 31,6% de los infantes se encuentran
en la etapa de logro esperado mientras que el 68,4% de los infantes esta en la etapa de logro

destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los nifios

para repetir una rima de manera fluida.
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Tabla Nro. 3 “Elabora una rima con palabras conocidas”

Pretest Postest
% F %
Inicio 8 42,1% 0 0,0%
Proceso 11 57,9% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 5 26,3%
Logro destacado 0 0,0% 14 73,7%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 3 “Elabora una rima con palabras conocidas”

80% o) L
0% & 57.9%

% <
ig; 42.1%
40%

e 26.3%
20% &
122 0.0%  0.0% 0.0% 0.0%

Porcentaje

Pretest Postest

Inicio Proceso  MLogro esperado Logro destacado

Interpretacion

En el indicador N°3 “Elabora una rima con palabras conocidas” durante la etapa de pretest se
obtuvo que el 42,1% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 57,9% de
los infantes se ubican en la etapa de proceso, lo cual indica que atin no logran elaborar una rima
con palabras conocidas, una vez realizadas las actividades del postest se logré que el 26,3% de los
nifios se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 73,7% de los infantes est4 en la

etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades

de los nifios para elaborar una rima con palabras conocidas.
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Tabla Nro. 4 “Vocaliza claramente un trabalenguas”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 4 21,1% 0 0,0%
Proceso 15 78,9% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 2 10,5%
Logro destacado 0 0,0% 17 89,5%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 4 “Vocaliza claramente un trabalenguas”

100% ¢

78.9% 89.5%
80% ¢
a ':."‘
IS 60%
3
5 40%
o ,21.1%
20%
0.0% 9 10.5%
Pretest Postest
Inicio Proceso  ELogro esperado Logro destacado
Interpretacion

En el indicador N°4 “Vocaliza claramente un trabalenguas” durante la etapa de pre test se obtuvo
que el 21,1% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 78,9% de los infantes
se ubican en la etapa de proceso, lo cual indica que aun no logran vocalizar claramente un
trabalenguas, una vez realizadas las actividades del postest se logré que el 10,5% de los infantes
se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 89,5% de los infantes esta en la etapa
de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los

nifios para vocalizar claramente un trabalenguas.



Tabla Nro. 5 “Pronuncia fluidamente un trabalenguas”

Inicio
Proceso

Logro esperado
Logro destacado

Total

Pretest
F %
5 26,3%
14 73,7%
0 0,0%
0 0,0%
19 100,0%

Figura Nro. 5 “Pronuncia fluidamente un trabalenguas”

80% ¢
70% <

60%

40%

Porcentaje

0% &
0% -

' 

Interpretacion

50% 4

30% @7
20% <

73.7%

§426.3%

gl

0.0% 0.0%

0.0% 0.0%

Pretest
Inicio

Proceso  ELogro esperado

60

Postest
F %
0 0,0%
0 0,0%
4 21,1%
15 78.,9%
19 100,0%

78.9%

21.1%

Postest

Logro destacado

En el indicador N°5 “Pronuncia fluidamente un trabalenguas” durante la etapa de pretest se obtuvo

que el 26,3% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 73,7% de los infantes

se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que atn no logran pronunciar fluidamente un

trabalenguas, una vez realizadas las actividades del postest se logro que el 21,1% de los infantes

se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 78,9% de los infantes esta en la etapa

de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los

nifios para pronunciar fluidamente un trabalenguas.
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Tabla Nro. 6 “Crea un trabalenguas mediante imdagenes”

Pretest Postest
% F %
Inicio 5 26,3% 0 0,0%
Proceso 14 73,7% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 1 5,3%
Logro destacado 0 0,0% 18 94,7%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 6 “Crea un trabalenguas mediante imdagenes”

100%

94.7%
80% 73.7%
AN 7
I 60%
< 5
o 40% & 126.3%
o
20%
0.0% 0
0% 0.0% 0.0% - 0.0% 2320
Pretest Postest
Inicio Proceso  ELogro esperado Logro destacado
Interpretacion

En el indicador N°6 “Crea un trabalenguas mediante imdgenes” durante la etapa de pretest se
obtuvo que el 26,3% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 73,7% de
los infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que aun no logran crear un
trabalenguas mediante imagenes, una vez realizadas las actividades del postest se logré el 5,3% de
los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 94,7% de los nifios esta en
la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las

habilidades de los nifios para crear un trabalenguas mediante imagenes.
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Tabla Nro. 7 “Pronuncia correctamente una adivinanza”

Pretest Postest
% F %
Inicio 8 42,1% 0 0,0%
Proceso 11 57,9% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 7 36,8%
Logro destacado 0 0,0% 12 63,2%
Total 19 100,0% 19 100,0%
Figura Nro. 7 “Pronuncia correctamente una adivinanza”
70%
57.9% 63.2%
60%
o 50% 4 42.1%
£ 40% 36.8%
S
Pretest Postest

Inicio Proceso  ELogro esperado Logro destacado

Interpretacion

En el indicador N°7 “Pronuncia correctamente una adivinanza” durante la etapa de pretest se
obtuvo que el 42,1% de los nifios se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 57,9% de los
infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que alin no logran pronunciar
correctamente una adivinanza, una vez realizadas las actividades del postest se logrd que el 36,8%
de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 63,2% de los nifios esta
en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las

habilidades de los nifios para pronunciar correctamente una adivinanza.
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Tabla Nro. 8 “Da respuesta a la adivinanza”

Pretest Postest
% F %
Inicio 5 26,3% 0 0,0%
Proceso 14 73,7% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 3 15,8%
Logro destacado 0 0,0% 16 84,2%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 8 “Da respuesta a la adivinanza”

100% 4

80% 73.7% 84.2%
S 60% &
C 5
DS_ 40% & 26.3%
20% ¢ 0.0 15.8%
g .U70 0,
0% - < 00 0.0% 0.0%
Pretest Postest
Inicio Proceso  ELogro esperado Logro destacado
Interpretacion

En el indicador N°8 “Da respuesta a la adivinanza™ durante la etapa de pretest se obtuvo que el
26,3% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 73,7% de los nifios se
encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que atin no logran dar respuesta a la adivinanza,
una vez realizadas las actividades del postest se logro que el 15,8% de los infantes se encuentra en
la etapa de logro esperado mientras que el 84,2% de los nifios esta en la etapa de logro destacado.

Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los nifios para dar

respuesta a la adivinanza.
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FICHA DE OBSERVACION
HABILIDADES COMUNICATIVAS

Tabla Nro. 9 “Interviene en la conversacion”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 2 10,5% 0 0,0%
Proceso 17 89,5% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 8 42.1%
Logro destacado 0 0,0% 11 57,9%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 9 “Interviene en la conversacion”

100% & 89.5%
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B
£ 60% & 57.9%
3
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Pretest Postest
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Interpretacion

En el indicador N°9 “Interviene en la conversacion” durante la etapa de pretest se obtuvo que el
10,5% de los niflos se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 89,5% de los infantes se
encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que aun no logran intervenir en la conversacion,
una vez realizadas las actividades del postest se logro el 42,1% de los infantes se encuentra en la
etapa de logro esperado mientras que el 57,9% de los nifios estd en la etapa de logro destacado.

Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los infantes para

intervenir en la conversacion.
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Tabla Nro. 10 “Realiza preguntas sobre el texto que han leido”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 4 21,1% 0 0,0%
Proceso 15 78.,9% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 5 26,3%
Logro destacado 0 0,0% 14 73,7%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 10 “Realiza preguntas sobre el texto que han leido”
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Interpretacion

En el indicador N°10 “Realiza preguntas sobre el texto que han leido” durante la etapa de pretest
se obtuvo que el 21,1% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 78,9% de
los infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que ain no logran realizar
preguntas sobre el texto que han leido, una vez realizadas las actividades del postest se logro que
el 26,3% de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 73,7% de los
infantes esta en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora

en las habilidades de los nifios para realizar preguntas sobre el texto que han leido.



Tabla Nro. 11 “Participa dando respuestas sobre el texto leido”

Pretest Postest
% F %
Inicio 5 26,3% 0 0,0%
Proceso 14 73,7% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 5 26,3%
Logro destacado 0 0,0% 14 73,7%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 11 “Participa dando respuestas sobre el texto leido”
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o 73.7%
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Interpretacion

En el indicador N°11 “Participa dando respuestas sobre el texto leido” durante la etapa de pre test
se obtuvo los siguientes resultados el 26,3% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio
mientras que el 73,7% de los nifios se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que atun no
logran participar dando respuestas sobre el texto leido, una vez realizadas las actividades del
postest se logro que el 26,3% de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras
que el 73,7% de los nifios estd en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia

una notable mejora en las habilidades de los nifios para participar dando respuestas sobre el texto
leido.
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Tabla Nro. 12 “Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido”

Pretest Postest
F % 7 %
Inicio 3 16,7% 0 0,0%
Proceso 15 83,3% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 8 42.1%
Logro destacado 0 0,0% 11 57,9%
Total 18 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 12 “Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido”
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Interpretacion

En el indicador N°12 “Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido” durante la etapa de
pretest se obtuvo que el 16,7% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el
83,3% de los infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que ain no logran
expresar lo que mas le gusto del texto que han leido, una vez realizadas las actividades del postest
se logro que el 42,1% de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el
57,9% de los nifios estd en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una

notable mejora en las habilidades de los nifios para expresar lo que mas le gusto del texto que han
leido.



Tabla Nro. 13 “Escucha atentamente un texto”
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Pretest Postest
F % F %
Inicio 4 21,1% 0 0,0%
Proceso 15 78,9% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 5 26,3%
Logro destacado 0 0,0% 14 73,7%
Total 19 100,0% 19 100,0%
Figura Nro. 13 “Escucha atentamente un texto”
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Interpretacion

En el indicador N°13 “Escucha atentamente un texto” durante la etapa de pretest se obtuvo que el
21,1% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 78,9% de los infantes se
encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que atin no logran escuchar atentamente un texto,
una vez realizadas las actividades del postest se logrd que el 26,3% de los infantes se encuentra en
la etapa de logro esperado mientras que el 73,7% de los nifios esta en la etapa de logro destacado.

Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los nifios para escuchar

atentamente un texto.



Tabla Nro. 14 “Diferencia los sonidos al escuchar un texto”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 7 36,8% 0 0,0%
Proceso 12 63,2% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 4 21,1%
Logro destacado 0 0,0% 15 78,9%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 14 “Diferencia los sonidos al escuchar un texto”
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Interpretacion

En el indicador N°14 “Diferencia los sonidos al escuchar un texto” durante la etapa de pretest se
obtuvo que el 36,8% de los nifios se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 63,2% de los
infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que aun no logran diferenciar los
sonidos al escuchar un texto, una vez realizadas las actividades del postest se logr6 que el 21,1%
de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 78,9% de los nifios esta

en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las

habilidades de los nifios para diferenciar los sonidos al escuchar un texto.
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Tabla Nro. 15 “Expresa sus emociones al escuchar un texto”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 9 47.4% 0 0,0%
Proceso 10 52,6% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 4 21,1%
Logro destacado 0 0,0% 15 78.,9%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 15 “Expresa sus emociones al escuchar un texto”
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Interpretacion

En el indicador N°15 “Expresa sus emociones al escuchar un texto” durante la etapa de pretest se
obtuvo que el 47,4% de los nifios se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 52,6% de los
infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que aun no logran expresar sus
emociones al escuchar un texto, una vez realizadas las actividades del postest se logré que el 21,1%
de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 78,9% de los nifios esta
en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las

habilidades de los nifios para expresar sus emociones al escuchar un texto.
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Tabla Nro. 16 “Dibuja lo que mds le gusto del texto escuchado”

Pretest Postest
F % 7 %
Inicio 4 21,1% 0 0,0%
Proceso 15 78.,9% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 3 15,8%
Logro destacado 0 0,0% 16 84,2%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 16 “Dibuja lo que mds le gusto del texto escuchado”
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Interpretacion

En el indicador N°16 “Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado” durante la etapa de pretest
se obtuvo que el 21,1% de los niflos se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 78,9% de
los infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que ain no logran dibujar lo que
mas le gusto del texto escuchado, una vez realizadas las actividades del postest se logrd que el
15,8% de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 84,2% de los
nifos esta en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en

las habilidades de los nifios para dibujar lo que mas le gusto del texto escuchado.
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Tabla Nro. 17 “Participa leyendo una adivinanza”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 6 31,6% 0 0,0%
Proceso 13 68,4% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 7 36,8%
Logro destacado 0 0,0% 12 63,2%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 17 “Participa leyendo una adivinanza”
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Interpretacion

En el indicador N°17 “Participa leyendo una adivinanza” durante la etapa de pretest se obtuvo que
el 31,6% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 68,4% de los infantes se
encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que ain no logran participar leyendo una
adivinanza, una vez realizadas las actividades del postest se logré que el 36,8% de los infantes se
encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 63,2% de los nifios estd en la etapa de

logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los

niflos para participar leyendo una adivinanza.
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Tabla Nro. 18 “Elije el texto que quiere leer que mas le llama la atencion”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 2 10,5% 0 0,0%
Proceso 17 89,5% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 3 15,8%
Logro destacado 0 0,0% 16 84.2%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 18 “Elije el texto que quiere leer que mads le llama la atencion”
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Interpretacion

En el indicador N°18 “Eljje el texto que quiere leer que mas le llama la atenciéon” durante la etapa
de pretest se obtuvo que el 10,5% de los nifios se encuentra en la etapa de inicio mientras que el
89,5% de los infantes se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que atin no logran elegir
el texto que quiere leer que mas le llama la atencion, una vez realizadas las actividades del postest
se logro que el 15,8% de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el
84,2% de los nifios estd en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una
notable mejora en las habilidades de los nifios para elegir el texto que quiere leer que mas le llama

la atencion.



Tabla Nro. 19 “Conoce la diferencia de las palabras o imdgenes”

Pretest Postest
% F %
Inicio 5 26,3% 0 0,0%
Proceso 14 73,7% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 8 42,1%
Logro destacado 0 0,0% 11 57,9%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 19 “Conoce la diferencia de las palabras o imdgenes”

80% 73.7%

0% &
o, 60% &7 57.9%
‘T 50% ,
c e 42.1%
8 40% 7 56 39
S 30% &

20% 4

10% & 0.0% "

0% = ] 0.0% 0.0%

Pretest

Postest

Inicio Proceso  ELogro esperado Logro destacado
Interpretacion

En el indicador N°19 “Conoce la diferencia de las palabras o imagenes” durante la etapa de pretest
se obtuvo que el 26,3% de los infantes se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 73,7% de
los nifios se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que aun no logran conocer la
diferencia de las palabras o imagenes, una vez realizadas las actividades del postest se logro que
el 42,1% de los infantes se encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 57,9% de los
nifios esta en la etapa de logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en

las habilidades de los nifios para conocer la diferencia de las palabras o imagenes.
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Tabla Nro. 20 “Realiza una lectura de forma fluida”

Pretest Postest
F % F %
Inicio 2 10,5% 0 0,0%
Proceso 17 89,5% 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0% 3 15,8%
Logro destacado 0 0,0% 16 84,2%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Figura Nro. 20 “Realiza una lectura de forma fluida”
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Interpretacion

En el indicador N°20 “Realiza una lectura de forma fluida” durante la etapa de pretest se obtuvo
que el 10,5% de los nifios se encuentra en la etapa de inicio mientras que el 89,5% de los infantes
se encuentran en la etapa de proceso, lo cual indica que atn no logran realizar una lectura de forma
fluida, una vez realizadas las actividades del postest se logré que el 15,8% de los infantes se
encuentra en la etapa de logro esperado mientras que el 84,2% de los nifios estd en la etapa de
logro destacado. Con estos resultados se evidencia una notable mejora en las habilidades de los

nifios para realizar una lectura de forma fluida.
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4.2.  Discusion

A partir de los resultados hallados aceptamos la hipétesis general donde es probable que
los juegos verbales influyan significativamente en las habilidades comunicativas de los nifios de 5
afios de la I.E.I. Jesus Nifio - Arequipa 2024.

Estos resultados tienen relacion con lo que dice Ruiz (2024) que luego de aplicar los juegos
verbales el 60 % tuvo un nivel de logro destacado, donde ayudan en el desenvolvimiento de las
capacidades comunicativas en los infantes, Gonzales (2024) después de la aplicacidn se obtuvo un
desarrollo significativo del 77% en el logro de ensefianza, favoreciendo al alumno como al docente,
permitiendo el desenvolvimiento de las destrezas comunicativas, evidenciando el apoyo de los
juegos verbales en los infantes. Ello es acorde con lo que en este estudio se halla.

Pero en lo que no concuerdan otros autores como Salas (2024), Quispe (2022) referidos
con el presente trabajo es que dichos autores utilizan otras variables como el taller de juegos
simbdlicos donde el 65% de los infantes alcanzaron el logro esperado, desarrollando sus
habilidades comunicativas y las canciones infantiles donde se evidencian que influyen
significativamente en las habilidades comunicativas, obteniendo en la T de student las
puntuaciones de - 11,667 lo que es estadisticamente significativa debido a la variable
independiente. En este estudio no se encuentran estos resultados.

Con respecto a que es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la
capacidad de hablar de los nifios de 5 afios, para Minedu (2016) es la habilidad del educando para
comunicarse oralmente de modo efectivo en los distintos entornos comunicativos. En cambio,
Herrera et al. (2016) EIl habla es un elemento primordial en la comunicacion de una lengua o

idioma, que fomenta el proceso de aprendizaje.
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Con respecto a que es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la
capacidad de escuchar de los nifios de 5 afios, para Minedu (2016) es la habilidad del educando
para entender el escrito oral, compromete una escucha activa, donde el alumno interpreta lo
escuchado desde un panorama reflexivo. En cambio, Herrera et al. (2016) el proceso de escuchar
implica el empleo de frases, palabras, oraciones de manera correcta y con claridad en el texto que
se escucha.

Con respecto a que es probable que los juegos verbales influyan significativamente en la
capacidad de leer de los nifios de 5 afios, para Minedu (2016) es la habilidad del educando para
entender los relatos escritos simples o complejos que se leen; teniendo la capacidad de comprender
y evaluar el significado de las palabras del texto que se ha leido. En cambio, Chencal (2017) es la
capacidad para leer un texto o relato donde se encuentra pensamientos e ideas de otros individuos

que plasman en la lectura.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones
Primera: Se establecio que los juegos verbales influyen en las habilidades comunicativas de los
nifios de 5 afios de la I.E.I. Jests Nifio - Arequipa 2024 cumpliendo con lo planteado en
nuestro estudio. Se determino que los juegos verbales influyen en la capacidad de hablar
de las habilidades comunicativas en los infantes de 5 afios, ya que antes de la aplicacion
los nifios se encontraban en proceso y despueés de la aplicacion el 73.7% de los infantes se
ubicaban en un logro destacado, cumpliendo con lo planteado en nuestro estudio.
Segunda: Se determino que los juegos verbales influyen en la capacidad de escuchar de las
habilidades comunicativas en los infantes de 5 afios, ya que antes de la aplicacion los nifios
se encontraban en proceso y después de la aplicacion el 78.9% de los infantes se
encontraban en un logro destacado, cumpliendo con lo planteado en nuestro estudio.
Tercera: Se determino que los juegos verbales influyen en la capacidad de leer de las habilidades
comunicativas en los infantes de 5 afios, ya que antes de la aplicacién los nifios se
encontraban en proceso Yy después de la aplicacion el 84.2% de los infantes se encontraban

en un logro destacado, cumpliendo con lo planteado en nuestro estudio.
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5.2. Recomendaciones

Primera: Se sugiere a la directora de la I.E. que motive e impulse a los profesores a implementar
juegos verbales (adivinanzas, trabalenguas, rimas, comprension de textos) con los infantes
de inicial. Esta estrategia no solo fomentara el desenvolvimiento de las capacidades
comunicativas, sino que también potenciara la comunicacion oral y el entendimiento de
relatos escritos, contribuyendo asi al avance educativo integral de los educandos.

Segunda: Se recomienda a la I.E. implementar programas de intervencion preventiva en la
comunicacion oral, fundamentados en las distintas dimensiones de esta habilidad. El
objetivo es incentivar el area comunicativa de los infantes, facilitando su desarrollo y
ayudandoles a superar las dificultades de lenguaje que se hayan identificado.

Tercera: Se recomienda a la I.E. dar a saber a los padres, los resultados significativos de los juegos
verbales en habilidades comunicativas de sus hijos, con la finalidad de ayudar al desarrollo
de estas estrategias didacticas involucrarlos en las actividades y talleres que promuevan la

expresion oral y dificultades de lenguaje
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ANEXQOS

Anexo 1: Instrumento de Medicion
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aria i
onlessori

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del eStudiante: ... ... e Edad: .........
0 T P
Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
1 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas
1. Entona con claridad una rima

N

. Repite una rima de manera fluida

. Elabora una rima con palabras conocidas

Trabalenguas

S

. Vocaliza claramente un trabalenguas

ol

. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

. Crea un trabalenguas mediante iméagenes

Adivinanzas

. Pronuncia correctamente una adivinanza

. Da respuesta a la adivinanza

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9.

Interviene en la conversacion

10

. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11.

Participa dando respuestas sobre el texto leido

12.

Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13.

Escucha atentamente un texto

14.

Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15.

Expresa sus emociones al escuchar un texto

16.

Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

17.

Participa leyendo una adivinanza

18.

Elije el texto que quiere leer que mas le Ilama la atencion

19.

Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20.

Realiza una lectura de forma fluida




Anexo 2: Validacion del Instrumento

1. Dato generales:

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Apeliidos y nombres del experto: Dra. Zelui Madel eine Totres Pamos.
Cargo e institucién donde labora: Syalu s ra § Validodora ofe Toshomenkos .

Nombre del instrumento: Fitha de dbseruoion dclusc)ha:)cs verbales 4 jas
Cuestionarios habilidodes cemunreahvas . J

Autores del Instrumento: Flares Litne Clen oo, Arezli - Cayror Laguna Fabhedne Na.j beth
Se disefé los cuestionarios tomando en cuenta trabajos relacionados a la presente

investigacion

Titulo de investigacién:

Losauer ¢ werbales J les habilidades temvnicabuas enps nines de

Saros Arequipa- 2024,

cienciay tecnologla

Criterios deficiente | baja | regular | buena | Muy
buena
1. CLARIDAD Esta formulado con el
lenguaje apropiado \
2. OBJETIVIDAD Esta expresado en
condiciones observables
3.ACTUALIDAD Adecuado al alkance de la

4. ORGANIZACION

Existe una organizacién

indicadores y las variables

logica

5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de X
cantidad y calidad

6. Adecuado para valorar los

INTENCIONALIDAD | aspectos del sistema de
evaluacién y el desarrollo X
de capacidades cognitivas.

7.CONSISTENCIA | Basado en aspectos
tedricos clentificos de la )(
investigacion.

8. COHERENCIA Entre los indices, #

9. METODOLOGIA

La estrategia responde al
propésito del diagnostico
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10. PERTENENCIA | Elinstrumento es adecuado
al tipo de investigacion. )\

CONTEO TOTAL DE MARCAS

3, Coeficiente de validez; (1XA) + (2XB) + (3XC) + (4XD) + (SXE) = 0.70

Calificacién global: (ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivoy

marque con una aspa en el circulo asociado.

B Categorla Intervalo
| Desaprobado ( ) 0,00-0,50

Observado () <0.60-0,70

Aprobado (/) <0,70-1,00

4, Opiniénde a ilidad

A
HA del evaluador:




Anexo 3: Aplicacién del Instrumento — Ficha de Observacion

aria
FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ...Liaen.. Clhequevilee.. ... ... ... Edad.S. ..
Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
il 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas
1. Entona con claridad una rima x ]
2. Repite una rima de manera fluida X
| 3. Elabora una rima con palabras conocidas X
Trabalenguas
4. Vocaliza claramente un trabalenguas X
5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas X
6. Crea un trabalenguas mediante imagenes x
Adivinanzas
7. Pronuncia correctamente una adivinanza >
8. Da respuesta a la adivinanza <

Habilidades comunicativas

A Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

X X[ XX

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto
16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer
17. Participa leyendo una adivinanza X

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion |

A X

x| X

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes x
20. Realiza una lectura de forma fluida <




| aria
ontegssof;z
FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ... Aafgot  Rlancs T T -

Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
1 2 3 4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima
2. Repite una rima de manera fluida

A

3. Elabora una rima con palabras conocidas
Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

XX x| x| ¥

6. Crea un frabalenguas mediante imagenes
Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza >

8. Da respuesta a la adivinanza

Habilidades comunicativas ‘g

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido
12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

X [x] |

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

¥|X

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

X | X

16. Dibuja lo que més le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

| 17. Participa leyendo una adivinanza X

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion ¢

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

X| X

20. Realiza una lectura de forma fluida




aria

ESCURA DEEDCACIEN SUPER ORPEAGECCA

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ....Modas  Goz .. Bdad: ..6. ...
Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
1 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas

1. Entona con claridad una rima > .

2. Repite una rima de manera fluida < N

3. Elabora una rima con palabras conocidas L =<

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas Pa

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas >

6. Crea un trabalenguas mediante iméagenes x

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza DK

| 8. Da respuesta a la adivinanza X
Habilidades comunicativas
Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacién >

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido >
| 11. Participa dando respuestas sobre el texto leido <
12. Expresa lo que més le gusto del texto que han ieido X

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto P

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto e

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado >

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza >
18, Elije el texto que quiere leer que mas le llama la atencién %

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes <

20. Realiza una lectura de forma fluida I




aria A
Oniessore

ESCURLADEEDUACE SUPER TR PEDAGECCA

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ... Seoilg hoque
LEL:.. 38808 0000, v s

.. Bdad: ..S...

ESCALA VALORATIVA i

Inicio

Proceso

2

Logro

Esperado
3

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

3. Elabora una rima con palabras conocidas

Pay
>
X

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

X | x/x

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

' 8. Da respuesta a la adivinanza

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

x| X

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

x| X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

X

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X|X| X X
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aria i
FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ... . Enze, .. . MOSOCCO . .................ccoceeeiiieeeen...... Bdad: .S, ...
Inicio | Proceso | Logro Logro
ESCALA VALORATIVA Esperado | Destacado
1 2 3 4
Juegos Verbales
Rimas
1. Entona con claridad una rima *
2. Repite una rima de manera fluida <
| 3. Elabora una rima con palabras conocidas X |
‘ Trabalenguas
4. Vocaliza claramente un trabalenguas -3
5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas a
6. Crea un'trabalenguas mediante imigenes X
Adivinanzas
7. Pronuncia correctamente una adivinanza <
8. Da respuesta a la adivinanza >
Habilidades comunicativas
Capacidad de Hablar i
9. Interviene en la conversacion >
10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido >
11 Participa dando respuestas sobre el texto leido X
12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido 4
Capacidad de Escuchar
13. Escucha atentamente un texto >
14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto b
15. Expresa sus emociones al escuchar un texto >
16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado i x

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

[ 18. Elije el texto que quiere leer que més le 1lama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X|X| ¥ X
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Orilessore

ESOURA DEEDACSY SLPER DR PEDAGECHA

FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ﬁgﬂeﬁdmﬂam

. Edad: .6 ...

ESCALA VALORATIVA

Inicio

1

Proceso

2

Logro Logro

Esperado | Destacado
3 4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

3. Elabora una rima con palabras conocidas

X[ XK

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

x| XY

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

x| X

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversaciéon

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

b

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

X|X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que mas le llama la atencién

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

XX
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ESCRLADE EMROEY SUPER TR PEIAGCER

FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ... Jos0e . Hvameant.

evveeee.. Bdad: 3.

ESCALA VALORATIVA

Inicio

1

Proceso

2

Esperado

=]

Logro

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

3. Elabora una rima con palabras conocidas

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

x

X
X
x

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

x

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

XX

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacién

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

X|x

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que maés le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

X X

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

X

16. Dibuja lo que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que més le llama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

XX X|X
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ariz .
OFessori

ESTURADEENUCRSY UPER JRPEBAGEER

FICHA DE OBSERVACION

Nombre del estudiante: ... SaoXege  Medinc

cosnreses BAAdE B s

Inicio
ESCALA VALORATIVA
1

Proceso | Logro

2

Esperado
3

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

| 3. Elabora una rima con palabras conocidas

b
X
X

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

XA |X|X|X

Habilidades comunicativas

Capacidad de Hablar

9. Interviene en la conversacién

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

X

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

X X

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

16. Dibuja io que mas le gusto del texto escuchado

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

18. Elije el texto que quiere leer que mas le llama la atencién

XXX | XX

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X
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aréa .
| OfiesSSore

EUAATEEUIRDS SLPER TR PEDASSCIA

FICHA DE OBSERVACION
Nombre del estudiante: ... T¥ex . TNZoa

wewsmenass 0! é‘

ESCALA VALORATIVA

Inicio

1

Proceso

2

Logro

Esperado
D

Logro
Destacado
4

Juegos Verbales

Rimas

1. Entona con claridad una rima

2. Repite una rima de manera fluida

X X

3. Elabora una rima con palabras conocidas

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un trabalenguas

6. Crea un trabalenguas mediante imagenes

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente una adivinanza

8. Da respuesta a la adivinanza

X X XX

Habilidades comunicativas

Capacidéil de Hablar

9. Interviene en la conversacion

10. Realiza preguntas sobre el texto que han leido

XX

11. Participa dando respuestas sobre el texto leido

12. Expresa lo que mas le gusto del texto que han leido

Capacidad de Escuchar

13. Escucha atentamente un texto

14. Diferencia los sonidos al escuchar un texto

15. Expresa sus emociones al escuchar un texto

' 16. Dibuja lo que més le gusto del texto escuchado

X Iy ¢

Capacidad de Leer

17. Participa leyendo una adivinanza

X

18. Elije el texto que quiere leer que mds le llama la atencion

19. Conoce la diferencia de las palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de forma fluida

X%
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Anexo 4: Matriz de consistencia

TITULO: Los juegos verbales y las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios Arequipa 2024
AUTOR(AS): Cayra Laguna, Katherine Maybeth

Flores Nina, Glenda Arazeli

FACULTAD: Educacion

ESPECIALIDAD: Inicial
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ORIENTACION Problema Hipdtesis Objetivos Variables Dimensiones Indicadores METODOLOGIA
General General General Disefio de Datos a
Investigacion Recolectar
ENFOQUE ¢De qué manera | Los juegos | Establecer  de Juegos Rimas 1. Entona con claridad una Es Valoracién:
Es los juegos | verbales podrian | qué manera los Verbales rima Pre - Inicio -1
Cuantitativo verbales influir juegos verbales 2. Repite una rima de manera | experimental | Proceso -2
influyen en las | significativamen | influyen en las fluida - Logro
habilidades te en las | habilidades 3. Elabora una rima con esperado - 3
comunicativas habilidades comunicativas palabras conocidas - Logro

de los nifios de 5

comunicativas

de los nifios de 5

PARADIGMA | afios de la L.E.l. | de los nifios de 5 | afios de la I.E.I.
= Jesus _ Nifio - aﬁo:s de Ia_1~I.E.I. Jesus _ Nifio -
Sestivis Arequipa 2024? Jesus_ Nifio - | Arequipa 2024.
Arequipa 2024.

Especificos Especificos Especificos
¢De qué manera | Los juegos | Determinar de
los juegos | verbales podrian | qué manera los
verbales influir en la | juegos verbales

TIPO influyen en la | capacidad de | influyen en la
Es capacidad  de | hablar de las | capacidad  de

Experimental

ALCANCE O
NIVEL

hablar de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la I.E.L
Jesis Nifio -
Arequipa 2024?

habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la L.E.I
Jesis Nifio -
Arequipa 2024.

hablar de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la I.E.I.
Jesis Nifio -
Arequipa 2024.

destacado - 4

Trabalenguas

4. Vocaliza claramente un
trabalenguas

5. Pronuncia fluidamente un
trabalenguas

6. Crea un trabalenguas
mediante imagenes

Adivinanzas

7. Pronuncia correctamente
una adivinanza
8. Da respuesta a la adivinanza

Técnica de Instrumentos
recoleccion de | de recoleccion
datos de datos
Observacion Ficha de
Directa observacion
con las 2
variables:
- Juegos
verbales
- Habilidades

Comunicativa
S




97

Es
Aplicativo

¢De qué manera
los juegos
verbales
influyen en la
capacidad  de
escuchar de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la L.E.I
Jesis Nifio -
Arequipa 2024?

Los juegos
verbales podrian
influir en la
capacidad  de
escuchar de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la L.E.I.
Jesis Nifio -
Arequipa 2024

Determinar de
gqué manera los
juegos verbales
influyen en la
capacidad  de
escuchar de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la LE.I
Jesis Nifio -
Arequipa 2024

¢De qué manera
los juegos
verbales
influyen en la
capacidad  de
leer de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la LE.I
Jesis Nifio -
Arequipa 2024?

Los juegos
verbales podrian
influir en la
capacidad  de
leer de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afnos de la L.E.I.
Jests Nifio -
Arequipa 2024.

Determinar  de
qué manera los
juegos verbales
influyen en la
capacidad  de
leer de las
habilidades
comunicativas
en los nifios de 5
afios de la LE.I
Jesis Nifio -
Arequipa 2024.

Habilidades
comunicativas

Capacidad 9. Interviene en la Poblacion Muestra
de conversacion
Hablar 10. Realiza preguntas sobre el { Son los 57 | Son los 19
texto que han leido nifios de 3, 4 y | nifios de 5 afios
11. Participa dando respuestas | 5 afios de la | de la LE.L
sobre el texto leido LE.l.  Jests | Jesis  Nifio
12. Expresa lo que mas le gusto | Nifio Arequipa.
del texto que han leido Arequipa.
Capacidad 13. Escucha atentamente un
de texto
Escuchar 14. Diferencia los sonidos al
escuchar untexto Técnicade | Técnicade
15. Expresa sus emociones al Muestreo analisis de
escuchar un texto datos
16. Dibuja lo que mas le gusto = SPSS
: del texto escuchado Probabilistica Excel
Capacidad 17. Participa leyendo una
de adivinanza
Leer 18. Elije el texto que quiere

leer que mas le llama la
atencion

19. Conoce la diferencia de las
palabras o imagenes

20. Realiza una lectura de
forma fluida




Anexo 5: Cronograma de las Actividades de Aprendizaje

ND

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

FECHA

Adivina adivinador ¢De qué animal te estoy hablando hoy?

22 de Noviembre

Jugando con la lengua digo trabalenguas

25 de Noviembre

Mi sefiora lengua crea trabalenguas

25 de Noviembre

Leemos el cuento la ratita presumida

27 de Noviembre

Creamos un cuento

29 de Diciembre

Escuchamos y mencionamos rimas

03 de Diciembre

Creando, creando y rimas formando

03 de Diciembre

Nuestro amigo Santa

05 de Diciembre
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Anexo 6: Evidencias Fotograficas de las Actividades de Aprendizaje

e Creacion del cuento navidefo con la participacion de los nifios y la docente.

e Desarrollo de la actividad de aprendizaje: “Adivina, adivinador” los nifios escuchan
y adivinan que animal es el que se describe
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e Lectura del producto elaborado (el cuento navidefo) los nifios identifican las partes del
cuento creado, los personajes, el problema y el final del cuento

e Lectura de las retahilas asignadas para cada dia por los nifios acompaiiado de la
docente.
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e Redaccion de la carta a Papa Noel con las ideas de los niios, la docente escribe las
ideas que proponen

e La docente realiza la lectura del cuento: “La ratita presumida”, los nifios y nifias
observan y escuchan muy atentos.
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e Los nifos y nifias escuchan cada trabalenguas, que lee la docente; para posteriormente
puedan repetir el trabalenguas que mas les llamo la atencion.

e Jugamos junto a los nifios “Adivina adivinador” y los nifios adivinan y descubren los
animales y objetos con la descripcion que escuchan
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e La nifla utiliza las cartillas para poder relacionar cada una de las rimas, reconociendo su
sonido final.
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e Eleccion de tarjetas para poder elaborar trabalenguas

e Conapoyo de las cartillas, el nifio estd creando rimas con las imagenes y relacionandolas con
su sonido



i T w
M X VMW

e Formando rimas con las imagenes y relacionandolas con su sonido

“,, i.a cgn

{om, dos p( NEDS ham

He,,n ,c.mcn Jhnp
¢ 3 o Eyzo!
mpess G or*v

x.; uco’ w0 la g

e Lectura del cuento motivador para la
creacion de cuento

A €
ogps PELCTR A

Escenificacion motivadora para la
iniciacion y creacion de las rimas
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Anexo 7: Actividades de Aprendizaje

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

“ADIVINA, ADIVINADOR ;DE QUE PERSONAJE TE ESTOY HABLANDO HOY?”

L DATOS INFORMATIVOS:

Jestis Nifio

A

5 aios

Inicial

22 de noviembre del 2024

IL. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

en su lengua materna. . : s
g - Infiere e interpreta informacioén del

texto oral.

- Utiliza recursos no verbales y para
verbales de forma estratégica.

- Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto oral.

Se comunica oralmente - Obtiene informacion del texto oral. =

Participa y pregunta sobre el
texto escuchado,
respondiendo preguntas
relacionadas  al  texto
escuchado. Habla de las
adivinanzas que escucha
acertando con la respuesta
de la adivinanza. Expresa si
le gusto o no la adivinanza
escuchada.

_ - Buisqueda de la excelencia: Muestra interés por el desarrollo de la actividad.

1L ({QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL

NINO(A)?

e  Los nifios y nifias participen escuchando las adivinanzas, acertando con la respuesta, luego expresa,

si le gusto o no escuchar la adivinanza.
IV. MATERIALES:

e Videos,
e Maletin del saber
e Imagenes de Adivinanzas

V. SECUENCIA LOGICA

- Ladocente invita a los nifios sentarse en modo asamblea, para ello se tiene en cuenta
las nommas del aula.

INICIO - Se presenta un video: “ADIVINA EL ANIMAL”

- Los nifos participan durante la reproduccion del video, adivinando los animales que

menciona el video.




La docente pregunta: {Qué hemos hecho? ;Qué animales se mencion6? ;Qué hemos
visto? ; De qué tratara nuestra clase?, los nifios y nifias responden.

Dialogamos con los nifios, preguntando: ;Qué son las adivinanzas? ;Para qué sirven
las adivinanzas? Se escucha atentamente las respuestas.

La docente comunica el proposito del dia de hoy: Nifios y nifias el dia de hoy vamos
a escuchar adivinanzas, y ustedes seran quienes descubran la respuesta correcta.

DESARROLLO

La docente presenta el maletin del saber, de las cuales dentro de ella se encuentra
imagenes de adivinanzas.

Invitamos a los nifios y nifias escuchar las adivinanzas.

Luego en orden los nifios y nifias; participan, tratando de adivinar las adivinanzas.
Proponemos a los ninos escoger una de las adivinanzas aprendidas, luego invitamos
a que pueda expresar oralmente la adivinanza, y los demas nifios adivinan el
personaje.

Para finalizar invitamos a los nifios a que puedan dibujar una adivinanza que mas les
1lamo la atencion.

CIERRE

Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ;jAlguien me quiere
contar que aprendimos hoy?;Qué les parecié la actividad que hicimos hoy? ;Para
que nos servira lo aprendido?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

“JUGANDO CON LA LENGUA DIGO TRABALENGUAS”

L DATOS INFORMATIVOS:

Jesus Nifo

A

5 aios
Inicial
25 de noviembre del 2024

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

- Obtiene informacion del - Expresa sus necesidades, emociones,
’ texto oral. intereses y da cuenta de sus experiencias

Se comunica oralmente i — 4 "
oxvsnlenguamatea = ofiliea  Tecirses: o ? ng l;erac ar lcon plersolnaé 'F su ex; (t))mo
verbales y para verbales amiliar, escolar o local. Uti iza palabras
de forma estratégica de uso frecuente y, estratégicamente,
5 sonrisas, miradas, sefias, gestos,

- Interactua

movimientos corporales y diversos
volimenes de voz, seglin su interlocutor
y proposito: informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a
un tema, aunque en ocasiones puede
salirse de este

- Buisqueda de la excelencia; disposicion para adaptarse a los cambios para
alcanzar determinados objetivos.

IIL.;QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO(A)?

estratégicamente  con
distintos interlocutores.

e  Los niflos comunican sus ideas y expresan mediante un lenguaje claro los diferentes trabalenguas a
manera de jugar

IV. MATERIALES:

e  Cartulinas

e Imagenes

e  Trabalenguas
e  Plumones

V. SECUENCIA LOGICA

- Niilos les voy a contar una pequena de historia de Pablito.
- Pablito era un carpintero que todos los dias iba a trabajar, el se encargaba
INICIO de realizar mesas, sillas y otros muebles de madera, era el mejor haciendo
las mesas y sillas. Un dia sufri6 un accidente, se confundi6 de clavar el
clavo en el lugar correcto, no lo hizo en la madera, lo hizo sobre una
persona. Estaba tan preocupado que lo llevo al hospital Recuerdan y se
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les plantea preguntas: ;Sabes que es un clavo? ;Con que se utiliza el
clavo? ;Quién utiliza el clavo? ;Qué oficio tendra Pablito?

Nifos hoy vamos a crear un trabalenguas con la situacion que le pasé6 a
Pablito y otras situaciones

(Cémo podriamos crear el trabalenguas sobre el problema que tuvo
Pablito?

DESARROLLO

({Cémo lo hariamos? ;Qué podriamos hacer?

Los nifios expresan de qué manera pueden ayudar a solucionar el
problema

Nos apoyamos con la pizarra para dibujar los objetos principales de la
situacion de Pablito

Identificamos los objetos principales que en este caso es el clavito, a un
lado dibujamos a Pablito y al sefior que le clavo el clavito

Jugamos con las palabras para relacionar la situacion

Realizamos oraciones juntos y las repetimos

Con ayuda de la maestra organizamos las ideas en la pizarra
Culminamos mencionando el trabalenguas “Pablito clavé un clavito en
la cabeza de un calvito, en la cabeza de un calvito clavito clavoé un
clavito”

Mencionamos 3 veces el trabalenguas para evitar dificultades al
pronunciar, primero lo realizamos lento para familiarizarnos con las
palabras y luego mas rapido

La docente les presenta otros trabalenguas para propiciar su expresion
oral

Con ayuda de la maestra leen los trabalenguas repitiendo después de ella
Luego plasman lo que maés le gusto de mencionar y realizar los
trabalenguas en una hoja dibujando libremente

CIERRE

Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ;Alguien me
quiere contar como realizamos el trabalenguas? ;Qué les parecio la
actividad que hicimos hoy? ;Para que nos servira lo aprendido?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3

“MI SENORA LENGUA CREA TRABALENGUAS”

I. DATOS INFORMATIVOS:

Jests Nifio

A

5 afos

Inicial
25 de noviembre del 2024

IL. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Lee diversos tipos de - Obtiene informacién del - Identifica caracteristicas de personas,
textos en su lengua texto escrito. personajes, animales, objetos o acciones
materna. - TInfiere e interpreta a partir de lo que observa en las

ilustraciones, asi como de algunas
palabras conocidas por él: su nombre o el
de oftros, palabras que aparecen
frecuentemente en  los  cuentos,
canciones, rondas, rimas, anuncios
publicitarios o carteles del aula
(calendario, cumpleafios, acuerdos de
convivencia) que se presentan en
variados soportes.

- Buisqueda de la excelencia; disposicion para adaptarse a los cambios para
alcanzar determinados objetivos.

II1.;QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO(A)?

informaciéon del texto
escrito.

- Reflexiona y evalta la
forma, el contenido y
contexto  del  texto
escrito.

e  Las nifias y los nifios jueguen con los trabalenguas pronunciando utilizando vocabulario entendible
de manera lenta y rapida, luego crearan sus trabalenguas utilizando imagenes.

IV. MATERIALES:

e  Videos,
e  Maletin del saber
e  Adivinanzas de animales

V. SECUENCIA LOGICA

- Invitamos a los nifios realizar el juego: Simén dice.
- Los nifos realizan las actividades que dice Simon, por ejemplo: Simoén dice: Que te
INICIO agarres la boca, simén dice: Que saques la lengua, etc.
- Luego dialogamos con los nifios, ;Qué es lo que dijo Simoén?, ;Para qué nos sirve
nuestra lengua?, ;Qué otras actividades podemos realizar con nuestra lengua?




La docente comunica el proposito del dia de hoy: Nifios y nifas el dia de hoy vamos a
crear trabalenguas, utilizando imagenes, luego vamos a repetir los trabalenguas de forma
lenta y rapida.

DESARROLLO

Presentamos el dibujo del personaje del trabalenguas en la pizarra captamos la atencion

de los nifnos y nifias, por medio del dibujo.

Preguntamos ;Quiénes son? ;Qué podemos hacer con ellos?

Contamos la historia de cada personaje

e PEPE PECAS: Les voy a contar como conoci a Pepe Pecas, cuando fui al mercado
me encontré a Pepe Pecas, ¢l trabaja con su papa (Y adivinan que vende?, el ven
papas y asi que; Pepe me pregunt6 si lo podia llevar con los nifios y nifias del jardin
del salén de 5 afios yo les contesté que si. Y saben por qué quiere conocerlos jPara
ensefiarles su trabalenguas!

Invitamos a los nifios a que puedan repetir el trabalenguas de Pepe Pecas, realizamos

primero de forma lenta y luego de forma réapida.

Luego presentamos a los nifios un sobre. Invitamos a los nifios poder descubrir que

encontraremos dentro del sobre.

Los nifios descubren y comienzan a dar caracteristicas de las siluetas encontradas.

Invitamos a los nifios poder crear un trabalenguas con las caracteristicas que cada nifio

o nifia pudo describir.

Anotamos en la pizarra el trabalenguas, que vamos creando junto con los nifios.

Luego voluntariamente los nifios que desean repiten el trabalenguas, primero de forma

lenta, luego mas rapido.

CIERRE

Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ;Alguien me quiere contar
que aprendimos hoy?;Qué les pareci6 la actividad que hicimos hoy? (Para que nos
servira lo aprendido?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

LEEMOS UN CUENTO: LA RATITA PRESUMIDA

I. DATOS INFORMATIVOS:

Jesus Nifo

A

5 afios

Inicial
27 de noviembre del 2024

IL. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Lee diversos tipos de - Obtiene - Identifica caracteristicas de personas, personajes,
textos en su lengua informaci6n del animales, objetos o acciones a partir de lo que
materna texto escrito. observa en las ilustraciones, asi como de algunas
= Fnfiereo palabras conocidas por é1: su nombre o el de otros,

interpreta palabras conocidas por é1: su nombre o el de otros,

informacibn sl palabras que aparecen frecuentemente en los

texto escrito. cuentos, canciones, rondas, rimas, anuncios
publicitarios o carteles del aula (calendario,
cumpleaiios, acuerdos de convivencia) que se
presentan en variados soportes.

- Reflexionay
evalta la
forma, el
contendido y
contexto del
texto escrito.

- Intercultural; la docente propicia un dialogo continué con los estudiantes en
diversas perspectivas culturales.

II1. QUE ME DA CUENTA EL NIVEL DE LOGRO

o Los nifios y nifias reconozcan e identifiquen caracteristicas de los personajes, lugares y hechos que
acontecen en el cuento: La ratita presumida.

IV. MATERIALES
e Cojines.
e  Cuento didactico: La ratita presumida.
e Ficha de actividades
e Colores, plumones, tijeras

V.SECUENCIA LOGICA

- Invitamos a los nifos a salir al patio.

INICIO - Les indicamos que vamos a jugar a los ratones y gatos.
- Formamos dos grupos: el de ratones y el de gatos.




- Los gatos deben cazar a los ratones, dejamos que jueguen.

- Interrogamos: ;A qué jugaron? ;Qué comen los gatos? ;De qué tamaiio son los ratones?
(Qué comen? ;Han leido algiin cuento sobre ratones o ratitas? ;Les gustaria leer uno? Los
niflos responden.

- Presentamos el proposito de aprendizaje diciéndoles que hoy escucharan el cuento de la
“Ratita presumida” luego podremos comentar acerca de los personajes, lugares y hechos
que mas les gusto del cuento.

DESARROLLO

Invitamos a los nifios y nifias a realizar juntas/os la actividad para ello les pediremos que se sienten
en el piso sobre su alfombra o tapete para cuentos.

Recordamos las normas que debemos tener en cuenta en el sector de lectura:

Luego de recordar los acuerdos, decimos que ya estamos listos para empezar nuestra lectura del
dia de hoy.

Leemos a los nifios y nifias el cuento: “LA RATITA PRESUMIDA”
Pausamos la lectura del cuento e interrogamos a los nifios, responden cuando sea su turno.

® ,Qué creen que ocurrira en esta historia?

® Qué sera presumida??
Dialogamos con los nifios y nifias, sobre el significado de nuevas palabras que podamos encontrar
en el texto; tales como: presumida, holgazan. etc.
Continuamos con la lectura del cuento.

- Después de escuchar el cuento, conversamos con los nifios sobre lo que nos gusto y no nos
gusto del cuento.

- Preguntamos a los nifios y nifias: ;Quiénes son los personajes? ;En qué lugar ocurre la
historia? ;De qué trata? ; Cual fue el problema? ;Cémo se solucion6? ;Qué aprendieron de
esta historia??

- Seguidamente, proporcionamos a los nifios y ninas la ficha de Comprension Lectora y
respondemos juntos:

- Reflexionamos con los nifios sobre el mensaje de este cuento que nos dice que debemos
tratar a todos por igual y no dejarnos engafiar por quienes nos adulan y en verdad no es asi.

- Se propone a los nifios elaborar un titere de la ratita presumida para las nifias y el ratoncito
valiente para los nifos.

Felicitamos a los niflos por su trabajo y entregamos fichas de trabajo para que las desarrollen.

CIERRE

- Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ;Alguien me quiere contar que

aprendimos hoy?;Qué les parecié la actividad que hicimos hoy? ¢Para que nos servira lo
aprendido?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° §

“CREAMOS UN CUENTO”

L. DATOS INFORMATIVOS:

Jesus Nifo

A

5 aflos

Inicial

29 de diciembre del 2024

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna

Adecua el texto a la
situacién comunicativa,

Organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente
y cohesionada.

Utiliza convenciones del
lenguaje  escrito  de
forma pertinente.

Reflexiona y evalia la
forma, el contenido y
contexto  del  texto
escrito.

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre
lo que le interesa: considera a quién le escribiran
y para qué lo escribira; utiliza trazos, grafismos,
letras ordenadas de izquierda a derecha y sobre
una linea imaginaria para expresar sus ideas o
emociones en torno a un tema a través de una nota
o carta, para relatar una vivencia o un cuento. *
Revisa el escrito que ha dictado, en funcién de lo
que quiere comunicar.

Busqueda de la excelencia; disposicion para adaptarse a los cambios para
alcanzar determinados objetivos.

IIL.;QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO(A)?

e Los nifios comunican sus ideas, imaginan escenarios y mencionan ideas del cuento a crear.

IV. MATERIALES:

e CuentoenA-3

Imagenes
Papelotes
Plumones

V. SECUENCIA LOGICA

INICIO

La docente les muestra a los nifios un cuento grande y les muestra y
ensea la portada y cada una de las imagenes que se encuentran
dentro del cuento

Se plantea preguntas: ;Qué hay en la portada? ;De qué crees que se trate
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el cuento? ; Quiénes crees que seran los personajes? ;Cémo crees que se
llame el cuento?

La docente les presenta el propésito del dia: Nifios y nifias hoy vamos
a crear una pequeiia historia describiendo algunas imagenes

DESARROLLO

Los nifios responden la pregunta problematica en forma ordenada

Se presenta 9 hojas en tamaino A3 en cada una de ellas hay una imagen
Se plantea preguntas: ;Qué imagenes observas? ;Qué crees que nos dice
las iméagenes?

Les comenta que estan desordenadas y les pregunta ;Cual iria primero,
cual iria después?

Los nifios junto a la docente enumeran las imagenes para entender la
historia

Luego pregunta a cada nifio para describa la imagen que observa

La docente les plantea preguntas: ;Para quienes escribiremos? ;Qué
escribiremos? ;,Quién lo leeran? ;Qué necesitamos?

La docente escribe lo que el nifio le dicta en la hoja A3 donde se encuentra
la imagen, cada nifio realiza la descripcion de la imagen que observa en
forma ordenada

Al final los nifos repasan siguiendo lo que dictaron y escribio6 la docente

Al final leemos como quedo nuestra pequena historia y le colocamos un
titulo

CIERRE

Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ;Alguien me
quiere contar como realizamos el cuento? ;Qué les pareci6 la actividad que
hicimos hoy? ¢(Para que nos servira lo aprendido?
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I. DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

“HABLANDO Y RIMAS NOMBRANDO”

Jesus Nifio

A

5 aflos

Inicial

03 de diciembre del 2024

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Se comunica oralmente
en su lengua materna

Obtiene informacion del
texto oral.

Utiliza recursos no
verbales y para verbales
de forma estratégica.

Interactiia
estratégicamente  con
distintos interlocutores.

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y
da cuenta de sus experiencias al interactuar con
personas de su entorno familiar, escolar o local.
Utiliza palabras de wuso frecuente vy,
estratégicamente, sonrisas, miradas, sefias, gestos,
movimientos corporales y diversos volimenes de
voz, segln su interlocutor y propodsito: informar,
pedir, convencer, agradecer. Desarrolla sus ideas
en tomo a un tema, aunque en ocasiones puede
salirse de este

Busqueda de la excelencia; disposicion para adaptarse a los cambios para
alcanzar determinados objetivos.

1. ;QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO(A)?

e Los nifos se expresan oralmente con claridad y fluidez al mencionar las rimas

IV. MATERIALES:

e  Musica
e  Equipo
e  rimas

V. SECUENCIA LOGICA

INICIO

La docente les coloca musica
Les menciona que tendran que moverse de acuerdo a unas

indicaciones:

e “Dice la jirafa Renata que saltes de una pata™
e “Dice el ledn Vicente que te arrastres como una serpiente”
e “Dice Carlos el elefante que des un paso hacia adelante™
e “Dice que rana Anacleta que andes en bicicleta”
La dicente les pregunta: ;Qué fue lo que escuchaste? ;Hubo algo en
particular? ; Qué notaste en las indicaciones de los animales?

116



La docente les menciona que las indicaciones de los animales tienen rimas
y una rima es cuando tienen un sonido parecido

Cada nifio elige una rima para mencionar

Leemos juntos las rimas, en orden, luego le damos mas énfasis y leemos
mas rapido

Los nifos se apoyan de las imagenes para poder interpretar cada rima

Los niflos mencionan cada rima

Luego se coloca una lista de imagenes en 2 columnas

Palabras que riman con tomate, y al otro lado palabras que rimen con casa.

DESARROLLO ‘
tomate
Al final la docente coloca musica y al ritmo de la musica mencionamos las
rimas
Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ;Alguien me
CIERRE Y b s

quiere contar que aprendimos hoy?;Qué les pareci6 la actividad que hicimos
hoy? ¢Para que nos servira lo aprendido?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7

“CREANDO, CREANDO Y RIMAS FORMANDO”

I. DATOS INFORMATIVOS:

Jesus Nino

A

S afios

Inicial
03 de diciembre del 2024

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

- Adectia el texto a la situacion Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre
comunicativa, lo que le interesa: considera a quién le escribiran
y para qué lo escribira; utiliza trazos, grafismos,
letras ordenadas de izquierda a derecha y sobre
una linea imaginaria para expresar sus ideas o
- Utiliza convenciones del lenguaje emociones en torno a un tema a través de una nota
escrito de forma pertinente. o carta, para relatar una vivencia o un cuento. *
- Reflexiona y evalta la forma, el Revisa el escrito que ha dictado, en funcioén de lo
contenido y contexto del texto que quiere comunicar.
escrito.

- Busqueda de la excelencia; disposicion para adaptarse a los cambios para alcanzar
determinados objetivos.

II. ;QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO(A)?

Escribe diversos tipos
de textos ensu lengua | ~ Organiza y desarrolla las ideas de
matema forma coherente y cohesionada.

Los nifios comunican sus ideas, relacionan imagenes con similar sonidos y crean rimas
IV. MATERIALES:

e Imégenes
e  Pizarra
e Plumones

V. SECUENCIA LOGICA

- Ladocente les muestra a los nifios una serie de imagenes

- Serealiza preguntas: ;Como se llama la imagen que observas? ;Qué
es? jPara qué sirve? ;Todas las imagenes son iguale? ;En que se
parecen?

- Ladocente les presenta el proposito del dia: Nifios y nifias hoy vamos
a crear rimas

INICIO




DESARROLLO

La docente les plantea: ;Sabes que es una rima? ;Por qué se le llama
rima? ;Tiene alguno en comun?

Cada niflo saca una imagen de una cajita

Se plantea preguntas: ;Qué imagenes observas? ;Como se llama?

Todos los nifios pronuncian fuerte como suena cada palabra, luego
escribimos en la pizarra.

Se pregunta: ;Hay alguna imagen que rime con la pablara gato?
Los nifos buscan su imagen y el nifio que tiene la imagen con la que rima
sale a la pizarra.

GATO PATO

Luego leen ambas imagenes juntas. Mencionando ““gato rima con pato”™
Se plantea preguntas: ;Podras buscar y encontrar 2 palabras que rimen?
(Cuales serian?

Los niflos mencionan y buscamos juntos palabras que rimen

Luego terminan de encontrar las imagenes que riman.

CIERRE

Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ;Alguien me
quiere contar como realizamos las rimas? ;Qué les pareci6 la actividad que
hicimos hoy? (Para que nos servira lo aprendido?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°8

“NUESTRO AMIGO SANTA”

L. DATOS INFORMATIVOS:

Jestis Niflo

A

5 aflos

Inicial
05 de diciembre del 2024

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna

- Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que le
interesa: considera a quién le escribiran y para qué lo
escribira; utiliza trazos, grafismos, letras ordenadas de
izquierda a derecha y sobre una linea imaginaria para
expresar sus ideas o emociones en torno a un tema a través
de una nota o carta, para relatar una vivencia o un cuento.

- Organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente
y cohesionada.

- Reflexiona y evalta la
forma, el contenido y
contexto  del  texto
escrito.

- Intercultural; la docente propicia un dialogo continuo con los estudiantes en diversas
perspectivas culturales.

II1.;QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO(A)?

Que los nifios y nifias escriban una carta a Papa Noel, expresando sus ideas.
IV.MATERIALES:

e  Papelotes, plumones
e  Siluetas de navidad
e  Video

V. SECUENCIA LOGICA

- Presentamos a los nifios y nifas el siguiente video: Villancico los calzoncillos de Papa
Noel

- Preguntamos a los niflos y nifias: ;De qué trato el video? ;Qué se le perdié a Santa?
INICIO ;Donde puede encontrar sus calzoncillos Santa? ;Qué hace Santa? ;Te gustaria
escribirle una carta? ; Cémo puedes hacerlo?

- Presentamos el proposito de aprendizaje diciéndoles que hoy escribiremos una carta a
Santa.
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DESARROLLO

Presentamos a los nifios y nifas una carta a Papa Noel grande y la leemos en grupo:

Luego preguntamos: ;A quién iba dirigida la carta? jA ti te gustaria escribir una carta?
(Para quién vas a escribir? ;Para qué escribiras? ;Coémo escribiras?
Con ayuda de los nifios y nifias, completamos el siguiente cuadro:

e Le escribiré para: [ ]

Mostramos a los nifios y niiias a ver el siguiente video “Aprende con Eddy cémo escribir
la carta a Papa Noel”, que los ayudara a escribir su carta a Santa.

Luego con ayuda de la docente, invitamos a los nifios a escribir la carta a Papa Noel.

Los nifios levantan la mano, para poder expresar sus ideas, y vamos ordenando y
escribiendo la carta.

Al terminar de escribir la carta, proponemos a los nifios revisar la carta; leemos en voz
alta.y escuchamos la opinion de cada nifo.

Los niflos y nifias de manera creativa realizan decoraciones en la carta.

CIERRE

Hacemos un recuento de toda la actividad y mencionamos ¢ Alguien me quiere contar
como realizamos las rimas? ;Qué les pareci6 la actividad que hicimos hoy? ;Para que
nos servira lo aprendido?
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