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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion fue: Determinar La influencia de las estrategias
ladicas para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacién en nifios de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial Socabaya.

Metddicamente es una investigacion aplicada experimental, donde se implemento

el pre-test y el posttest para medir los resultados de las estrategias
implementadas, I técnica de recolecciéon de datos fue la rabrica de evaluacion, la
observacién y la encuesta. La poblacion se conformé de 24 nifios con 5 afios de
edad y la muestra por un total de 20 nifios, donde 11 son nifios y 9 son nifias.

Para el andlisis de los resultados se empled la T de Student.

Conclusion: La influencia de las estrategias ladicas ara desarrollar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial Socabaya, los resultados muestran que
existe una diferencia entre el pre test y el post test de los resultados, ya que en el
pre test el nivel bueno solo manifiestita el 25% y en post test se logro la mejora
del nivel bueno a 90%, y el nivel regular se presenta con el 35% n el pre test, y

en el post test se manifesto solo el 10%, estos resultados muestran que si existe

diferencia entre ambas pruebas.

Palabras clave: estrategia lidica, juegos organizados, mateméaticas.




ABSTRACT
The research objective was: To determine the influence of playful strategies to

develop competence solves problems of form, movement and location in 5-year-

old children of the Initial Educational Institution Socabaya.

Methodically it is an experimental applied research, where the pre-test and the

post-test were implemented to measure the results of the implemented strategies,
the data collection technique was the summary sheet, the observation and the

survey. The population consisted of 24 children with 5 years of age and the

sample for a total of 20 children, where 11 were boys and 9 were girls. For the
analysis of the results, the Student's t test was used.

"
Conclusion: The influence of playful strategies to develop competence solves

problems of form, movement and location in 5-year-old children of the Socabaya
Initial Educational Institution, e results show that there is a difference between
the pre-test and the post-test of results , since in the pre-test the good level
only manifests 25% and the post-test the improvement of the good level was

achieved to 90%, and the regular level is presented with 35% in the pre-test, and
in the post-test Only 10% were manifested, these @ults show that there is a

difference between both tests.

Keywords: playful strategy, organized games, mathematics.
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INTRODUCCION

El desarrollo del nifio es concebido como una perspectiva integral que debe
beneficiar los aspectos emocionales, fisicos y sociales, donde el docente se
convierte en un propiciador y mediador de las xperiencias de un aprendizaje
significativo que le permitan al niflo progresar en sus aprendizajes. (Cruz,
2004:10).

En funcién de ello, se reviste de gran importancia considerar la aplicacion
de estrategia de ensefianza incluyendo a la ladica como propuesta dada por el
docente, considerando acciones cognitivas y reflexivas que llevan a cabo los
nifios en el nivel inicial , donde se busca desarrollar el pensamiento l6gico
matematico.

Se hace referencia entonces, a que por medio de experiencias
significativas se pretende el desarrollo de las cualidades organizativas en el
espacio. A fravés de fomentar nexos logicos matematicos del nifio con el
ambiente, por medio de la cotidianidad, ya que, los nifios en sus primeros afios
escolares muestran una prolongada actividad fisica por la constante interaccion
que determinan con el medio, asi como la indagacion que surge de la intuicion
infantil, orientadala busgueda de respuestas que permitirdn la construccion y
desarrollo del pensamiento concreto y simboélico. De alli entonces que el docente
tenga la responsabilidad de seleccionar y desarrollar estrategias que benefician a
los nifios. (Cruz: 2004: 12).

El desarrollo de la competencia de resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, se concede como un marco matematico-l6gico

fundamental, que permite la estructuracion a futuro del pensamiento abstracto al




concreto, es por ello, que es de gran relevancia que el docente conozca tales
procesos, especialmente aquellos que atienden a los nifios en edad preescolar,
fomentando estrategias a través de la lidicas con una naturaleza proyectiva,
topologica y euclidiana.

El desarrollo del nifio se concibe desde un enfoque integral que debe
favorecer el aspecto fisico, social y emocional para lo cual el docente debe
aparecer como un mediador y propiciador de experiencias de aprendizaje
significativas, donde cobra la importancia la consideracién del poder que tienen
las estrategias de ensefianza donde se involucren actividades de acorde a sus
necesidades.

Para ello, es necesario implementar acciones ludicas que tienen como
objetivo desarrollar las competencias generales y en especifico la de suelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de cinco afios,
proponiéndolas de una forma divertida e interactiva, donde participen activamente
en la ejecucion de acciones ladicas organizadas. Por lo que a través de esta
investigacién se busca desarrollar estd competencia en los nifios, de manera que
accedan a la fase escolar con logros esperados, de acuerdo al contexto que lo

rodea, al relacionar, ubicar objetos en el espacio y con su cuerpo y emplear

estrategias para la resolucion de problemas.

“8
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1.1.

]
CAPITULO L
PLAN DE INVESTIGACION
El Problema de Investigacion

Desde el contexto internacional y especificamente en Espafia, se referencia a
las transformaciones actuales de la sociedad y del proceso educativo en nifios
relacionados a la utilizacion de trategias didacticas para el aprendizaje de la
matematica, exhortando a los docentes a implementar estrategias diferentes a
las usadas en épaocas anteriores, no obstante, reina la desidia y el desinterés
en las clases de matematica que se evidencian a lo largo de diversas
investigaciones. De igual forma, se hace menciébn que si los centros
educativos mantienen las mismas estrategias y ritmo y no existe variedad, el
resultado sera la falta de interés y desmotivacion de los nifios por lograr un
aprendizaje significativo. De alli entonces que se requiera enfocar las
competencias que se relacionan con la matematica y la l6gica en los primeros

afios de vida, para asi desarrollar numerosas competencias necesarias para

el futuro. (Vela, 2020)




Ahora bien, en América Latina y especificamente en Colombia, se refleja que
el aprendizaje matematico no debe estar basado solo en definiciones
abstractas, sino que debe adaptarse a acciones lidicas aplicadas en la
primera infancia, relacionandola con circunstancias de la vida diaria, lo que
contribuira a desarrollar la experiencia cognitiva de acuerdo a los intereses de
descubrimiento, exploracidn del nifio con su entorno (Martinez, et al., 2018)

A nivel regional, especificamente en la Institucidn Educativa Inicial de
Socabaya, se ha mostrado un problema, para alcanzar el nivel de logro de
los aprendizajes referente al desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién en el &rea matematica en los
nifos de 5 arnos.

Las causas de esta problematica pueden ser las escasas experiencias
significativas dentro del contexto, deficiente exploracién de objetos. Asimismo,
la causa mas relevante son las escasas estrategias ludicas aplicadas para la
ensefianza aprendizaje del area de matematica.

Dentro de esta problematica entre los probables efectos es que los nifios
tendrian dificultad al ubicarse asimismo y en relacion a los objetos, ademas
un limitado reconocimiento espacial y deficiente comunicacion de sus

desplazamientos en su entorno. Y entre el mas relevante es que

desarrollarian un pensamiento mecanico y memoristico.

Por lo tanto, el llevar a cabo este estudio se convierte en un aporte cientifico y
practico al desarrollar lineamientos lidicos para mejorar la competencia de
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, de acorde con los

ritmos de aprendizaje del nifio mediante la experimentacion, permitiendo la




ampliacion y organizacion del pensamiento matematico a través de
experiencias que propicien la resolucion de problemas, donde los nifios
pongan en préactica la aplicacién lo aprendido en diferentes circunstancias de

su cotidianidad.

Planteamiento del Problema

;,Como incide las estrategias lidicas para desarrollar la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién en nifos de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial Socabaya?

Justificacién del Problema

Por la relevancia que tienen las matematicas en el dia a dia de las personas y
como un aspecto importante en el aprendizaje los nifios, para que sean
competentes, y tengan la capacidad de utilizar sus habilidades innatas o
adquiridas y tener la actitud resolutiva matematica en su entorno, se ha
presentado la alternativa de implementar estrategias Iudicas para el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
ninos de 5 afios.

Entendiéndose que las estrategias ludicas favorecen la ensefianza a través
de diversas propuestas de experiencias significativas y que contribuyen al
aprendizaje de la matematica considerando que es un concepto abstracto de
comprender. Las estrategias de ensefianza gue se utilizan, deben enfocarse
en las necesidades e intereses del infante, para que este las integre en su
cotidianidad, y construya su pensamiento matematico.

Es necesario que los nifios comprendan e interioricen los conceptos

matematicos, ya que posteriormente los iran relacionando con situaciones

reales y objetos que utilizan a diario, donde puede tener una actitud resolutiva

o]




gue le permita reorganizar los conocimientos que adquiere a través del
juego.

Por lo tanto, es viable la realizacién de esta propuesta ya que los lineamientos
estratégicos ludicos son acciones significativas que conforman un desarrollo
social, cognitivo y emocional del nifio, permitiendo la ensefianza desde sus
iniciativas y saberes, a través de la experimentacidén y manipulacién de
objetos, dénde relacionaran sus procesos de aprendizaje en las diferentes
situaciones matematicas.

Este estudio surge como respuesta a la necesidad de ampliar el campo de
conocimiento relacionado al aprendizaje de los nifios y el pensamiento
matematico, donde se interactia con situaciones simuladas, reales, a la vez
con objetos y personas que forman parte del entorno para que resuelvan
problemas de la cotidianidad.

Asimismo, la utilizacién de estrategias ludicas proporcionara herramientas
pedagogicas para el proceso de ensefanza-aprendizaje, siendo esto
fundamental, ya que son propuestas que influyen en lo que se conoce sobre
el pensamiento infantil, planteandose en funcién a su ritmo de desarrollo,
pues, los nifios aprenden haciendo.

Lo que se pretende con esta propuesta es plantear estrategias que
desarrollen la competencia matematica, asi contribuir con la ensehanza
aprendizaje de esta area educativa como elemento integral de un proceso
creativo de la labor docente. De igual forma, el desarrollar esta tematica se
presenta bajo un aporte social posibilitando y brindando instrumento de
informativo sobre la educacion, tomando en cuenta necesidades, intereses y

caracteristicas de los nifios, por medio de vivencias lidicas donde el maestro




debe disefnar, descubrir, establecer, experimentar junto con sus estudiantes la

utilidad de las matematicas.

1.4. Delimitacion

El tema: Estrategias ludicas
Problematica: Nivel del desarrollo de la competencia

resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion.
Poblacion de estudio: 24 ninos
Lugar de estudio: Socabaya — Arequipa
Afo de estudio: 2021

Duracion de la investigacion: 1 afio

1.5. Problemas de la investigacion

1.5.1. Problema General

¢, Como inciden las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5 afios

de la Institucién Educativa Inicial Socabaya?

1.5.2. Problemas Especificos
5
e ,Cudl es el nivel de medida en situaciones cotidianas y usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto ntes y después de la
aplicacion de las estrategias IGdicas en ninos de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial Socabaya — 20217




» ;Cuél es el nivel de ubicacion de objetos en el espacio en el que se
E]

encuentra, antes y después de la aplicacion de las estrategias lidicas
en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Socabaya — 20217?

e ;Como es el nivel de aprendizaje de las relaciones espaciales y de
medida entre personas y objetos antes y después de la aplicacion de
las estrategias ludicas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial Socabaya — 20217

» ;Como es el nivel de la ubicacion, desplazamiento en el espacio y la

3

construccion de objetos con material concreto antes y después de la

aplicacion de las estrategias IGdicas en nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial Socabaya — 20217

1.6. Objetivos De La Investigacion
1.6.1. Objetivo General

Incrementar significativamente con las estrategias lldicas el desarrollo la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en

nifos de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial Socabaya - 2021

1.@.5.2 Objetivos Especificos

* Precisar el nivel del logro de las formas de los objetos que estan en su
entorno y las formas geométricas antes y después de la aplicacion de

las estrategias ludicas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial Socabaya - 2021
* Precisar el nivel del logro de medida en situaciones cotidianas y usa

expresiones como “es mas largo”, “es mas corto antes y después de la




aplicacion de las estrategias lGdicas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Socabaya - 2021

» Precisar el nivel del logro de ubicacion de objetos en el espacio en el

que se encuentra ntes y después de la aplicacion de las Estrategias
ludicas en ninos de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Socabaya -
2021

e Precisar el nivel del logro en las relaciones espaciales y de medida
entre personas y objetos ntes y después de la aplicacion de las
Estrategias ludicas en nifios de 5 afnos de la Institucion Educativa Inicial
Socabaya - 2021

» Precisar el nivel del logro de la ubicacién, desplazamiento en el espacio
y la construccién de objetos con material concreto ntes y después de
la aplicacion de las estrategias ludicas en ninos de 5 afos de la

Institucién Educativa Inicial Socabaya - 2021
2
1.7. Hipétesis De Investigacion

- Hi: La aplicacion de las estrategias ludicas logra gesarrollar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en los nifios de 5 afios de la institucion educativa
Socabaya, distrito de Socabaya, Arequipa-2021

- Ho: La aplicacion de las estrategias lidicas no logra desarrollar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién en los nifios de 5 de la institucion educativa Socabaya,

distrito de Socabaya, Arequipa-2021




1.8. Variables de investigacion
« Variable independiente
Estrategias ladicas
« Variable dependiente
Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Dimensiones
+ Situaciones cotidianas y usa expresiones como “es mas largo”, “es
mas corto
« Ubica objetos en el espacio en el que se encuentra
+ Espaciales y de medida entre personas y objetos

-
¢ Ubicacién, desplazamiento en el espacio y la construccién de

objetos con material concreto
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1.8.1. Matriz De Operacionalizacion De Variables

Variables Definicion Dimensiones Indicadores
Se denominan a Evaluan la estrategias ludicas son
las actividades los item que iran en el instrumentos
. 4 0 5 estrategias
que incluyen
juegos Crear Armando figuras geométricas
Estrategias educativos, Idlme?smnesl de Buscando el tesoro de los piratas
ludicas como  dramas, c:oaﬁ'acl[gf‘)izticggsgz
juegos de mesa, | acuerdo ¢Ahora por donde voy?
etc. Enfocados a Domino de figuras
mejorar los Me ubico 3Dénde estoy?
aprendizajes.
Formas de los -Relaciona elementos cotidianos
objetos que estan con las formas geométricas,
en su entorno y reconociendo y explicando.
las formas
geomeétricas -Expresa la relacion de medida “es
Se refiere a que mas largo” y “es mas corto”, con
el estudiante se | Situaciones elementos cotidianos.
oriente y | cotidianas y usa
describa la | expresiones -Se ubica a si mismo y objetos de
Competen posig:i(qn y eéel como ““es majns su entorno, orienfFJsus movimientos
cia mqwmlento de: largo®’, ‘es mas y lo expresa con su cuerpo.
objetos y de si | corto
@esuelve | om0 en el “Expre terial t
problemas _ ‘ ‘ Expresa con material concreto o
de forma, espacio, Ubica ob_Jetos en dubups relaciones espamal‘es y de
FEHEER comL!nlcando y | el espacio en el medida de manera organl;ada,
oy relamone,m(';io las | que se encuentra demostrando proporcionalidad.
localizacio | Caracteristicas ‘

o de los objetos | Espaciales y de -Prueba de manera acertada
con formas | medida entre | diferentes formas para resolver un
geomeétricas. personas y | problema relacionado a la ubicacion
bidimensionales | objetos y desplazamiento y construye

(6 | objetos con material concreto para
tridimensionales. | Ubicacion, lograr su proposito.

desplazamiento

en el espacio y la
construccion  de
objetos con
material concreto
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2.1.

CAPITULO II.

Marco Teédrico

2.1.1. Antecedentes de la investigacion

A nivel internacional

Chango (2020) en su estudio titulado: “Aplicacion de estrategias Ilidicas
innovadoras para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios y
ninas de 4 a 5 afos de la unidad educativa Daniel Enrique Proano’, se centrd
en el proposito de establecer la relacidbn de las estrategias ludicas de
innovacidn en la optimizacion I pensamiento matematico l6gico de los nifios
de 4 y 5 anos, donde se implemento el método deductivo bajo la perspectiva
mixta, siendo la muestra de investigacion 44 nifios, de las cuales 22
ertenecen al grupo experimental y los otros 22 al grupo control,
evidenciandose una afirmativa Iuencia de las estrategias ludicas en la
optimizacion del pensamiento logico de los nifios.

Por su parte, Sislema (2020) en su estudio de titulo: “Estrategias ludicas en la

ensernianza aprendizaje de matematica en los nifios de tercer afio de EGB de
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la unidad educativa Tirso de Molina”, se centrd en optimizar el procedimiento
de ensefianza-aprendizaje por medio de aspectos estratégicos ludicos, bajo
una perspectiva cualitativa y un disefio de investigacion descriptivo,
exploratorio y de categoria aplicada, conformada por un conjunto poblacional
de 38 estudiantes que fueron trabajados bajo el método deductivo, dénde
como hallazgo principal se establecid que existen dificultades ante el
aprendizaje de la matematica, por lo que se hace importante la
implementacion de estrategias ludicas para fortalecer el aprendizaje

significativo y experiencias creativas en los nifios.

Asimismo, Espinoza e Hidalgo (2019) en su estudio: “Estrategias ludicas para
el desarrollo del razonamiento Iégico matematico en el aprendizaje del nivel
elemental en la E.G.B Sulima Garcia Valarezo®, propuso el objetivo de
presentar una guia estratégica ladica sobre el razonamiento légico
matematico, utilizando el disefio descriptivo, bajo una perspectiva mixta, cuya
muestra se conformé por 130 nifios, obteniendo resultados positivos que
demuestran que esta propuesta propicia desarrollo y motivacion del
razonamiento l6gico matematico.

Cuesta (2019) en estudio denominado: “Actividades Iidicas como estrategia
para afianzar el pensamiento numérico de nifios y ninas del grado tercero del
centro educativo rural Madreseca sede concha Media del municipio de Anorf’,
sefiala como objetivo general proponer un plan de acciones lidicas como
lineamiento estratégico del desarrollo del pensamiento numérico, en
correspondencia con el aprendizaje de operaciones basicas en nifios de

tercer grado, utilizando para ello un método cualitativo, cuya muestra se
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conformé de 26 nifos, reflejando como resultado principal la importancia de
las actividades ludicas para un 6ptimo aprendizaje del pensamiento numérico,
conformandose como herramientas fundamentales de apoyo de aprendizaje.

Acevedo y Manrique (2019) en su trabajo investigativo: “Estrategias Ilidico
pedagdgicas para el fomento al respeto de nomas e instrucciones en nifios de
3 a 6 afios”, indicaron como objetivo la implementacion de estrategias ludo-
pedagogicas, basandose en la investigacion accion para la recopilacion de la
informacion, bajo el enfoque cualitativo cuya muestra corresponde a 92 nifios
del nivel inicial, reflejando como resultado la necesidad de aplicar un cuadro
de caracterizacién del estado de la circunstancia actual de estrategias ludicas,
las cuales se orientan a la instruccion y normas referentes a las actividades.
Asi mismo se presenta una carlilla pedagdgica utilizada por los docentes que
involucran actividades y estrategias que se relaciona y evidencian un impacto
de cambio y significativo en los nifios frente a la propuesta presentada,

demostrando interés por la transformacion de su contexto.

A nivel nacional

Sanchez (2020) presenta un estudio denominado: “Materiales didacticos
estructurados para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion”, donde se propone establecer los beneficios
significativos de materiales estructurados utilizando un método y disefio pre
experimental, cuya poblacién fueron 25 nifios de la entidad en estudio con
edades entre los 3 a 5 afios, enfatizando como resultado qué los materiales

didacticos tienen una influencia significativa y positiva en las competencias de

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
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Huallpa (2019) en su estudio de titulo: “Situaciones ludicas para mejorar
competencias de matemadtica’, indicd como objetivo general plantear
circunstancias ludicas para optimizar el alcance de la competencia que se
relaciona a la matematica, para ello, empleo el disefio pre experimental en un
conjunto muestral de 44 nifios de una institucién educativa, concluyendo que
la utilizacion de situaciones lidicas optimiza el aprendizaje satisfactorio y las
competencias matematicas en los nifios.

Burga (2018) presento su estudio: “Lddica didactica para desarrollar
capacidades matematicas en nifios de 4 arfios”, donde propuso como objetivo
establecer si la didactica ludica optimiza las cualidades matematicas,
empleando una categoria de investigacion aplicada y un disefio cuantitativo-
experimental, conformado el conjunto poblacional de 55 nifios de la institucion
educativa sefialada, siendo la muestra de 7 nifios de 4 afios, donde se
reflejaron en sus conclusiones, de que la didactica ludica son herramientas
alternativas y eficaces para lograr satisfactoriamente la competencia
matematica.

Ramos (2019) en su estudio: “Estrategias ludicas para desarrollar las
nociones matematicas”, se planted como propésito presentar una propuesta
innovadora de lineamientos estratégicos lidicos matematico a través de la
investigacion accion siendo la poblacion 17 nifios del instituto, donde concluye
la aplicabilidad de strategias lidicas matematicas y su impacto positivo en el
desarrollo de cualidades matematicas y de resolucion de problemas cotidiano
desarrollando su aprendizaje.

Diaz (2018) presento su estudio: “Aplicacion de un programa de juegos

ludicos para mejorar el aprendizaje en el darea de matematica en nirfios de 4
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anos’, cuyo proposito general fue la implementacion de un programa ludico
para la optimizacion del aprendizaje de la matematica utilizado para ello el
disefio pre experimental aplicando un pre-test y un post-test, para comparar
los resultados en la poblacion que se conform6 de 13 nifos de una institucion
educativa, concluyéndose que la implementacion del programa optimiza
significativamente el aprendizaje de la matematica, ya que, fue basado en el
contexto de estudio, cumpliendo el propodsito central que fue desarrollar
capacidades y cualidades a través de estrategia ludica de aprendizaje de la
matematica

A nivel regional

Claverias y Huamani (2020) presento su estudio titulado: “Aplicacion del
programa liadico Pensa-Mats para desarrollar el pensamiento matematico”,
planteandose omo objetivo establecer la eficacia de un programa de
estrategias ludicas en los nifios para el desarrollo del pensamiento
matematico, empleando un disefio cuasi experimental, donde se aplicé un
pretest y un posttest al conjunto muestral de 47 nifios de un instituto educativo
inicial, evidenciando que los ninos alcanzaron optimizar sus procesos del
pensamiento matematico, por lo tanto el programa de estrategia lidica
implementado demuestra su eficacia en este contexto.

Mamani (2020) presento su estudio titulado: “Programa de estrategias cortas
y logro de competencias del area de matematicas”, siendo su proposito
general evidenciar la eficiencia de un programa de estrategias para alcanzar
competencias matematicas, utilizando el disefio cuasi experimental, bajo el
enfoque cuantitativo y nivel explicativo, cuyo conjunto poblacional se

conformd de 42 nifios de la institucién educativa en estudio, demostrando que
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el programa de estrategias ludicas es totalmente eficiente y eficaz en el
desarrollo de competencias matematicas en nifios.

Colque y Quispe (2019) realizd un estudio titulado: “Aplicacién de estrategias
ludicas con material concreto en la resolucion de problemas aritméticos”, cuyo
objetivo era establecer qué las estrategias ludicas optimizan el logro del
aprendizaje, para ello, se utilizé un enfoque cuantitativo y un nivel aplicado de
investigacion, bajo el disefio cuasi experimental, en un conjunto poblacional
de 28 estudiantes, evidenciandose como resultado que las estrategias lidicas
son una herramienta eficaz para alcanzar el logro de los aprendizajes de
resolucién de problemas aritméticos.

Aguilar y Quispe (2018) en su investigacion: “Aplicacion de estrategias
ludicas para fortalecer el aprendizaje en el area de matematica”, propuso
como objetivo el aplicar strategias ladicas en el area de matematica, para
ello el estudio se enfocd en una perspectiva cuantitativa, de tipo explicativo y
nivel descriptivo, todo bajo el disefio pre-experimental, siendo la poblacion 20
estudiantes del instituto educativo en estudio, donde se infirio el terés de los
estudiantes por el area de matematica luego de utilizar aspectos estratégicos
ladico que mejoraron ademas su rendimiento académico.

Condorpusa y Mendoza (2018) refieren en su estudio denominado “Nociones
espaciales en el aprendizaje de la matematica geométrica”, siendo su
propésito central interpretar la forma en que las nociones espaciales
benefician el aprendizaje matematico, para ello se utiliza el foque
cuantitativo y un tipo de investigacion aplicada bajo el disefio no experimental

y un nivel descriptivo, cuyo conjunto muestral fue de 28 nifios de 5 afos

donde se concluye que estos nifios tienen dificultades de desplazamiento, por
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lo que, se hace necesario mejorar el espacio proyectivo para asi desarrollar el

aprendizaje de nociones espaciales.

2.2. Marco tedrico - cientifico
2.2.1. El aprendizaje de las mateméticas

De acuerdo con el MINEDU (2015, p. 11) expresa que la matematica es el
principal espectador y actor del contexto en el que se desarrolla la
actividad humana, social, familiar y cultural. Emplear la matematica

propicia la comprension del mundo en qué se hace vida.

El propésito de la matematica en el curriculo de Educacion Basica es
orientar el pensamiento y la actuacion segun las distintas circunstancias
en donde intervenga el estudiante en dénde las intérpretes, partiendo de
su intuicién. Asimismo, permite realizar un proceso deductivo, inferencial,
argumentativo y demostrativo asi como el desarrollo de otros habilidades,
métodos y actitudes, necesaria para la cuantificacion, medicion,
ordenacion y valoracidbn de los fendbmenos que forman parte de la

realidad.

Como se da el aprendizaje de la matemética:

El MINEDU (2015, p.13) cimentado en diversas investigaciones cientificas
del contexto social, psicoldgico, cognitivo y antropolégico, donde se afirma
gue el estudiantado alcanza el aprendizaje matematico y con un elevado

nivel de significancia cuando se vincula con la préactica y el juego.
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Esta perspectiva esta centrada en resolver problematicas reales, teniendo

como propésito la promocion del aprendizaje y la ensefianza a partir del

planteamiento de problema dados en contextos diferentes. Este enfoque

logra mayor relevancia, ya que, motiva el desarrollo del aprendizaje

“sobre”, “a través” y “para” la resolucion de problemas. (MINEDU, 2015,

p.13)

Los aspectos mas relevantes de esta perspectiva:

La resolucidon de problema debe realizarse bajo bosquejos de las
circunstancias hipotéticas en diferentes entornos, pues desarrollara
en el estudiante el pensamiento critico matematico a través de
intereses y competencias del conocimiento matematico,
otorgandole significado y valor con la funcion matematica sobre

diferentes circunstancias en contextos diversos.

La competencia del resolver problema beneficia y apoya distintos
escenarios con el propésito de qué se desarrollen capacidades y

competencias matematicas en estudiantes.

La forma principal del aprendizaje matematico es a través de la
resolucion de problema, por ello, los estudiantes construyen su
conocimiento matematico propio con el propoésito de mejorar

procesos que propicien vincular conceptos y experiencias.

El cimiento de los problemas segun desafios y necesidades
pertinente deberan relacionarse con la indagacion de alternativas

por parte de estudiantes.
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2.21.1.

o El resolver problema matematico involucra la adquisicion de
conocimiento en diferentes niveles de capacidad en la busqueda
de alternativas diversas problemas reales qué deben realizar los

estudiantes proporcionando un sustento al aprendizaje.

Competencia en matematicas

En la educacion basica regular la competencia matematica es organizada
sobre el fundamento de cuatro contextos manteniendo la idea de que la
matematica se desarrolla como una herramienta de descripcion,
comprension e interpretacién de fendmenos sociales y naturales de la

realidad.

En tal sentido, a nivel nacional y en muchos de los paises
latinoamericanos se ha establecido la organizacion curricular que se
asocia a la competencia matematica en la que se involucran numerosos y
distinto tipo de problema dando alternativas y definiciones para cada

circunstancia. (MINEDU, 2015)

El desarrollar estd competencia se relaciona un procedimiento de
actuacion y pensamiento matematico segun circunstancias que involucren
la cantidad es decir propicio el desarrollo de alternativas cuantitativa
posible considerando los numeros construccion de operaciones
magnitudes e implementacion de medios de calculo para valorar y
resolver determinados problemas esta competencia desarrollada por
medio de cuatro competencias matematicas que se relacionan entre si

(MINEDU, 2017, p.20).
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Estd competencia se relaciona con el procedimiento de actuacion y
pensamiento cuantitativo en circunstancias regulares conllevando y
desarrollando progresivamente la interpretacion, igualdad comprensién y
desigualdad, segun la funcidn alcanzar esta competencia es a través de la
utilizacion del lenguaje algebraico como mecanismo de implementaciéon
en circunstancias reales esta competencia es desarrollada por medio de
cuatro capacidades matematicas que se relacionan entre si permitiendo
actuacién expresion y pensamiento del estudiante en la conformacion de
modelos usando el lenguaje algebraico y estrategias y procesos que

desarrollan el razonamiento légico. (MINEDU, 2015)

Esta investigacién se relaciona con el procedimiento de pensamiento y
actuacién en circunstancias de movimiento, forma y localizacion,
conllevando al desarrollo progresivo de los sentidos de ubicar en el
espacio, interactuar con objeto y comprender las propiedades de acuerdo
a su forma, asi como su interrelacion aplicando este conocimiento al
resolver problemas diversos en diferentes contextos. Esta competencia
desarrollada por medio de las cuatro cualidades matematicas que se
interrelacionan para mostrar la manera de actuar y pensar en el
estudiante, involucrando esquemas qué expresan en un lenguaje
geomeétrico, utilizando representaciones variadas que interpreten atributos

de interpretacion.

Finalmente, la competencia se basa en la actuacion y pensamiento

matematico en circunstancias que requieran gestionar sobre un escenario
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de incertidumbre conllevando al progresivo desarrollo de una manera
peculiar de recabar informacidn para procesarla, interpretarla y valorarla

bajo circunstancias significativas.

2.2.2. Estrategias Ludicas

Las estrategias ludicas son herramientas y medios que permiten potenciar
la accion de aprendizaje y dar solucion a las problematicas que se
presente. Cuando el docente utiliza una gran variedad de estrategias se
llevan a cabo transformaciones en la estructura y el contenido de los
materiales, con el fin de facilitar la comprension y el aprendizaje del
contenido (Palomino, 2019).

Las estrategias ludicas deben ser planeada por el docente para utilizarse
dinamicamente propiciando con ello la intervencion de los estudiantes,
cabe destacar, que la lidica es entendida como un aspecto de desarrollo
del individuo conformandose como un aspecto constructivo. (Palomino,

2019).

El concepto de ladico es tan extenso como complejo, ya que, esta basada
en las necesidades humanas de comunicacion, produccion, sentimiento y
expresion.

Los humanos poseen una serie de emociones que se orientan a la
diversion esparcimiento y entretenimiento llevandolos a gritar, gozar, refir,
incluso llorar como una fuente de emociones, por lo tanto, a las estrategias
lidicas son medios eficaces propuestos para la optimizacion de un
agradable ambiente en los estudiantes inmersos en el proceso de

ensefanza-aprendizaje, con esto se busca que los estudiantes logren el
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2.2.2.1.

conocimiento establecido previamente a través del juego y se alcance un

mejor desempefio de estos en el aula.

Importancia de la lidica en el proceso de aprendizaje

La ladica involucra el contexto del juego tomando en consideracion la
relacién con el entorno y el reconocimiento de si mismo, partiendo de
experiencias satisfactorias. La relevancia de esta ludica de acuerdo con
Palomino (2019) se expresa en la potencializacion de elementos que se
relacionan con el pensamiento innovador, creativo y abstracto. De igual
manera, optimiza las habilidades cooperativas y comunicativa, ademas de
la cualidad de comprender problemas y presentar soluciones hay sobre el
aprendizaje la ludica proporciona imaginacion emotividad y curiosidad con
lo cognitivo de manera tal que procesa mejor la informacién adquirida
evitando un aprendizaje repetitivo y memoristico.

Por lo que, se hace necesario deslastrar la cultura de que la ludica es solo
jugar y qué sirve para el entretenimiento y recreacion, pues estudios han
comprobado que la ludica se conforma como una efectiva estrategia de
aprendizaje qué potencia la estructura mental del nifio y por ende sus
destrezas y habilidades en la gjecucion de una accion, ya que mas alla de
una actividad de disfrute motiva al nifio a dar mas del mismo generando
optimos resultados de aprendizaje.

De igual forma Ramos (2019) sefiala gque la ludica es importante por
cuanto hace un llamado a la accidn cognitiva y a la maduracién de la
inteligencia de guienes desarrollan cualidades de aprendizaje a través del

ensayo y el error, promoviendo el trabajo en equipo, Asimismo por medio
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de las actividades ludicas se fortalecen las interrelaciones sociales y ya
que desarrolla cualidades de generosidad, amabilidad, nobleza vy

comprension siendo fundamentales para el trabajo el equipo.

2.2.2.2. Estrategias ludicas que favorecen el proceso de aprendizaje

Es necesario que el docente realice acciones innovadoras en las aulas
de clase proporcionando un contexto enriqguecedor en donde no se den
acciones rutinarias, sino que se planifiquen actividades estimulantes
utilizando adecuadamente los materiales y el recurso que tiene a su
alcance, para lograr que el alumnado se encuentre motivado al
aprendizaje.

Una forma adecuada de optimizar estas ideas de actividades ludicas se
basa en la investigaciébn de experiencia significativa dadas en otras
naciones. En tal sentido. se han realizado programa en las aulas que
permiten enriquecer su practica demostrando como los estudiantes
muestran mayor interés por el contenido y por ende el mismo se
convierte en duradero, significativo y divertido (Suyana, 2017).

Por lo tanto, se puede sefnalar que el aprendizaje dependera en gran
forma en la manera en que se le presente a los estudiantes ventajas
para conformar tal conocimiento, de alli que la lidica juega un rol
fundamental en esta construccion por lo que no debe obviarse ni dejar
de lado su importancia en el aprendizaje motivando a docente a indagar

mas sobre la manera de implementarla.
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2.2.2.3.

Teoria Del Desarrollo Cognoscitivo De Jean Piaget

La teoria cognitiva de Piaget sefiala que los nifios en la primera infancia

identifican los aspectos que conforman a su mundo por medio de acciones

fisicas realizadas a través del juego, donde adquieren el conocimiento sin

estar consciente de ello, por su interaccion con el entorno que los rodea.

No obstante a mayor edad llevan a cabo operaciones cognitivas mentales

pues tienen la madurez necesaria para ello utilizando un sistema de

lenguaje o simbolo, sintiendo la necesidad de intercambiar ideas con otras

personas de su edad, en donde coinciden con algunos patrones

conductuales siendo mucho mas

independientes el

desarrollo del

pensamiento espacial de acuerdo a esta teoria es de la siguiente forma:

NIVEL1
SENSOMOTOR
0 - 24 meses
aprox.

NIVEL 2
PREOPERATORIO
PRELOGICO
2 -7 afios aprox.

NIVEL 3
OPERACIONES
CONCRETAS
7 - 12 aiios aprox.

NIVEL 4
OPERACIONES
FORMALES
Adolescencia

Apreciacion inicial de
las travectorias
observadas en los
objetos.

Capacidad eventual
para encontrar el
rumbo a seguir entre

diversos sit10s.

Al aparecer la
funcion
aparece la capacidad
para representar
mentalmente o crear
imagenes mentales.

Asi, los mifios pueden

simbdlica

imaginar una escena
o evento sin tener que
estar alli.

Los lineamientos
burdos o esquemas de
acciones que va se
habian realizado
ahora son
internalizados y
transformados en
imagenes mentales.

Capacidad para ejercer
manipulacién activa de
imagenes v objetos en
el ambito espacial.

El nifio ahora puede
apreciar como ve los
objetos alguien que esta
colocar en algun otro
sitio.

El mifio puede indicar
como verian una escena
alguien sentado en otra
parte de la sala o como
veria un objeto s1 se le
rotara en el espacio.
Esta habilidad esta aun
restringida a eventos v
situaciones concretas.

El
manejar la idea de
espactos abstractos o
reglas formales que
gobiernan el espacio.

joven  puede
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2.2.2.4. Teoria del Desarrollo Cognoscitivo de Vygotsky

En la teoria de Vygotsky se afirma que la interaccion social del nifio es de
gran relevancia, asi como el entorno donde e desarrolla. Se conoce que
los nifios se encuentran sumergidos en sus actividades, por lo que, es
imposible comprender cémo se desarrolla el ﬁo si se desconoce el
contexto en el que se desenvuelve.

El cimiento del pensamiento no son factores innatos, sino que son las
consecuencias de las percepciones culturales y acciones sociales en
donde participa a diario. La actividad social tiene como consecuencia que
el nifio incorpore su pensamiento un medio cultural que se apoya en
escritura, lenguaje y expresion corporal. Por lo tanto, el desarrollo cognitivo
ocurre a medida en el que esté analiza las circunstancias y muestra el

resultado de su interaccion social, (Huaman, 2019).

2.2.2.5. La teoria sociocultural de lev Vygotsky

Se considera una aproximacion que explica la ensefianza sustentada en
los juegos caracterizada, basicamente en el comienzo conductual
conceptualizado de las ideas las acciones eI nino en el juego ocurren
fuera de una percepcién directa o circunstancia imaginaria. La naturaleza
del ego estriba basicamente con una circunstancia hipotética que modifica

la conducta del nifio orientandolo a redefinir sus acciones y proceder por

medio de la imaginacion, lo basico es que se logre la naturaleza social del
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juego a través del representado por el nifio contribuyendo a ellos en sus

funciones superiores psicolégicas (Franco, 2011:64).

2.2.2.6. Los juegos organizados

Son lineamientos pedagdgicos que se llevan a cabo por medio del juego
conformada por una accion divertida que propicia la excitacion y estimula la
alegria y el placer de jugar y se evalGa positivamente por sus efectos ya
que la observacién confirma que los nifios poseen Els experiencias
emocionales y fisicas del juego tal placer del nifio es divergente ya que el
juego tiene efectos diferentes. (Fiesta, 2018).

Por su parte, Fiesta (2018) presenta una categorizacion de juegos

propuesta por Diaz en 1993) presentada a continuacién:

JUEGOS SENSORIALES

Mejor a los distintos sentidos que posee el ser humano es caracterizado
por su pasividad asi como impulsar el predominio de los sentidos
especiales.

JUEGOS MOTRICES

Pretenden alcanzar Iaadurez de los movimientos sensoriomotor.
JUEGOS DE DESARROLLO ANATOMICO

Desarrollan las articulaciones y musculatura de los nifios.

JUEGOS ORGANIZADOS

Fortalecen los canales emocionales y sociales pueden utilizarse

implicitamente en la ensenanza.

JUEGOS DEPORTIVOS
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Su proposito es mejorar la reglamentacion y fundamentacion del deporte
asi como propiciar la competencia y los aspectos de ganancia o pérdida.
JUEGOS PREDEPORTIVOS
Involucran a todos los juegos cuya funcion es desarrollar habilidades y
estrezas especificas en los distintos deportes.
A) METODOLOGIA DE LOS JUEGOS ORGANIZADOS
1. INICIO: Son reveladas las acciones a realizar en las sesiones de
aprendizaje con acciones motivadoras que inician la sesion.
2. DESARROLLO: Se lleva a cabo la accion propuesta con el recurso
necesario para ello y que se adecua a trabajar en el juego organizado.
3. CIERRE: Se llevan a cabo las acciones que consolidan el aprendizaje y
la implementacién de una ficha que valora el logro obtenido.
B) PROPOSITO DE LOS JUEGOS ORGANIZADOS
El proposito principal del juego organizado es optimizar los valores y la
competencia del area matematica, sobre todo para adquirir habilidades y
destrezas de resolucion de roblemas de movimiento, forma vy
localizacion, facilitando asi el conocimiento adquirido por los nifos, a
través del juego para ejecutarlos se realiza actividades de profundizacion

y exploracién fortalecimiento del conocimiento y la organizacién del juego.

C) IMPORTANCIA DEL JUEGO

El juego se revista de gran importancia ya que es la actividad principal
donde a través del cual el nifio realiza la mayoria de sus acciones en
los primeros afios de vida tal y como lo indica un Montessori y Piaget.

A través del juego el nifio observa e identifica lo que se relaciona con el
contexto de forma espontanea y libre, el infantes relaciona el

conocimiento previo con sus vivencias, llevando a cabo un proceso de
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aprendizaje individual basico para su crecimiento indistintamente del
contexto en el que se desenvuelve.
E) CARACTERISTICAS DEL JUEGO
Huaman (2020) propone las siguientes caracteristicas del juego:
Aspectos caracteristicos basicos que debe cumplir el juego:

e Actividad que tiene su finalidad en si misma. El juego como tal
no puede ser un proposito o meta extrinseca ya que sus
impulsos son en ftripticos y no estan orientado a otros
objetivos. En realidad el juego es mas para disfrutar de los
medios con los que se cuenta que un esfuerzo orientado
algun propésito particular por lo tanto es inherentemente
productivo.

Accidn espontanea y desinteresada.

e Accién espontanea: Es una accién totalmente Iacentera
tanto en la fase hedonista como de satisfaccion personal asi
como en la fase de reforzamiento de valores al superar una
prueba sefialada.

Aspectos caracteristicos secundarios:

¢ Accion normada.

¢ Mucho mas usual al juego del adulto.

2.227. MATEMATICA DEL NIVEL INICIAL

Los nifios que forman parte de la educacién inicial esta en un periodo
importante de desarrollo, es decir el D% de su cerebro florece en la
etapa inicial, por lo tanto es importante afianzar conocimientos gue son

necesarios en su aprendizaje de forma natural relacionandolos con el
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entorno utilizando todos sus sentidos para que estos captan la
informacion y resuelvan los problemas presentes (Programa Curricular
Nacional, 2016)

En el proceso explorativo estos, se manejan sobre los objetos
estableciendo nexos que le propician la agrupacioén, ordenamiento y
realizacién correspondiente de su criterio propio. De igual forma los
ninos paulatinamente logra una comprension optima de los vinculos de
la competencia resolucion de problemas, movimiento, forma vy
localizacion entre el espacio y el cuerpo, otros sujetos y objetos que se
encuentran en su entorno. Asimismo poco a poco irdn determinando
vinculos mucho mas complejo qué los orientaran en la resolucion de
conflictos referido a movimiento, forma y localizacién. La cercania de los
nifos a la matematica en este nivel es de forma progresiva y gradual de
acuerdo al esarrollo de su pensamiento, en pocas palabras la madurez
afectiva, neurologica, corporal y emocional del nifio ademas de las
condiciones en la que se desenvuelven dentro del aula, propiciara la
organizacion y desarrollo del pensamiento matematico. Por los aspectos
caracteristicos de los nifios en esta fase las circunstancias de
aprendizaje deben llevarse a cabo partiendo de acciones que logran
despertar su interés para resolver problematicas que necesitan de

conformar relaciones aplicar estrategias diversas y manifestar los

resultados (Programa Curricular Nacional, 2016).

30




]
2.22.8. IMPORTANCIA DE LAS MATEMATICAS EN LA EDAD PRE

ESCOLAR

En la fase inicial de la educacion se pretende que el nifio desarrolle
varias habilidades, destrezas, competencias y conocimientos que seran
el cimiento para lograr su desarrollo académico y social

En el area légica matemética qué es una de las mas importantes del
aprendizaje y donde los educadores y padres hacen mayor énfasis,
pues se considera una materia importante para el desenvolvimiento del
nifio, pero que no es muy atractiva para él, por considerarlo complicada,
de alli entonces la importancia de optimizar el pensamiento logico, la
comprension de una manera de lenguaje y la interpretacion de la
realidad. La accesibilidad a definiciones matematicas necesita de un
proceso prolongado de atraccidon que se da inicio en el nivel de

educacion inicial donde se construyen las nociones basicas de ellos.

2.2.9. COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

En la fase inicial el nifio desarrolla competencia y esolucién de problemas
de localizacion movimiento y forma.
Situarse y ubicarse en diferentes posiciones se desplaza de un sitio a otro
y ubica los objetos en un sitio determinado, de manera tal que estos
puedan reconocer la distancia y la ubicacion, indicando si esta cerca de él
o de su amigo, si sus alimentos estan lejos de la mesa, o si los docentes
se encuentra a un lado de la pizarra. También emplean expresiones

referenciadas al movimiento que llevan a cabo, comprendiendo
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manifestaciones de hacia atras, hacia delante, hacia el otro y hacia un
lado.

De igual forma al realizar observaciones de distintos elementos que
forman parte de su entorno y manipular los objetos, identifica diversas
caracteristicas perceptivas como el tamafio y la forma, por lo tanto,
utilizan el conocimiento de distintas circunstancias de la vida cotidiana de
manera gque expresan las formas de las cosas. (Programa Curricular

Nacional, 2016).

) _ _
2.2.2.10. CAPACIDADES QUE DESARROLLAN LOS NINOS Y NINAS:

+ Modela objetos con formas geométricas, y sus transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

e Usa estrategias y procedimientos para ubicarse en el espacio.

2.2.2.11. DESEMPENOS PARA LOS NINOS DE 5 ANOS
s Establece relaciones dadas entre la forma de los objetos que se
encuentran en el entorno y la forma geométrica que identifica
empleando material concreto.
» Establece relaciones en la medida de situaciones cotidianas
empleando expresiones como “es mas largo”, “es mas corto”.
* Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se

encuentra a partir de ello organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse.
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» Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en las que
muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y
objetos.

e Prueba distintas formas de solucionar una situacion determinada
gue se relaciona con la ubicacidon construccion del objeto
desplazamiento en el espacio a través de materiales concretos.
Elige una forma adecuada de alcanzar su propésito explicando el

porqué de su utilizacion.

222_1 2. NOCIONES DE ESPACIO, FORMA Y MEDIDA

A) NOCION DE ESPACIO

Es reconocida por la direccionalidad es una definicion asociada a la
perspectiva de direccion, qué es la ruta que lleva a cabo el cuerpo al
moverse sobre la tendencia a la guia o meta que le propicia la direccién a
algo o alguien.

Caracteristicas de la direccionalidad:

a. No tiene una direccion.

b. Puede perderse con facilidad.

c. Requiere de direccionarse con un dibujo, linea o nimero para alcanzar
su proposito.

a )

B) NOCION DE FORMA

Se define como la figura que establece la manera en que son los objetos
estads se conocen como geométrica donde los nifios vinculan los objetos
del entorno con este tipo de figura basica la perspectiva de nacion.

(Huaman, 2020)

33




C) NOCION DE MEDIDA

La nocidén de medida es un procedimiento paulatino que necesita del
desarrollo y transcurso de este la revision perceptiva qué se basa en
impresion sensorial hasta alcanzar medicién convencional.

Los nifios arman su conocimiento al llevar a cabo comparaciones y e
identificar diferencia en la tamafios y distancias utilizando las partes del

cuerpo para establecer la medida usando asi objetos convencionales

fisicos y no convencionales.

2.2.3. Definicion de términos basicos

v Estrategias. Son procesos y normativas que propician y favorecen el
aprendizaje del estudiante configurandose como el resultado de un
proceso planificativo que conforma el establecimiento de propdsitos
generales para las areas de accion del instituto resultado concreto a
lograr en cada zona en un periodo de tiempo, alcanzando todos los
elementos que deberan ser trabajado bajo una propuesta Unica.
(Zilberstein Toruncha J., 2006)

v Estrategia de aprendizaje: Son todos los aspectos relacionados a
alcanzar los propésitos educacionales es una proyeccidén previa al
proceso de modificacion del sujeto qué es participe activo de la
pedagogia, para alcanzar transformaciones en su personalidad
iniciando la identificacién real de su desarrollo para llevarlo a una
situacién deseada, condicionando todo el sistema entre educadores y
educandos para lograr el propésito a maximo nivel. (Vera Mufoz, M.1.,

2004)
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v Ludico Es un adjetivo qué se refiere a lo relativo al juego, diversion y
entretenimiento. La accion lidica es aquella que se lleva a cabo en el
tiempo libre con el propésito de huir de la rutina diaria y
preocupaciones liberar tensiones, obteniendo diversion
entretenimiento y placer entre otros beneficios. (Cafizales, T., 2014)

v Juego Es una accion llevada a cabo por todos los seres humanos
pues es una necesidad intrinseca a la condicion social y biologica
todas las personas requieren de entretenerse y divertirse para asi
enfrentar los retos diarios de la vida. (Canizales, T., 2014)

v Los juegos organizados: Es aquel encargado de desarrollar la
disciplina los intereses colectivos la cooperatividad y la creatividad
entre los participantes.

v" Planificacién: Es la fase de seleccion y organizacion previa de las
acciones que se realizaran.

v Ejecucion: Es la implementacion de juegos organizados en las
sesiones educativas.

v Evaluacion: Es y valorar si se adquiri6 la competencia de resolucion
de problemas de movimiento forma y localizacion luego de
implementar el juego organizado.

v" Competencia: Es la cualidad de resolver problema de movimiento
forma y localizacion que inicia con el conocimiento de los nifios los
cuales establecen vinculos entre el espacio los objetos de su cuerpo
y las personas que se encuentran en el contexto en el proceso

exploratorio e interactivo con el entorno que el nifio se desplaza en

un espacio determinado para manipular y alcanzar objetos gue son
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de su mayor interés e interactuando con las personas de su entorno
todas estas actividades que propician la construccion de esta
competencia.

Nocidén de espacio: En el contexto en donde el nifio se desenvuelve
debiendo ser experimentado vivido por este pues necesita
reconocerlo a partir del desplazamiento que realiza comprendiendo
asi todos los elementos que lo conforman.

Nocién de forma: Se define como la forma en que son
determinadas los objetos tales figura se conocen como geométrica
en donde los nifios se interrelacionan con su contexto en la forma de
figuras basicas.

Nocién de medida: La nocién de medida es un procedimiento
paulatino que necesita del desarrollo y transcurso de este la revision
perceptiva qué se basa en impresion sensorial hasta alcanzar la
mediciéon convencional.

Pensamiento: Es la nociéon obtenida de la vivencia y la existencia
por medio de la accién intelectual por lo tanto se senala que el
pensamiento es un producto trabajado por la mente y qué surge a

través de la accidn racional del intelecto o por la imaginacién.
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3.1.

CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO-

Poblacion y muestra

3.1.1. Poblacion

Para la realizacion de la presente tesis la poblaciéon estuvo conformada por 24
nifios que conforman en la edad de 5 afios de la institucion educativa que
presentan dificultades en la forma y la adquisicion de la competencia en

resolver problemas de fondo movimiento y localizacion.

3.1.2. Muestra

La muestra de estudio es de tipo no probabilistica ademas de proyectarse de
tipo intencionada esto permite que se pueda observar de forma efectiva la
aplicacion de los juegos organizados que mejoran la competencia de resolver
problemas de forma movimiento y localizacién y estan conformados por 20

ninos de nivel inicial
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3.2. Unidad de analisis.

Sexo N° de estudiantes
Nifios 11
Nifias 09
Total 20

3.3. Meétodos de investigacion

Para el desarrollo de la presente tesis el trabajo investigativo se tuvo que
emplear el método no experimental porque se aplicé las estrategias ludicas en
proyecciones para mejorar las competencias de resolver problemas de forma

movimiento y localizacion de un solo grupo qué es el grupo experimental

El presente estudio se emple6 el método experimental el cual busca dar a
conocer la investigacion que relaciona causa y efecto la cual se expone a un
solo grupo que ese grupo experimental y se maneja una sola variable
experimental y se contrasta con los resultados iniciales y finales es decir un

grupo control un pretest y un postes (Sanchez, 2002).

94. Tipo de investigacion.
En el trabajo de investigacién para la presente tesis se utilizé el tipo de

investigacion aplicada ya que tiene una caracteristica que genera interés en el
desarrollo y la aplicacion de los conocimientos tedricos y determina
situaciones concretas, asi como sus consecuencias practicas que de ellas

deriven (Sanchez 2002)

Ademas, se proyecta el trabajo de investigacion de tipo aplicada el cual

permite mejorar y analizar la competencia relacionada a resuelve problemas
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de forma, movimiento y localizacién en nifios de 5 afios de nivel inicial de la

institucion educativa

3.5. Diseno de investigacion.

El disefio para la presente tesis fue experimental ya que estudia un solo grupo
el cual maneja equivalentes ademas de evaluar una sola variable dependiente
para ello se tuvo que desarrollar un disefio de pretest y postest es decir una
evaluacion inicial y una evaluacion final de la misma variable dependiente
posteriormente de la aplicacion que se realizé al grupo experimental se
analiza el tratamiento experimental para ver los progresos generados

(Sanchez y Reyes, 2006, p.126)

GE:01 X 02
G.E = Grupo Experimental

0
X = Es la aplicacion de la Variable de interés sobre el grupo de experimento
(Estrategias ludicas)

27
3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

La técnica utilizada para la el procesamiento y recoleccion de datos se tuvo
gue utilizar las rubrica de evaluacion la cual es un recurso generalmente muy
valioso para este tipo de estudios ya que permite registrar distintos datos asi
como manejar la informacién que proviene de diversas fuentes ademas de
manejar y recordar el contenido analizado y estan enfocados en plasmar de

forma practica y concisa la informacion sobre la variable analizada
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La observacion es una técnica que tiene como enfogue la observacion de las
personas asi como distintos fendbmenos y hechos que generan distintas
acciones y situaciones con un enfoque de determinar la informacién vital para

la investigacion

La encuesta se utilizd para obtener distintos datos que tienen un inicio en
realizar un conjunto de desarrollo analitico de las preguntas que estan
dirigidas a la muestra y sobretodo saber enfocar la representatividad al
conjunto de la poblacién estadistica que se estudia ya que los nifios
presentan distintos hechos y caracteristicas especificas que se tienen que dar

a conocer segun sea la opinion

3.6.1. Validez y confiabilidad

17
Para la realizacion de la valides y confiabilidad se realizd mediante el

software estadistico SPSS versién 24 y se uso el Alfa de Crombach asi

como la validacién de expertos

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

0,964 10
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CRITERIOS DE CONFIABILIDAD DE VALORES

* No es confiable si sale-1a0

* Baja confiabilidad 0.01 a 0.49

* Moderada confiabilidad de 0.5a 0.75
* Fuerte confiabilidad 0.76 a 0.98

* Alta confiabilidad 0.9 a 1

Los resultados encontrados manifiestan una proyeccion fuerte en la
confiabilidad del instrumento, ya que el valor hallado es de a=0.964 la
cual da a conocer que el instrumento es viable y confiable para su

utilizacion
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CAPITULO IV.
4.1. Resultados

A continuacion se presenta los resultados obtenidos con las estrategias
lidicas el desarrollo la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en nifios de 5 anos de la Institucion Educativa

Inicial Socabaya.

La muestra estuvo conformada por 20 nifios de nivel inicial de 5 afios.
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Tabla 1 Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto

Pre test
f %
Inicio 7 31.8
Proceso 8 36.4
Logro 6 27.3
Logro destacado 1 4.5
Total 22 100.0

Grafica 1 Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto
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Interpretacion

En el analisis se stablece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto, se aprecia que los resultados
muestran un nivel de proceso con el 36%, mientras que a nivel de inicio presenta
una tendencia con el 31.8, mientras las tendencias de logro esta presentes con el

27.3% y solo el 4.5% a nivel de logro destacado
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Tabla 2 Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se

encuentra
Pre test
f %
Inicio 8 36.4
Proceso 7 31.8
Logro 4 18.2
Logro destacado 3 13.6
Total 22 100.0

Grafica 2 Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra
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Interpretacion

1
En el andlisis de se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra, los resultados encontrados manifiestan una tendencia en inicio con el
36.4%, seguidamente esta a nivel de proceso con el 31.8% y con tendencias

positivas esta el nivel de logro con el 18.2% y logro destacado con el 18.6%
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Tabla 3 Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos

Pre test
f %
Inicio 7 31.8
Proceso 9 40.9
Logro 5 22.7
Logro destacado 1 4.5
Total 22 100.0

Grafica 3 Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos
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Interpretacion

1
En el analisis de si Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los
que muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos, los
resultados encontrados manifiestan una tendencia de inicio con el 31.8%

mientras que el nivel de proceso esta presente con el 40.9% y se aprecia el

analisis de nivel de logro con el 22.7% y logro destacado con el 4.5%
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Tabla 4 Nivel de la ubicacién, desplazamiento en el espacio y la

construccion de objetos con material concreto

Pre test
f %
Inicio 8 36.4
Proceso 6 27.3
Logro 5 22.7
Logro destacado 3 13.6
Total 22 100.0

Grafica 4 Nivel de la ubicacién, desplazamiento en el espacio y la

construccion de objetos con material concreto
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Interpretacion

En el anélisis del nivel de la ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material concreto se puede apreciar que la mayoria
de los nifios presenta un nivel de inicio con el 36.4, mientras que otros resultados

muestran una tendencia proceso con el 27.3% y en escalas de logro estan con el

22.7% vy al final logro esperado esta con el 13.6%.
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Tabla 5 Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan en
su entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material

concreto
Pre test

f %
Inicio 9 40.9
Proceso 6 27.3
Logro 5 22.7
Logro destacado 2 9.1
Total 22 100.0

Grafica 5 Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan en
su entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material
concreto
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Interpretacion

En el analisis de si Establece relaciones, entre las formas de los objetos que
estan en su entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material
concreto, los resultados encontrados proyectan una tendencia de nivel de inicio
con el 40.9%, mientras que la alternativa en proceso con el 27.3% y con indices

de logro estan proyectados el 22.7% y logro destacado con el 9.1%
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Tabla 6 COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN EL PRE TEST

Pre test
f %
Inicio 8 36.4
Proceso 7 31.8
Logro 6 27.3
Logro destacado 1 4.5
Total 22 100.0

Grafica 6 COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN EL PRE TEST
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Interpretacion

En el analisis de la competencia matematica resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en el pre test, los resultados encontrados manifiestan
una tendencia de nivel de inicio con el 36.4%, mientras que al tendencia de
proceso esta proyectado con el 31.8% y en proyecciones de nivel de logro estan

representados con el 27.3% y a una tendencia logro destacado esta representado

con el 4.5%
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Tabla 7 Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa

expresiones como “es mas largo”, “es mas corto

Post test

f %

Inicio 0 0.0
Proceso 3 13.6
Logro 5 22.7
Logro destacado 14 63.6
Total 22 100.0

Grafica 7 Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa

expresiones como “es mas largo”, “es mas corto
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Interpretacion

En el analisis de establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto, en el nivel del post test se
aprecia que los resultados muestran un nivel de logro destacado presenta una
tendencia de 63.6%, mientras que a una proyecciones de logro estan presente el
22.7% y con indices menores se tiene a proceso con el 13.6% y en cambio el

nivel de inicio ha desaparecido plenamente manifestando la eficacia del taller en

los nifios
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Tabla 8 Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se

encuentra
Post test
f %
Inicio 0 0.0
Proceso 1 4.5
Logro 6 27.3
Logro destacado 15 68.2
Total 22 100.0

Grafica 8 Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se

encuentra
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Interpretacion

En el analisis de si Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra, los resultados muestran un nivel de logro destacado presenta una
tendencia de 68.2%, mientras que a una proyecciones de logro estan presente el
27.3% y con indices menores se tiene a proceso con el 4.5% y en cambio el nivel

de inicio ha desaparecido plenamente manifestando la eficacia del taller en los

nifios
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Tabla 9 Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que

muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos

Post test

f %

Inicio 0 0.0

Proceso 2 9.1
Logro 6 27.3
Logro destacado 14 63.6
Total 22 100.0

Grafica 9 Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que

muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos
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Interpretacion

En el analisis de si Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los
que muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos, los
resultados muestran un nivel de logro destacado presenta una tendencia de
63.6%, mientras que a una proyecciones de logro estan presente el 27.3.7% y

con indices menores se tiene a proceso con el 9.1% y en cambio el nivel de inicio

ha desaparecido plenamente manifestando la eficacia del taller en los nifios
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Tabla 10 Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan en
su entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material

concreto
Post test
f %
Inicio 0 0.0
Proceso 2 9.1
Logro 4 18.2
Logro destacado 16 72.7
Total 22 100.0

(1]
Grafica 10 Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan
en su entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material

concreto
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Interpretacion

En el analisis de si Establece relaciones, entre las formas de los objetos que
estan en su entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material
concreto, los resultados muestran un nivel de logro destacado presenta una
tendencia de 72.7%, mientras que a una proyecciones de logro estan presente el
18.2% y con indices menores se tiene a proceso con el 9.1% y en cambio el nivel
de inicio ha desaparecido plenamente manifestando la eficacia del taller en los

nifios
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Tabla 11 Nivel de la ubicacion, desplazamiento en el espacio y la

construccién de objetos con material concreto

Post test

f %

Inicio 0 0.0

Proceso 2 9.1
Logro 3 13.6
Logro destacado 17 77.3
Total 22 100.0

Grafica 11 Nivel de la ubicacién, desplazamiento en el espacio y la

construccion de objetos con material concreto
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Interpretacion

En el anélisis del nivel de la ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material concreto se puede apreciar que la mayoria
de los nifios presenta un nivel de logro destacado con el 77.3%, mientras que el

inicio de nivel logro es de 13.6% y en escalas menores tenemos a nivel procesos

con el 9.1% y el nivel de inicio no presenta incidencia estadista
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Tabla 12 COMPETENCIA MATEMATICA F{ESUELVE PROBLEMAS DE FORA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN EL POST TEST

Post test

f f

Inicio 0 0
Proceso 2 2
Logro 3 3
Logro destacado 17 17
Total 22 22

Grafica 12 COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN EL POST TEST
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Interpretacion

Los resultados encontrados manifiestan una tendencia positiva en el desarrollo
competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en el post test, los resultados encontrados manifiestan un nivel de logro

destacado con el 77.3% t mientras a logro destacado estan presentes con el

13.6% y se finaliza el analisis con un nivel de proceso con el 9.1%
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.
Tabla 13 ANALISIS COMPARATIVO DEL PRE TEST Y POS TEST
COMPETENCIA MATEMATICA F{ESUEL&E PROBLEMAS DE FORA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN EL POST TEST

Pre test Post test
f % f %
Inicio 8 36.4 0 0.0
Proceso 7 31.8 2 9.1
Logro 6 27.3 3 13.6
Logro destacado 1 45 17 77.3
Total 22 100.0 22 100

)
Grafica 13 ANALISIS COMPARATIVO DEL PRE TEST Y POS TEST
COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE FORA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN EL POST TEST

80.0%

60.0%

40.0%

0.0%

70.0% -

50.0% -

30.0% -

20.0%

10.0% -

/ 77.3%
M Inicio

/36.4% M Proceso
T .8%

.3% W Logro

Logro destacado
13.6%
5%
Pre test Post test

Interpretacion

2
En el andlisis de la competencia matematica resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion en el pre test, los resultados encontrados manifiestan

una tendencia de nivel de inicio con el 36.4%, mientras que al tendencia de

proceso esta proyectado con el 31.8% y en proyecciones de nivel de logro estan
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representados con el 27.3% y a una tendencia logro destacado esta representado
con el 45%, y en el post test los resultados encontrados manifiestan una
tendencia positiva en el desarrollo competencia matemaética resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion en el post test, los resultados encontrados
manifiestan un nivel de logro destacado con el 77.3% t mientras a logro destacado
estan presentes con el 13.6% y se finaliza el anélisis con un nivel de proceso con

el9.1%
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Tabla 14 Comprobacion de hipétesis

Diferencias relacionadas t

Media | Desviaci | Error 95% Intervalo de
ontip. |tip. de | confianza parala
la diferencia
media

Inferior | Superior

Sig.
(bilater
al)

Post
experimental -
Pre
experimental

1,478 0,730 0,152 1,162 1,794| 9,705

19

0,000

Fuente: Base de Datos

Grafico N° 9

Grafico N° 1Ubicacion del valor de la T student

1,717 9,705

Comprobacion de hipétesis

Grados de | 0.25 0.1 0.025 0.01

libertad
181,063 1,323 2,080 2,518
19
201,060 1,319 2,069 2,518

21{1,059 1,318
2211,058 1,318

2,064 2,492
2,060 2,485
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INTERPRETACION
Ho= p>0.05

La aplicacion de las estrategias ludicas no logra desarrollar la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en los nifios de 5

de la institucion educativa Socabaya, distrito de Socabaya, Arequipa-2021

Valor p hallado = 0.00 < 0.05 se rechaza la la hipétesis nula

7
Hi= p<0.05

La aplicacién de las estrategias lidicas logra desarrollar la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en los nifios de 5

de la institucion educativa Socabaya, distrito de Socabaya, Arequipa-2021

El valor hallado de la significancia es de p=0.00 menor al pardmetro limite

p<0.05 y manifestd la diferencia entre los estadios del pre test y el post test

Asi mismo el valor del estadigrafo de la t student es de t= 9.705, y el valor

limite a 19 gl es de 1.717 superior al valor hallado
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Primera.-

CONCLUSIONES

La fluencia de las estrategias ladicas para desarrollar la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5
afos de la Institucion Educativa Inicial Socabaya, los resultados
muestran que existe una diferencia entre el pre test y el post test de los
resultados, ya que en el pre test el nivel bueno solo manifiestita el 25%
y en post test se logro la mejora del nivel bueno a 90%, y el nivel
regular se presenta con el 35% en el pre test, y en el post test se
manifestd solo el 10%, estos resultados muestran que si existe
diferencia entre ambas pruebas.

Segunda.- Las estrategias lidicas para desarrollar la competencia resuelve

Tercera.-

problemas de forma en nifios de 5 afnos de la Institucidon Educativa
Inicial Socabaya, los resultados encontrados manifiestan una tendencia
buena representadas por el 80% asi como una tendencia regular que
presenta minimamente el 15% y con un indice muy bajo estan
representados el 5% de los nifios que aun no dominan y la nocion
espacial

Las estrategias ludicas para desarrollar la competencia resuelve
problemas de forma en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial Socabaya, los resultados en el nivel de post test encontrados
manifiestan una tendencia buena en la nocion de forma la cual esta
representada por el 90% mientras que otros resultados manifiestan

minimamente la nocién de forma en una tendencia regular con el 10%.
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Cuarta.- Precisar la incidencia de las estrategias ludicas para desarrollar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Socabaya, en el
nivel de post test estan en un nivel bueno representadas con el 85%
mientras que una tendencia regular de estar minimamente
representada con el 10% y un indice muy bajo presenta una nocion de

medida en una representatividad del 5%.
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RECOMENDACIONES

1. Al director de la institucién educativa tiene que generar e integrar distintos
planes de trabajo para que los docentes puedan emplear en beneficio de los
nifios el uso de los distintos juegos organizados para que ellos puedan
desarrollar las competencias es decir que puedan resolver sus problemas de
forma movimiento y localizacion por la efectividad que ha demostrado el taller

en beneficio de los nifios de nivel inicial

2. Alos docentes de nivel inicial de |a institucion educativa tienen que incentivar
constantemente a los nifios para que puedan generar y realizar sesiones que
mejoren su aprendizaje es decir incorporar los distintos juegos organizados
que estdn en su entorno de esta manera desarrollar y mejorar las

”
competencias de resolver los problemas de forma movimiento y localizacion

3. A los padres de familia que siempre debe incentivar y apoyar en los diversos
roles y juegos que realizan los nifios para poder desarrollar y comprender las
competencias de forma movimiento y localizacion desde una edad muy

temprana en beneficio positivo del nifio

4. Hacia la comunidad educativa tienen que fomentar distintas técnicas de
aplicacion de los diversos juegos organizados para que en ellos puedan saber
desarrollar distintas competencias y sobre todo saber analizar resolver
problemas de forma movimiento y localizacion en los nifios y sobretodo

enfocarse en qué ciertos nifios tienen mas problemas que otros y tienen que

ser estimulados desde una edad muy temprana
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ANEXOS
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Anexo 1 Cronograma de actividades

TIEMPO 2021
Mes 1
ACTIVIDADES Mes 2 Mes 3 Mes 4
Eleccion de temas X | X
recopilacion
Disefio del proyecto y X| X

preparacion del

instrumento

Ejecucion XX | X[X

Procesamiento de datos X X|X|X
Elaboracion del informe X X

78




Anexo 2 Recursos
a) Recurso Humano:

Tesista.

Bienes Disponibles

MATERIALES DE UNIDAD CANTIDAD | PRECIO S/
EQUIPO UNITARIO
Fichas de investigacion Ciento 200 0.50 | 100.00
Material bibliografico Unidad 150 10.00 | 500.00
Grabadora Unidad 5 30.00 | 150.00
Material de oficina Unidad 20 10.00 | 200.00
Papel bond Millar 5 25.00 | 125.00
Utileria Varios 20 30.00 | 600.00
Otros Varios 50 40.00 | 200.00
TOTAL 1675.00

b) Servicios Disponibles

DESCRIPCION | UNIDAD | CANTIDAD PRECIO S/.
UNITARIO

Asesoramiento

de Meses 5 100.00 500.00
Proyecto Viajes 10 100.00 100.00
Movilidad Horas 150 0.50 75.00
Luz Horas 300 1.00 300.00
Internet Hojas 150 0.05 7.50
Fotocopias

TOTAL 982.50
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Anexo 3 Presupuesto

a) Servicios No Disponibles

DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD PRECIO S/.
UNITARIO
Viaticos Dias 50 4.00 200.00
TOTAL 200.00
b) Presupuesto Total
DESCRIPCION UNIDAD
Bienes Varios 675.00
Servicios Varios 1082.00
TOTAL 1757.00

Anexo 4 Financiamiento.

Recursos propios 100%
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Anexo 5: Instrumento de medicion

Instrumento de medicion

RUBRICA DE EVALUACION DE LA COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

DATOS INFORMATIVOS

LE.I:
NOMBRES Y APELLIDOS DEL NINO/NINA: EDAD:
NOMBRE DEL EVALUADOR: Rosa lto Yana FECHA:

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION PUNTA
JE
Relaciona Relaciona Relaciona No
elementos elementos elementos relaciona
cotidianos cotidianos cotidianos con | elementos
con las | con las | las formas | cotidianos
Establece formas formas geométricas con las
relaciones, entre | geométricas, geométricas, que conoce, | formas
las formas de los | reconociendo | reconociendo | reconociendo | geométrica
objetos que estan | ¥ explicando | con facilidad | con dificultad | s que
en su entorno y las con facilidad | las las similitudes conoce
formas las similitudes
geométricas  que | Similitudes
conoce, utilizando Z 5 5 -
material concreto Logro Logro En proceso e
destacado esperado
Expresa la Expresa la Establece la No
relacién de relaciéon de relacion de establece
medida “es medida “es medida con la relacion
Establece mas largo y mas largo y elementos de medida
relaciones de | '€ mas ‘es mas cotidianos ni en
medida en | corto” con corto” con usa elementos
situaciones elementos elementos expresiones cotidianos
cotidianas y usa cotidianos sin | cotidianos “es mas largo | ni usa
expresiones como equivocarse realizandq ’Ia y “es mas expresione
“es mas largo”, “es comparacion corto”. s “es mas
mas como con posibles largoy “es
errores mas corto”
4 3 2 1
Logro Logro En proceso Inicio
destacado esperado
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Se ubica a si
mismo y ubica | Se ubica asi | Se ubicaa si | Se ubica a si No se
objetos en el | mismo vy mismo y mismo y ubica a si
espacio en el que | objetos de su | objetos de su | objetos de su | mismo ni a
se encuentra; a | entorno, entorno, entorno, objetos en
partir  de ello, | expresando expresando expresando el espacio,
organiza sus | con facilidad | confacilidad | con dificultad muestra
movimientos y | relaciones relaciones relaciones dificultades
acciones para | espaciales espaciales espaciales
desplazarse. como “cerca | como “cerca | como “cerca al
Establece de” “lejos de” “lejos de”, | de” “lejos de”, | ©Stablecer
relaciones de”, “al lado | “al lado de “” | “al lado de “:» | relaciones
. . . ; espaciales y
espaciales al | de ;" hacia hacia hacia
orientar sus | adelante” adelante” adelante” tampoco lo
movimientos y | “hacia “hacia atras”,” | “hacia atras”," | €XPresa,
acciones al | atras”,” hacia | hacia un hacia un lado”, | NO
desplazarse, un lado”, lado”, *hacia | “hacia el otro propone
ubicarse y ubicar | *hacia el otro | el otro lado™ y | lado” experiment
objetos en | lado”, orienta | orienta sus Y lo expresa acion.
situaciones sus movimientos | sin proponer
cotidianas. Las | movimientos | al experimentaci
expresa con su | al desplazarse. | 6n.
cuerpo o algunas | desplazarse. | Lo expresa
palabras —como | Lo expresa proponiendo
‘cerca de” ‘lejos | consu experimentac
de", “al lado de"; | cuerpo o ion.
“hacia  adelante” | algunas
*hacia atras”, | palabras sin
‘hacia un lado”, | equivocarse.
“hacia el otro
lado”"- que 4 3 2 1
muestran lag | Logro Logro En proceso Inicio
relaciones que destacado esperado
establece entre su
cuerpo, el espacio
y los objetos que
hay en el entorno.
Expresa con | Expresa con | Expresa con No
material material material expresa
concreto o concreto o concreto o con
dibujos dibujos dibujos material
Expresa con | relaciones relaciones relaciones concreto o
material concreto y | espacialesy | espacialesy | espacialesy dibujos sus
dibujos sus | de medida de medida de medida con | vivencias,
vivencias, en los | con facilidad, | con facilidad | dificultad y de | en los que
que muestra | de manera y de manera | manera muestra
relaciones organizaday | organizada desorganizada | relaciones
espaciales y de | demostrando espaciales
medida entre | proporcionali yde
personas y objetos. | dad. medida
4 3 2 1
Logro Logro En proceso Inicio
destacado esperado
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Prueba de Prueba con Prueba con | No
manera facilidad dificultad propone
acertada diferentes diferentes tormas
diferentes formas para formas para | para
formas para | resolver un resolver un | resolver un
resolver un problema problema problema
problema relacionado a | relacionado relacionad
) relacionado a | la ubicaciébny | a la |oala
Prueba diferentes | 5 ypicaciony | desplazamien | ubicacion y | ubicaciony
formas de resolver | joghiazamie | toy desplazamie | desplazami
una  determinada | ., construye nto y | ento, ni
situacion construye objetos con construye propone
relacionada con 1a | yhietos con material objetos  con | construir
ubicacion, material concreto, material elementos
desplazamiento en | concreto, elige | prueba una concreto objetos de
el espacio y la|ynamanera | manerapara solicitando manera
construccion de | para lograr lograr su ayuda para | oo
objetos CON | su propdsito | proposito y lograr  su
material concreto. | gin cambia si es proposito.
Elige una manera equivocarse necesario,
para lograr  su |y dice porque | dice por qué
propésito y dice | o uso. lo usb.
porgue lo uso.
4 3 2 1
Logro Logro En proceso Inicio
destacado esperado
TOTAL
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INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.DATOS GENERALES
APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EXPERTO: CHIRE TUNQUFE, LAURA TERESA
INSTITUCION EDUCATIVA: [STP“MARIA MONTESSORI™
CARGO QUE DESEMPENA: DOCENTE
INSTRUMENTO MOTIVO DE | NVESTIGACION: CUESTIONARIO A LA DOCENTE
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:  ROSA NTLDA ITO YANA
ASPECTOS DE EVALUACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BLUENO {4) EXCELENTE {5)
CRITERI0S INDICADORES HERE 5
CLARIDAD Los items estan formulados con jenguaje apropia do, es decrr libre de X
antigliedades.
OBJIETIVIDAD Los items tienen coberencia con lu vaniable en todas sus dimensiofics| X
e indicadores. tanto en sus aspectos conceptuales y operacional,
ACTUALIDAD Ll instrumento evidencia Vigencis acorde can el conocimiento X
cientitico wenologice ¥ lepal imhaonts a la seatidn cscolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento tmducen organicidad logica en X
concord com las definici conceptualy operacionalde las
variables en todas sus dimensiones e indicudares, manera que permil
agilizar s capucidad intelectual del principiante.
SUFICTENCIA Los items del instrumento expresan suficiencia en calidady cantidad]
INTECCIONALIDAD Los items del vevid ser ad dospamelexamen X
de contenido y medir la capacidad inteleciualde los paricipanies.
CONSISTENCIA La mformacién que se obtendrd mediantc lositems, permite analizar, X
describir y explicar la realidad del motivo de ivestigacion.
COHERENCTA Las items del p imilitud en la i ionalidad y X
oh ia para que el icip infiera sus conocimicntos de
acuerdo a la cxploracion lidica.
METODOLOGIA Los dimi F d ponden al dsite de la X
investigacidn.
SUB TOTAL 40
TOTAL 44

11, OPINION DE APLICABILIDAD

El cuestionario a la docente, claborada con la finalidad de conocer Lz planificacion y uso de Estrategias
Lidicas para ef desarmollo de b campetencia matemitica objeto de la nvestigacion, en mi opinidm es factibk
de ser aphicado, debidu a que las preguntas plantead id pectos vinculados con ndicadores de la
ivestigacion y responden alobjetivo especifico de la investigaeion.

. PROMEDIO DE VALURAC}‘ON: CINCO

Arequipa, 14 de julio del 2021

Mgter. LAURA TERESA CHIRE TUNQUE
DNT 29717885
CPP N° 0699
Cel 964914813
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INFORME DE JUICIO DE EXPERTOS SOBRE EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1.DATOS GENERALES
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: CHIRE TUNQUE, LAURA TERESA
INSTITUCION EDUCATIVA: ISTP “MARIA MONTESSORT™
CARGO QUE DESEMPENA: DOCENTE
INSTRUMENTO MOTIVO DE INVESTIGACION: CUESTIONARIO A LA DOCENTE
AUTOR DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ROSA NILDA ITO YANA
ASPECTOS DE EVALUACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)
BUENO (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORFES 1 2 k] 5
CLARIDAD Los items estan formulados con Jenguaje apropiado, es decir libre de X
antigiiedades.
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus dimensiones X
e indicadores, tanto en sus asp € ptuales y of ional
ACTUALIDAD Elinstrumento evidencia vigencia acorde con el conocimiento X
cicntifico tecnologico y logal inheronte a la gestion cscolar.
ORGANIZACION Los items del instrumento traducen organicidad Wgica en X
[ d con las definici prualy operacionalde las
variables en tod du i e indicade manera gue permit
agilizar la capacidad intelectual del principiante.
SUFICTENCIA Los items del mstrumento expresan suficiencia en calidad y cantidad|
INTECCIONALIDAD Los items del wlencian ser ad dosparaelexamen X
de contenido y medir la capacidad intelectual de los participantes.
CONSISTENCIA La informacidn que se obtendrd mediante lositems, permite ana lizar, X
yexplicar la realidad del motivode investigacion.
COHERENCIA Los items del i p n similitud en la i ionalidad y X
h ia para que el particip infiera sus conocimicntos de
acuerdoa la exploracion hidica.
METODOLOGIA Losp dimi E d ponden al dsito de la X
investigacion.
SUB TOTAL 40
TOTAL 44

11, OPINION DE APLICABILIDAD

El cuestionario a la docente, elaborada con la finalidad de conocer la planificacion y uso de Estrategias
Lidicas para el desarollo de la T i dtica ohjeto dela i igacion, en miopinion cs factible
de ser aplicado, debido a que las preg s plantead ideran asy vinculados con indicadores de la
myvestigacion y responden al objetivo especifico de la investigacion.

. PROMEDIO DE VALORACION: CINCO

Arequipa, 24 de julio del 2021

Mgter. LAURA TERESA CHIRE TUNQUE
DNI 29717085
CPP N° 0699
Cel 964914813
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INFORME DE ORIGINALIDAD

25, 27. 2 47+

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

distancia.udh.edu.pe ey
0

Fuente de Internet

.

repositorio.ucv.edu.pe 30/
0

Fuente de Internet

=)

Submitted to Universidad Catolica Los 30/
Angeles de Chimbote ’

Trabajo del estudiante

e

repositorio.unsa.edu.pe Z(y
0

Fuente de Internet

-~

repositorio.umch.edu.pe 2
Fuente de Internet %

o

docplayer.es 1 o
0

Fuente de Internet

BH B

Submitted to Universidad Cesar Vallejo ’I o
0

Trabajo del estudiante

1library.co 1 y
0

Fuente de Internet

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet



<1%

repositorio.uncp.edu.pe
Fuenptedelnternet p p <1 %
Submitted to Universidad Marcelino <1
%
Champagnat
Trabajo del estudiante
tesis.ucsm.edu.pe
Fuente de Internet p <1 %
Subml.tted to Universidad Peruana Cayetano <1 o
Heredia
Trabajo del estudiante
alicia.concytec.gob.pe 1
Fuentedelnterne%/ g p < %
repositorio.ug.edu.ec v
FuerE)tedelnternet g < %
colegiopremium.edu.pe
Fuente%elnrt:irnet p <1 %
repositorio.unheval.edu.pe
Fuenptedelnternet p <1 %
repositorio.espe.edu.ec
FuerE)tedelnternet p <1 %
repositorio.unc.edu.pe
Fuenptedelnternet p <1 %




es.scribd.com

Fuente de Internet <1 0/0

Submitted to Universidad Inca Garcilaso de la <1

%

Vega
Trabajo del estudiante
repositorio.ute.edu.ec

Fuente de Internet <1 %
benson.byu.edu

Fuente de Internet <1 %
idoc.pub

Fuente de Internet <1 %
www.clubensayos.com

Fuente de Internet <1 %
dspace.ucuenca.edu.ec

Fuente de Internet <1 %
hdl.handle.net 1

Fuente de Internet < %

www.slideshare.net < 7
Fuente de Internet %
dspace.unach.edu.ec

Fuente de Internet <1 %
up-rid.up.ac.pa

Fuente de Internet <1 0/0

B
—

pt.slideshare.net



Fuente de Internet

<1 %
dspace.unitru.edu.pe <1
Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Abierta para <1 o
Adultos
Trabajo del estudiante
pesquisa.bvsalud.org <1
Fuente de Internet %
repositorio.une.edu.pe
Fuenpte de Internet p <1 %
Submitted to Universidad Tecnologica del
5 5 <1 %
eru
Trabajo del estudiante
moam.info
Fuente de Internet <1 %
repositorio.usmp.edu.pe
Fuenpte de Internet p p <1 %
WWW.UEr.es
Fuente deIr%ernet <1 %
ublicaciones.usanpedro.edu.pe
IEl)Jente de Internet p p <1 %
doc.tips
gjente delnl?ernet <1 %




chasqui.univalle.edu.co

Fuentecﬂlnternet <1 0/0
repositorio.udh.edu.pe

Fue!?te de Internet p <1 %
repositorio.unamba.edu.pe

Fuelr?te de Internet p <1 %
repositorio.unapiquitos.edu.pe

Fuelrie de Internet p q p <1 %
repositorio.utc.edu.ec

Fuege de Internet <1 %
www.minedu.gob.pe

Fuente de Internet g p <1 %

Rosa.M.' Rodnguez-lz.qwe.rdo. Intercultural <1 o
sensitivity among university students:
measurement of the construct and its
relationship with international mobility
programmes /", Cultura y Educacion, 2018
Publicaciéon
Submitted to Universidad Catolica de Truijillo

Trabajo del estudiante J <1 %

Submitted to Universidad Continental <1
Trabajo del estudiante %
coggle.it

Fuer%gdelnternet <1 %




cprplasencia.juntaextremadura.net
FuEntEdelnternet J <1 0/0
repositorio.uct.edu.pe
FueEce de Internet p <1 %
repositorio.uti.edu.ec
Fuelr?te de Internet <1 %
WWW.cusconoticias.com
Fuente de Internet <1 %
Jayson Andrey Bernate. "Revision documental <1
. . . %
de la influencia del juego en el desarrollo de
la psicomotricidad", Sportis. Scientific Journal
of School Sport, Physical Education and
Psychomotricity, 2021
Publicaciéon
cybertesis.unmsm.edu.pe
Fu{nte de Internet p <1 %

Excluir citas Apagado Excluir coincidencias Apagado

Excluir bibliografia Apagado



